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　リヴォリ１７９７年は、１７９７年 活性化できる（２回は自分のＡＭで  4 4 4 4....3333‐‐‐‐移動移動移動移動とととと地形地形地形地形
１月１４日にボナパルト将軍指揮下の そして１回はFuria Franchese 移動不可能地形移動不可能地形移動不可能地形移動不可能地形
フランス軍とアルヴィンチ元帥指揮下の  ＡＭで）。 アディッジアディッジアディッジアディッジ（（（（AdigeAdigeAdigeAdige））））河渡河河渡河河渡河河渡河：：：：
オーストリア軍との間で戦われた半旅団 　　　　　　ヴュカソヴィッチ悌団は、
規模の戦闘のシミュレーションである。  2 2 2 2....3333‐‐‐‐命令命令命令命令 　　　　　アディッジ河を渡る浮き橋を

　－－－－鷲鷲鷲鷲のののの目目目目：：：：　敵の作戦を予想する 　　　　　架けることができる(それ以外
 0 0 0 0....1111‐‐‐‐規模規模規模規模 　　ボナパルトの並外れた能力を反映 　　　　　は渡河不可能である）。
　各ターンは実際の１時間１５分の相当 　　するために、フランス軍プレイヤー “橋梁架設中”マーカーを活性化
する。地図の縮尺は、へクス毎で 　　はゲーム中に１回、命令フェイズの フェイズ時に配置するための条件は、
３００ｍである。 　　終了時に敵側が裏向けに置いた命令 以下に記す通りである：

　　マーカー全部を見ることができる。 　●アディッジ河に隣接する混乱して
 0 0 0 0....3333――――戦闘戦闘戦闘戦闘ユニットユニットユニットユニット 　－－－－ルシニャンルシニャンルシニャンルシニャン悌団悌団悌団悌団：：：：　ルシニャン悌団 　　いない歩兵ユニットが活性化
　オーストリア軍駒の略語は以下の通り 　　はMont Pipolo（へクス1821、1921 　　フェイズ中に移動していない。橋梁
である：　Gr.　オーストリア兵擲弾兵、 　　および2022）へ移動するように命令 　　が架かる２つのへクスは同じ高度で
Grh.　ハンガリー兵擲弾兵、 　　されていた。ルシニャンに所属する 　　なければならず、斜面へクスサイド
Cro.　クロアティア兵、Lg.　軽騎兵、 　　ユニット全ては、Affiおよび地図の 　　で分けられていてはならない。
Dr.　龍騎兵、およびCu.　胸甲騎兵。 　　南端２へクスに向けてTasso河の 　●対岸へクスに混乱していない

　　西側で全許容移動力を使用して移動 　　フランス軍歩兵ユニットがいては
 2 2 2 2....2222‐‐‐‐ＡＭＡＭＡＭＡＭのののの使用使用使用使用 　　しなければならない（小道に沿って 　　ならない。条件が満たされた後の
　最初の２ターン（夜間）の間、 　　Boi、Pesina、Alliare、Affiの経路 　　ターンの活性化フェイズに“橋梁
各フォーメーションは１枚のＡＭのみで 　　を辿る）。ルシニャンは命令未受領 　　完成”マーカーが置かれる。橋梁を
ある。マッセナのＡＭが使用不能である 　　状態であるが、全能力で移動できる。 　　架設した場合、次の活性化フェイズ
場合、ルクレールの第１騎兵ユニットは 　　統率力テストをすることもできる。 　　から使用できる。
予備ＡＭで活性化できる。 　　これらの制限は、このフォーメー
特別特別特別特別ＡＭＡＭＡＭＡＭ 　　ションのユニットとフランス軍の間  8 8 8 8....3333‐‐‐‐反応射撃反応射撃反応射撃反応射撃
　　　　　　‐ＡＭ ＡＭ ＡＭ ＡＭ Furia FrancheseFuria FrancheseFuria FrancheseFuria Franchese：：：： 　　の最初の戦闘（砲撃または白兵戦） 歩兵歩兵歩兵歩兵（（（（選択選択選択選択ルールルールルールルール））））
　　　　　　ゲーム中に１回、フランス 　　時あるいはルシニャンがアル 　フランス軍軽半旅団のみが軽歩兵
　　　　　　軍プレイヤーはFuria 　　ヴィンチから命令を受領した時に として扱われ、反応射撃の－１ペナル
　　　　　　Franchese ＡＭをチット 　　解除される。 ティーの適用を受けない。フランス軍
　　　　　　フェイズ時にプールに 　注意注意注意注意：：：：　ルシニャンには増援マーカー またはオーストリア軍のその他の
入れることができる。活性化フェイズに が置かれているが、強行軍を行えない。 全ユニットは戦列歩兵とみなされる
マーカーが引かれた時、フランス軍 （反応射撃時に－１修整）。
プレイヤーは２個の同じ名称の歩兵  4 4 4 4....2222‐‐‐‐方陣形成方陣形成方陣形成方陣形成
ユニット（例として、Monnier）と１個 　騎兵突撃に対する対応でも、方陣形成
騎兵ユニット(どのフォーメーションでも） は禁止である。
を命令受領状態で活性化（例えマーカー
なくても）させられる。これらの
ユニットは、このゲームターン中は３回

            栄 光 栄 光 栄 光 栄 光 の の の の 日 日 日 日 々々々々
　　　　　　　　リ ヴ ォ リ  リ ヴ ォ リ  リ ヴ ォ リ  リ ヴ ォ リ  １ ７ ９ ７１ ７ ９ ７１ ７ ９ ７１ ７ ９ ７　  　  　  　  特 別 特 別 特 別 特 別 ル ー ルル ー ルル ー ルル ー ル

歩兵歩兵歩兵歩兵ユニットユニットユニットユニット    司令官司令官司令官司令官    

砲砲砲砲兵兵兵兵ユニットユニットユニットユニット    

活性化活性化活性化活性化マーカーマーカーマーカーマーカー    
色色色色コードコードコードコードとととと    
ユニットユニットユニットユニット名称名称名称名称    

交戦値交戦値交戦値交戦値    

戦力戦力戦力戦力ポイントポイントポイントポイント    

目修整目修整目修整目修整    

発令可能命令発令可能命令発令可能命令発令可能命令値値値値    指揮範囲指揮範囲指揮範囲指揮範囲    
白帯白帯白帯白帯はははは司令官司令官司令官司令官がががが    

終了終了終了終了しているしているしているしている    
統率力値統率力値統率力値統率力値    

射程射程射程射程    
有効有効有効有効////最大最大最大最大    

移動能力移動能力移動能力移動能力    

白帯白帯白帯白帯はははは    

であることであることであることであること    
表表表表すすすす    

駒駒駒駒    のののの    例例例例    

色色色色コードコードコードコードとととと    
ユニットユニットユニットユニット名称名称名称名称    

白帯白帯白帯白帯ははははユニットユニットユニットユニットがががが    
混乱状態混乱状態混乱状態混乱状態であることであることであることであること    
表表表表すすすす    

結束結束結束結束力力力力    

結束結束結束結束力力力力    移動能力移動能力移動能力移動能力    

サイサイサイサイのののの    

ユニットユニットユニットユニットがががが    
混乱状態混乱状態混乱状態混乱状態    

そのそのそのその移動移動移動移動をををを    

ことをことをことをことを表表表表すすすす    

砲撃能力砲撃能力砲撃能力砲撃能力    

≦≦≦≦３３３３のののの場合場合場合場合、、、、テストテストテストテスト成功成功成功成功    
ＯＯＯＯははははリヴォリリヴォリリヴォリリヴォリでででで使用使用使用使用しないしないしないしない    

色色色色コードコードコードコード（（（（フランスフランスフランスフランス軍軍軍軍‐‐‐‐オーストリアオーストリアオーストリアオーストリア軍軍軍軍））））    

ｼｼｼｼﾞ゙゙゙ｭﾍｭﾍｭﾍｭﾍﾞ゙゙゙ｰﾙｰﾙｰﾙｰﾙ    レーレーレーレー    

マッセナマッセナマッセナマッセナ    予備予備予備予備    

ﾙｼﾆｬﾝﾙｼﾆｬﾝﾙｼﾆｬﾝﾙｼﾆｬﾝ    

リプタイリプタイリプタイリプタイ    

コブロスコブロスコブロスコブロス    

ｵｯｸｾｰｵｯｸｾｰｵｯｸｾｰｵｯｸｾｰ    

ｶｽﾀｶｽﾀｶｽﾀｶｽﾀﾞ゙゙゙ﾉｳﾉｳﾉｳﾉｳﾞ゙゙゙ｨｯﾁｨｯﾁｨｯﾁｨｯﾁ    

ｳｳｳｳﾞ゙゙゙ｭｶｿｳｭｶｿｳｭｶｿｳｭｶｿｳﾞ゙゙゙ｨｯﾁｨｯﾁｨｯﾁｨｯﾁ    
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オーストリアオーストリアオーストリアオーストリア軍増援軍増援軍増援軍増援：：：：

　カスダノヴィッチ（１０個ユニット）  増援 増援 増援 増援
　：　3101 　増援は通常通りのへクスに登場させる

 ゲーム ゲーム ゲーム ゲームのののの長長長長ささささ 　7:45－ＡＭルシニャン＋ルシニャン こともでき、あるいはプレイヤーは登場
　戦闘は朝の４：００から開始され、 　（４個）：　0901（移動に関しては へクスを変更することもできる。しかし
１９：００に終了する。自動的勝利が 　ルールを参照） ながら、敵によって登場が送らされる
達成されない限りは、ゲームは 　9:00－２枚目のＡＭカスダノヴィッチ または悪くは誤った方へ誘導されて
１３ターンで終了する。最初の３回と 　およびルシニャンおよび１枚のＡＭ しまう危険性もある。
最後のターンは夜間ターンである。 　ヴュカソヴィッチ＋ヴュカソヴィッチ

　（５駒）：　3401 　マッセナとその部隊は地図の南端部の
 イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ 　10:15－２枚目のＡＭヴュカソヴィッチ いずれかのへクスから、そしてレーと
　最初のターンはフランス軍が自動的に その部隊は南または東端部のいずれかの
イニシアティブを持つ。  退却方向 退却方向 退却方向 退却方向 へクスから登場できる。

フランス軍：　地図の南端
 配置 配置 配置 配置とととと増援増援増援増援 オーストリア軍：　地図の北端 　フランス軍プレイヤーは部隊が通常

通りに登場する前の回復フェイズの終了
フランスフランスフランスフランス軍配置軍配置軍配置軍配置：：：：  勝利条件 勝利条件 勝利条件 勝利条件 時に自分の意図を公表し、そして登場
　向きは自由である。駒は指定された 自動的勝利自動的勝利自動的勝利自動的勝利（発生した瞬間に適用）： させる予定のへクスを指定する。
へクスまたは隣接６へクスに配置される。 オーストリア軍プレイヤーは、２個悌団 それからサイコロ１個を振り、結果を
　－Bonaparte：　1715 （その内の最低限駒の半分が混乱状態、 適用する。
　予備予備予備予備：：：： 潰走状態または除去されていないこと）
　－第３９戦列歩兵半旅団：　1715 がヴェロナ道路（へクス1722）に達した ０－１　ユニットは直ちに登場する
　－砲兵：　2015 場合、自動的勝利を達成する。 （例え通常の移動が終了していても）
　ジュベールジュベールジュベールジュベール：：：： 　フランス軍プレイヤーは、３個オース ２－６　ユニットは意図通りに次の
　－Lebley（２駒）：　1511 トリアフォーメーションを撃破（全ての ターンに登場する。
　－Sandros（３駒）：　1710/1810 ユニットが混乱状態、潰走状態または ７－８　ユニットは１ターン遅れる。
　－Vial（２駒）：　2109 除去されている）した場合、自動的勝利 ９　ユニットは直ちに地図上に置かれる
　－Lasalle：　1617 を達成する。 が、オーストリア軍プレイヤーが登場
　－砲兵：　師団のいずれのユニットと ゲームゲームゲームゲーム終了時終了時終了時終了時のののの勝利条件勝利条件勝利条件勝利条件：：：：　ゲーム へクスを選ぶ。
　一緒に配置できる。 終了時に以下の勝利ポイントが得られる：
　マッセナマッセナマッセナマッセナ：：：： 　－ユニットの崩壊：　ゲーム終了時に  フランス フランス フランス フランス軍追加増援軍追加増援軍追加増援軍追加増援
　－Leclerc：　1618 　潰走状態の各ユニット毎に１ポイント、 　マッセナは地図外の南方のBussengoに
　ゲーム開始時から使用可能なＡＭ： 　除去ユニット毎に２ポイント； 予備の１個半旅団を持っており、戦いに
ジュベールと予備×２ 　－および、オーストリア軍のみ地理的 参加することは可能であり、そしてレー

　目標の占領（自軍ユニットで占領 のユニットの１つはゆっくり前進して
フランスフランスフランスフランス軍増援軍増援軍増援軍増援：：：： 　あるいは最後に占領したのが いた。
　9:00－ＡＭマッセナ＋マッセナ： 　自軍ユニット）：　へクス1722 選択：　マッセナの師団Motto(1722から)
　Rampon（２駒）と砲兵：　1722 　（５ポイント）、Zoanne(５ポイント)、 と第11戦列歩兵Baraguey（0321から）は
　10:15－２枚目のＡＭマッセナ＋ 　Affi(３ポイント)、Rivoli(３ポイント)、 15:15ターンに登場する。
　マッセナ：　Monnier（２駒）とBrune 　San Marco 教会（2409－２ポイント）
　（２駒）：　1722 　より多くの勝利ポイントを得た陣営が  オーストリア オーストリア オーストリア オーストリア軍登場軍登場軍登場軍登場へへへへクスクスクスクス
　14:00－ＡＭレー＋レー：　Baraguey 勝者になる。同点の場合は、オース 　オーストリア軍は、北側端部の道路
　D'Hillers（２駒）：　0321 トリア軍が勝利する。 へクスから登場しなければならないこと
　15:15－２枚目のＡＭレー を除いて、フランス軍と同じ方法でその
　16:30－レー：　Murat(２駒)：　0105 登場へクスを変更することができる。

オーストリアオーストリアオーストリアオーストリア軍配置軍配置軍配置軍配置：：：：  配置 配置 配置 配置 フランス軍プレイヤーが登場へクスを
　Alvinczy：　いずれかの地図上の 　　　　●●●●フランスフランスフランスフランス軍軍軍軍：：：： 選ぶ。
　オーストリア軍ユニットと一緒に配置 　フランス軍プレイヤーは地図上で
　オックセーオックセーオックセーオックセー：：：： シナリオ１を開始するユニットを、1122  イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ、、、、退却方向退却方向退却方向退却方向
　－１個ユニット：　2408 から1112、1112から2008、2008から2209、  および および および および勝利条件勝利条件勝利条件勝利条件
　－２個ユニット：　2305および隣接 2209から2215さらにAddide河そして地図 　シナリオ１と同様。
　コブロスコブロスコブロスコブロス：：：： 南端に囲まれたエリア内に配置する。
　－１個ユニット：　2007

　－１個ユニット：　2103 シナリオ１を開始するユニットを、0104 　このシナリオは、第１回“２００周年
　－１個ユニット：　2003 から1009、1009から1904、1904から2608、 記念杯”トーナメント戦（１９９８年
　リプタイリプタイリプタイリプタイ：：：： 2609から3503の線の北側に配置する。 １月２４日、ヴァンセンヌの城館）の
　－１個ユニット：　1304 初日に使用された。
　－１個ユニット：　1406  増援 増援 増援 増援 　戦闘は数時間にも及んでいた。
　－１個ユニット：　1408 　ルシニャンが通常は適用される移動 フランス軍は、サン・マルコ教会と
　－１個ユニット：　1607 制限を無視することを除いて、全ての トロンバロラ山から駆逐されていた。
　ゲーム開始時から使用可能なＡＭ： 増援はシナリオ１に従って登場する。 ルシニャンは、ボナパルトの左翼を攻撃
オックセー、コブロスとリプタイ×２ するために行軍中であり、カスダノ

 イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ、、、、退却方向退却方向退却方向退却方向 ヴィッチはフランス軍右翼に接近して
 および および および および勝利条件勝利条件勝利条件勝利条件 いた。ボナパルトは、反撃を開始する
　シナリオ１と同様。 ために夜通し行軍していたマッセナの

　 師団を待っていた。９：００にマッセナ

２２２２．．．．リヴォリリヴォリリヴォリリヴォリ‐‐‐‐自由配置自由配置自由配置自由配置
同じ表を使用するが、結果が９の場合は

４４４４．．．．フランスフランスフランスフランス軍軍軍軍のののの反撃反撃反撃反撃
　　　　●●●●オーストリアオーストリアオーストリアオーストリア軍軍軍軍：：：：　－１個ユニット：　2005

１１１１．．．．リヴォリリヴォリリヴォリリヴォリのののの戦戦戦戦いいいい
〔〔〔〔ヒストリカルヒストリカルヒストリカルヒストリカル〕：〕：〕：〕：

３３３３．．．．リヴォリリヴォリリヴォリリヴォリ‐‐‐‐可変増援可変増援可変増援可変増援
　7:45－ＡＭカスダノヴィッチ＋
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は、アルヴィンチの前進を阻止し、前線  支配下 支配下 支配下 支配下のののの目標目標目標目標 　－Lasalle 第２２猟騎兵：　1813
に精力的な突撃を繰り出した！ フランス軍軍旗マーカーを以下に置く： 　マッセナマッセナマッセナマッセナ：：：：

1722、1917、0722、および1712 　－Leclerc 第１騎兵：　1814
 ゲーム ゲーム ゲーム ゲームのののの長長長長ささささ オーストリア軍軍旗マーカーを以下に 　－Rampon 第３２戦列歩兵：　1408
　９：００に開始し、１４；００に終了 置く：　2409 　－Monnier 第１８戦列歩兵：　1616
する（５ターン）。 　－Brunette 第７５戦列歩兵：　1617

 退却方向 退却方向 退却方向 退却方向 　－砲兵：　1714
 イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ フランス軍：　地図の南端 　使用可能なＡＭ：
　第１ターンは通常通りにサイ振り判定 オーストリア軍：　地図の北端 予備とジュベール、マッセナ×２
を行う。全ての特別ルールを適用し、

 勝利条件 勝利条件 勝利条件 勝利条件  増援 増援 増援 増援
まだ使用可能である。 自動的勝利自動的勝利自動的勝利自動的勝利：　シナリオ１と同様。 　シナリオ１と同様。

ゲームゲームゲームゲーム終了時終了時終了時終了時のののの勝利条件勝利条件勝利条件勝利条件：：：：　ゲーム
 フランス フランス フランス フランス軍配置軍配置軍配置軍配置 終了時に相手側より３以上の勝利  オーストリア オーストリア オーストリア オーストリア軍配置軍配置軍配置軍配置
Ｄ＝混乱状態、Ｒ＝潰走状態 ポイントを得ている陣営が勝利する。 　Alvinczy：　2109
　－Bonaparte：　1715 ゲーム終了時に以下の勝利ポイントが 　ルシニャンルシニャンルシニャンルシニャン：：：：
　予備予備予備予備：：：： 得られる： 　－ＡとＢ 増援マーカーを載せた
　－第３９戦列歩兵半旅団：　2312 　－ユニットの崩壊：　ゲーム終了時に 　　状態で：　0418
　－砲兵：　2015 　潰走状態の各ユニット毎に１ポイント、 　－ＣとＤ 増援マーカーを載せた
　ジュベールジュベールジュベールジュベール：：：： 　除去ユニット毎に２ポイント； 　　状態で：　0417
　－Lebley 第２９戦列歩兵(Ｄ)：　1511 　－および、オーストリア軍のみ地理的 　リプタイリプタイリプタイリプタイ：：：：
　　　　　 第８５戦列歩兵(Ｄ)：　1710 　目標の占領（自軍ユニットで占領 　－Ａ：　1306
　－Sandros 第１４戦列歩兵：　1809 　あるいは最後に占領したのが 　－ＢとＤ両方とも(Ｄ)：　1505
　　　　　　第２２軽歩兵および 　自軍ユニット）：　へクス1722 　－Ｃ潰走状態で：　1404
　　　　　　第３３戦列歩兵：　2009 　（５ポイント）、Rivoli(1917－ 　コブロスコブロスコブロスコブロス：：：：
　－Vial 第１７軽歩兵：　2210 　３ポイント)、Affi(0722－３ポイント)、 　－Ａ：　1907
　　　　 第４軽歩兵(Ｄ)：　2310 　Zoanne(1712－１０ポイント)、 　－Ｂ(Ｄ)：　2008
　－Lasalle 第２２猟騎兵：　1911 　San Marco 教会(2409－７.５ポイント)、 　－ＣとＤ：　2010
　－砲兵：　1809 　Pipolo山（1821、1921、2022－ 　オックセーオックセーオックセーオックセー：：：：
　マッセナマッセナマッセナマッセナ：：：： 　各へクス毎に１ポイント） 　－ＣｒＡ(Ｒ)：　2508
　－Leclerc 第１騎兵：　1717 　－ＣｒＢＢＢＢとＣ：　2210
　使用可能なＡＭ： 　カスダノヴィッチカスダノヴィッチカスダノヴィッチカスダノヴィッチ：：：：

９：００と１０：１５に登場。 　このシナリオは、第１回“２００周年 　－胸甲騎兵：　2213
記念杯”トーナメント戦（１９９８年 　－擲弾兵ＡとＢおよび砲兵：　2514

 増援 増援 増援 増援 １月２５日、ヴァンセンヌの城館）の 　－ＣとＤ：　2412
　シナリオ１と同様。 ２日目に使用された。 　－ＥとＦ：　2511

注意：　これはトーナメントプレイ用に 　ヴュカソヴィッチヴュカソヴィッチヴュカソヴィッチヴュカソヴィッチ：：：：
 オーストリア オーストリア オーストリア オーストリア軍配置軍配置軍配置軍配置 デザインされた短縮版ゲームである。 　－軽騎兵：　2315
　Alvinczy：　1906 ゲームは２時間でプレイできるであろう。 　－龍騎兵：　2415
　ルシニャンルシニャンルシニャンルシニャン：：：： 　寒い１月の日は、ほとんど正午に差し 　－大隊ＡとＢ：　2218
　－ＡとＢ 増援マーカーを載せた 掛かっていた。オーストリア軍梯団は、 　使用可能なＡＭ：
　　状態で：　0606 ゾアンヌに向けて血路を開いていた。 上記に対して　×２
　－ＣとＤ 増援マーカーを載せた カスダノヴィッチ師団の最初の部隊は、
　　状態で：　0705 騎兵と砲兵と一緒に到着しつつある。  支配下 支配下 支配下 支配下のののの目標目標目標目標
　リプタイリプタイリプタイリプタイ：：：： アルヴィンチは、戦闘に勝てると思って フランス軍軍旗マーカーを以下に置く：

　－Ａ：　1608 いた。ボナパルトは今や危険な状況に 1722、1917、0722、および1712

　－Ｂ：　1410 直面していた。今日を救うためには、 オーストリア軍軍旗マーカーを以下に
　－ＣとＤ：　1408 フランスの熱狂の時が来た！ 置く：　2409
　コブロスコブロスコブロスコブロス：：：：
　－ＡとＢ：　1907  ゲーム ゲーム ゲーム ゲームのののの長長長長ささささ  イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ イニシアティブ
　－ＣとＤ：　2107 　１１：３０に開始し、１６：３０に 　第１ターンはフランス軍がイニシア
　オックセーオックセーオックセーオックセー：：：： 終了する（５ターン）。 ティブを持つ。全ての特別ルールを
　－ＣｒＡ(Ｄ)：　2407 適用し、フランス軍はFuria Franchese
　－ＣｒＡとＢ：　2308  フランス フランス フランス フランス軍配置軍配置軍配置軍配置 マーカーをまだ使用可能である。
　カスダノヴィッチカスダノヴィッチカスダノヴィッチカスダノヴィッチ Ｄ＝混乱状態、Ｒ＝潰走状態
　－軽騎兵：　2807 　－Bonaparte：　1814  退却方向 退却方向 退却方向 退却方向
　－龍騎兵：　2906 　予備予備予備予備：：：： フランス軍：　地図の南端
　－胸甲騎兵：　2905 　－第３９戦列歩兵(Ｄ)および オーストリア軍：　地図の北端
　－砲兵：　2904 　　砲兵：　1914
　－擲弾兵ＡとＢ：　3004 　ジュベールジュベールジュベールジュベール：：：：  勝利条件 勝利条件 勝利条件 勝利条件
　－ＣとＤ：　3103 　－Lebley 第２９戦列歩兵および 自動的勝利自動的勝利自動的勝利自動的勝利：　シナリオ１と同様。
　－ＥとＦ：　3102 　　　　　 第８５戦列歩兵：　1607 ゲームゲームゲームゲーム終了時終了時終了時終了時のののの勝利条件勝利条件勝利条件勝利条件：：：：　ゲーム
　使用可能なＡＭ： 　－Sandros 第１４戦列歩兵および砲兵 終了時に相手側より３以上の勝利
上記に対して　×２ 　　　　　　方陣隊形で：　1809 ポイントを得ている陣営が勝利する。

　　　　　　第２２軽歩兵(Ｄ)：　1811 ゲーム終了時に以下の勝利ポイントが
 増援 増援 増援 増援 　　　　　　第３３戦列歩兵：　1911 得られる：
　シナリオ１と同様。 　－Vial 第１７軽歩兵および 　－ユニットの崩壊：　ゲーム終了時に

　　　　 第４軽歩兵：　2111 　潰走状態の各ユニット毎に１ポイント、

予備とジュベール×２、マッセナの分は
５５５５．．．．真実真実真実真実のののの瞬間瞬間瞬間瞬間

　－軽騎兵および龍騎兵：　2113

フランス軍はFuria Francheseマーカーを
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　除去ユニット毎に２ポイント；
　－および、オーストリア軍のみ地理的
　目標の占領（自軍ユニットで占領
　あるいは最後に占領したのが
　自軍ユニット）：　へクス1722
　（５ポイント）、Rivoli(1917－
　３ポイント)、Affi(0722－３ポイント)、
　Zoanne(1712－１０ポイント)、
　San Marco 教会(2409－７.５ポイント)、
　Pipolo山（1821、1921、2022－
　各へクス毎に１ポイント）

 エラッタ エラッタ エラッタ エラッタ
　●リヴォリの内の駒４個の情報が
　　間違っている。４個の訂正駒は、
　　ヴァエ・ヴィクタス誌＃２３に掲載
　　されている。
　●地図上の砲撃表：　方陣内の砲兵の
　　砲撃：　＋１ではなく－１
　　（8.3項、参照）。
　●地図上の地形効果表：　付記を無視
　　し、8.4項を適用すること。単一の
　　ユニットが異なる地形に位置する
　　複数の防御側に攻撃する場合、
　　防御側に最も有利な地形を計算に
　　採用する。
　●地図上のターン欄：　１６時３０分
　　ターンに関する記述（選択）は、
　　１５時１５分ターンに関するものと
　　する（“選択増援シナリオ”の増援
　　到着時間）。

ﾌﾗﾝｽﾌﾗﾝｽﾌﾗﾝｽﾌﾗﾝｽ軍軍軍軍    ｵｰｽﾄﾘｱｵｰｽﾄﾘｱｵｰｽﾄﾘｱｵｰｽﾄﾘｱ軍軍軍軍    攻撃攻撃攻撃攻撃    

退却退却退却退却    歩兵歩兵歩兵歩兵    砲兵砲兵砲兵砲兵    

リヴォリリヴォリリヴォリリヴォリのののの戦戦戦戦いいいい    
1797 年 1 月 14 日 
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