
NVN ユニットはすべての ラオスの州に進入
できます。
年末までに連合軍の ラオス軍ユニットをす
べて倒した場合、 2Doveを追加します。
Blueは、マップ上に少なくとも 1 つの ラオス
軍 ユニットが生き残っている場合、ターン中
に 1 RP で死んだ ラオス軍ユニットを買い戻
すことができます。
Blueは、ラオスのどこにでも未戦闘の状態で
配置します。
このイベントは 2 回購入できます。

カードをゲームから除去します。

Pathet Laoがラオス軍の支配下だと
イベントはプレイできません

NVN ユニットはすべての カンボジアの州に
進入できます。
年末までに連合軍の カンボジア軍ユニット
をすべて倒した場合、 2Doveを追加します。
Blueは、マップ上に少なくとも 1 つのカンボ
ジア軍 ユニットが生き残っている場合、ター
ン中に 1 RP で死んだ カンボジア軍ユニット
を買い戻すことができます。
Blueは、カンボジアのどこにでも未戦闘の状
態で配置します。
このイベントは 2 回購入できます。

カードをゲームから除去します。

Khmer Rougeがカンボジア軍の支配下だと
イベントはプレイできません

コスト：2RPs

Blueはマップ上の米軍ユニット 
2 個をゲームから取り除かなけ
ればなりません。

カードをゲームから除去します。

血なまぐさい経験から
ベトナム戦争が膠着状態に終わるこ
とは、これまで以上に確実になった
ように思われる。

ゾーンⅠの戦闘、PCチェンジのアクションにSRP1 
を消費する代わりに、RP3 を消費することで下記
の効果を適用。

ゾーンⅠの戦闘：ダイスを2個振り、最も良い目を
使用します（このターンのみ）。

ゾーンⅠで4箇所以上の州を支配しているターン
毎にDoveを+1する。

米軍基地を包囲

ゾーンⅡの戦闘、PCチェンジのアクションにSRP1 
を消費する代わりに、RP3 を消費することで下記
の効果を適用。

ゾーンⅡの戦闘：ダイスを2個振り、最も良い目を
使用します（このターンのみ）。

ゾーンⅡでPieiku、Darlac と3箇所以上の州を支
配しているターン毎にDoveを+1する。

アメリカ/北ベトナム間　初の大規模戦闘

Binh Duongにロントライアングルマーカーを配置し
ます。ゾーンⅢで戦闘とPCチェンジアクションを
1SRPの代わりに3SRPを消費することで下記の効果
を適用。

ゾーンlllの戦闘:ダイスを2個振り、最も良い目を使用
します(このターンのみ)。

ゾーンⅢで5箇所以上の州を支配しているターン毎
にDoveを+1する。

ベトミン活動の拠点

すべての戦闘アクションと PC 変更アクション
をゾーンⅣで使用した場合、このターンのア
クションに 1 SRP ではなく 3 SRP をプレイで
きます。
ゾーンⅣの戦闘で ダイスを2個を振り、最も良い目を使
用する（このターンのみ）。
ゾーンⅣで5箇所b以上の州を支配しているRedターン
の間、毎ターンDove+1。

このカードのプレイには６SRPが必要です。

このカードのプレイには６SRPが必要です。
1968-1970年間 の最初のターンにプレイし
ます。

9 RP をプレイできます。SRP備蓄アクション 
をプレイすることはできません。
特別ルールについてはキャンペーンルール
を参照してください。

SVN で 3 を超える国境州を支配するごとに
Doveが+1されます。

ZoneⅡ～Ⅲで ４箇所を超える州を支配する
ごとにDoveが+1されます。

除去Box内の連合軍ユニット 5 個ごとに
Dove+1 (端数切り捨て)。

SVN で 3箇所を超える州都市を支配するごと
にDoveが+1 されます。

1972年のみ使用可能。
最初のターンにプレイします。

9 RP をプレイできます。SRP備蓄アクション 
をプレイすることはできません。
特別ルールについてはキャンペーンルール
を参照してください。

除去Box内の連合軍ユニット 4個ごとに
Dove+1 (端数切り捨て)。


