
S3 飛行中隊の割当て（中欧列強）
 多くの連合軍操縦士と異なり、ドイツ軍とオーストリア軍の操縦士は、必要な栄誉を持てば、当時使用可能ないかなる航空機も飛ばすことができた。

 ドイツ軍の jagdstaffeln（「jastas」として知られる）は、その出身を示している略号が列記される（例えば、Bはバイエルン [Bavaria]、Pはプロイセン [Prussian]、Sはザクセン [Saxony]、Wはヴ
ュルテンベルク [Württeberg]）。オーストリア－ハンガリー軍の jagdfliegerkompanien は「Fliks」として知られ、その戦闘割当を示している略号が列記される。例えば、D「師団 [“Divissions”]」
（師団に配置）又は J「Jagd」（狩猟）。
オーストリア－ハンガリー軍の Fliksは航空機の限定的な供給を受け、通常はドイツ軍の Jastasの場合よりも遅かった。その使用可能な航空機は、個別（灰色）のコラム内に列記される。
全ての軍はその飛行中隊を頻繁に移動させたので、プレイヤー諸氏はどの戦区に留まるのか気に掛ける必要はない。
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S3 飛行中隊の割当て（連合軍）
 下のチャートで、黒文字は飛行中隊番号と当時以降その飛行中隊に配備された航空機を示し、灰色文字は飛行中隊が航空機を変更したときを表示する。各場合、背景色はその時期以降（その飛

行中隊に次の変更が発生するまで）に飛行中隊が作戦を行った戦区を示す。

 無作為のセットアップを望むプレイヤー諸氏は、国籍についてサイを振り、次いで開始時期を判定するためにサイを振り、次いで飛行中隊コラムを判定するために 1D6を振り、その当時以前に
使用可能な飛行中隊番号から無作為に判定する。

リアリズム・オプション：WWIでは、イギリス軍、アメリカ軍、フランス軍の航空隊は、飛行中隊内で飛行する航空機が厳密に統制されていた。プレイアビリティを越える歴史的正確性を望むプ
レイヤー諸氏は、イギリス軍とアメリカ軍の操縦士が飛行中隊に割り当てられた最新航空機のみを飛ばすのを望むことができ、フランス軍操縦士はその飛行中隊番号に合致する注記されたタイプ
の航空機を飛ばすことができる（N＝ニューポール [Nieuport]、SPA=スパッド [SPAD]）。ベルギー軍とイタリア軍の飛行中隊は、使用可能ないずれかの航空機を飛ばすことができる。これらは、航
空機の限定的な供給を受け、通常は他の連合国の場合よりも遅かった。その使用可能な航空機は、個別（灰色）のコラム内に列記される。
 ニューポール又はスパッドで飛行している飛行中隊は、使用可能になるに連れて新型を受け取る（例えば、スパッド 3はスパッド VIIを、次いでスパッド XIIを受け取る。第１飛行中隊は N17
を受け取り、次いで N21、N23、N24、N27）。

戦区記号

戦区色は、飛行

場位置創出上の
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致する。

無作為に国籍を判定するため、1D20を振る。



S4 ドイツ軍飛行場位置創出、西部戦線
 望むのであれば、正確な飛行場位置を創出できる。これは、ゲームにテーマと歴史的な詳細さを与える以外に影響しない。

 飛行中隊又は位置を変更しているときに 1D10を振る。次いで、割当て飛行場を見つけるために 3D6を振る。

注釈：前線が移動するときに Guiseに位置したら（指定された時期に）、飛行場割当てを振り直す。

S4 オーストリア・ハンガリー軍飛行場位置創出、イタリア戦線
飛行中隊又は位置を変更しているときに 1D6を振る。次いで、割当て飛行場を見つけるために 1D10を振る。

注釈：時期が 1917年 11月に移るとき Triesteに位置していたら、飛行場割当てを振り直す（このとき前線が移動する）。
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S5 勝利（撃墜）位置創出、西部戦線
 望むのであれば、勝利（撃墜）位置を創出できる。これは、ゲームにテーマと歴史的な詳細さを与える以外に影響しない。

 あなたが撃墜（勝利）を獲得したとき、敵機が墜落した場所を判定するため、あなたが闘っている戦区を基準に 3D6を振る。

S5 勝利（撃墜）位置創出、イタリア戦線
 あなたが撃墜（勝利）を獲得したとき、敵機が墜落した場所を判定するため、あなたが闘っている戦区を基準に 3D6を振る。

距離と方角

 位置を見つけた後、距離と方角について 1D6＋1D6を振る（オーストリア、ベルギー、フランス、ドイツ、イタリアは、マイルの代わりにキロメートルを使用する）。


