
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

地形効果チャート 

地形           移動     戦闘      地形           移動     戦闘 

町 [Town] 
徴兵町 [Recruitiment Town] 

道路 [Road] 

平地 [Clear] 

砦 [Fort] 

港町 
[Port Town] 

防御側 

防御側 

鉄道 [Railway] 

河川 [River] 

森林 [Forest] 

荒地 [Rough] 

攻撃側 

防御側 

その他の地形 禁止 

荒地森林 
[Rough Forest] 防御側 

山岳 [Montain] 防御側 

山岳森林 
[Mountain 
Forest] 

湿地 [Swamp] 

セレンゲティ 
[Srengeti] 

ルフィジ 
デルタ 
[Rufiji Delta] 

水面 
湖ヘクスサイド 
[Water Lake Hexside] 

戦闘又は 
砲爆撃は不可 

天候 

海洋 [Ocean] 

湖 [Lake] 

降雨の影響 
 

月 
 

 

降雨 

 

 

乾燥 

 

1月 
 

 

1～2 
 

3～6 

 

2月 
 

 

1～3 4～6 

 

3月 
 

 

降雨 
（ 

(自動的) 
 

4月 
 

 

降雨 (自動的) 

 

5月 
 

 

1～4 5～6 

 

6月～12月は、乾燥天候 

・地上移動又は航空機移動不可 
・戦闘、砲爆撃、上陸作戦不可 
・ウガンダ鉄道は切断不可 
 

許可： 
・鉄道移動 
・海上移動 
・湖上輸送 
・海上戦闘 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ユニット・タイプ 

歩兵 
 
海軍歩兵 
 
乗馬歩兵 
 
警察歩兵 
 
先住民歩兵 
 
機関銃 
 
砲兵 
 
装甲列車 
 
装甲車 
 
航空機 
 
集積所（トラック） 
 
集積所（徒歩） 

 
砲艦 
 
輸送艦 
 
軍艦 

ユニット規模 
Ｉ－中隊 
Ⅱ－大隊 
Ⅲ－連隊 
Ｘ－旅団 

国籍 
 

ウガンダ 
 

イギリス 
 

西アフリカ 
 

ローデシア／ニヤサランド 
 

南アフリカ 
 

インド 
 

イギリス領東アフリカ 

ドイツ軍 

ドイツ海軍 

イギリス軍 

ユニット・タイプ 

 

戦闘値 

アイコン 

名称 

国籍 

常時補給下 

ユニット名称 

ユニット規模 

ポルトガル軍 

ベルギー軍 

移動値 
R－鉄道移動のみ 

タイプ 

速力 
Ｌ－湖上移動 

戦闘値 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

プレイのシークエンス 
 

1. 天候 
2. 主導権 
3. 第1プレイヤー・ターン 

 

増援 
 

移動 
 

海上戦闘 
 

陸上戦闘 

4. 第2プレイヤー・ターン 
 

5. ゲーム・ターンの終了 

補給 
 

 友軍港内又は隣接する全てのユニット 
 

 町又は砦内の4CFまで 
 

 GEA内のドイツ軍ユニットは常に補給下 
 

 MF*を持つ協商国軍ユニットは、常に補給下 

 

集積所補給 
 

集積所を持つヘクス内の4ユニット 
 

  ドイツ軍は、徒歩集積所を捕獲できる  DR 1～3 
 

 ベルギー軍とポルトガル軍の集積所は、同じ国籍のユニット 
のみ 

 

協商国の疾病損失 
 

 登場序列によって要求されたとき、 
一定数のサイコロを振り、結果に一致する数のユニッ

トを取り去る。 
 ユニットをターン記録欄の3ターン先に置く。 

ドイツ軍のマラリア  1916年1月 
 

 AmaniとDodomaが敵占有下であると、 
サイを1つ振って結果に一致する数のドイツ軍 
ユニットを取り去る。 
 FKユニット、砲艦、艦船を取り去らないこと。 

使用可能集積所 
 

3 イギリス軍集積所をMombasaへ 
 

1 イギリス軍（徒歩）集積をFort Johnsonへ 
 

1 イギリス軍（徒歩）集積をヘクス0837内へ 
 

1 ポルトガル軍集積所をPort Ameliaへ 
 

1 ベルギー軍集積所をUviraへ 

勝利ポイント 

各協商国CF補充 
 

+1 VP 1914～1916年 
 

+2 VP  1917年 
 

+5 VP 1918年 

各協商国集積所 
 

+2 VP 徒歩集積所 
 

+5 VP トラック集積所 

除去された各ドイツ軍ユニット 
 

－2VP いずれかのタイプのユニット 

各ゲーム・ターンの終了時 
[GEAはドイツ領東アフリカ] 
 

ウガンダ鉄道の切断 +10 VP 
 

GEA 内で協商国軍戦闘ユニットに隣接して

いない各ドイツ軍歩兵ユニット 
 

+2 VP  1917年7～12月 
 

+5 VP  1918年1～6月 
 

+10 VP  1918年7～10月 
 

+50 VP  1918年11月 
 

GEA 内にドイツ軍歩兵ユニットがない最初

のときに一度 
 

－900 VP 1915年中に達成したら 
 

－500 VP 1916年中に達成したら 
 

－300 VP 1917年中に達成したら 
 

－100 VP 1918年中に達成したら 
 

0 VP 1918年11月 
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戦闘結果表 
修正 

 
混乱状態  CF 1/2 
 

非補給下  CF 1/2 
 

河川    A 1/2 
 

港     D x2 
 

砦     D x2 
 

荒地    D x2 
 

山岳    D x2 
 

Aは攻撃側、Dは防御側 
CF=戦闘値 

# / # 攻撃側のステップ損失／防御側のステップ損失 
 

   受ける各損失について、1損失は退却1ヘクスに変換できる 
 

    攻撃側は、最初に結果を適用する 
 

 戦闘で12以上のユニットであると、二倍の損失 

通商破壊 
集積所の減少 
DR 1～2 －0 

3～4  －1 
5    －2 
6    －3 

－1 海上の英国艦船 

砲爆撃 戦闘値 

平地 

森林、荒地、町、港 

山岳、荒地森林 

海上戦闘 

サイの目修正 
 

－2 砦（目標） 
+１ 6+ﾍｸｽ内のﾕﾆｯﾄ 
+ 1 ドイツ軍砲兵* 
 

*TR Marieの到着後 

D  1ユニット混乱状態 
D1  1ユニット混乱状態と1ステップ損失 
D2  2ユニット混乱状態と2ステップ損失 
D3  全ユニット混乱状態と2ステップ損失 

海上戦闘 
D   DR 4～6で損傷 
D1  損傷 
D2  2損傷 

 

サ

イ

の

目 

 


