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1.0 シナリオの基本 [SCENARIO BASICS] 
1.1 特別な指示 [Special Instructions] 

 アスタリスク* を持つドイツ軍ユニットは、セットアップ時に中

隊に分割でき、そのセットアップ・ヘクス内又は隣接ヘクスに配置

できます。親ユニットは、ドイツ軍除去ユニット・プール内に置か

れます。 
 

 ユニットは、後ろに「（減少状態 [“Reduced”]）」を持ち得ます。こ

れは、ユニットが減少状態（又は「裏返し状態」）でゲームを開始す

ることを意味します。師団がそのHQの隣に「全て [“All”]」を持つ

と、そのときにその師団の全ユニットが登場します。 
 

 いくつかのシナリオは、特定のエリア内にセットアップされる師

団全体と、プレイの前に適用しなければならないステップ損失を列

記します。例えば、「2 歩兵、2 機甲＋2」[“2inf, 2arm+2”] のように
言われます。これは、歩兵大隊に2ステップ損失、装甲大隊に2ス
テップ損失、師団内のいずれかのユニットに2ステップ損失を適用
しなければならないことを意味します。 
 

1.2 プレイブックの略号 [Playbook Abbreviations] 
AA 対空 [Anti-Aircraft] 
Abt ドイツ軍大隊 [Abteilung] 
AOK ドイツ軍軍司令部 [ArmeeOberKommando] 
Arty 砲兵 [Artillery] 
Arm 機甲 [Armor] 
AT 対戦車 [Anti-Tank] 
Aufk ドイツ軍捜索 [Aufklarung] 
Bde 旅団 [Brigade] 
Bicy 自転車 [Bicycle] 
Bn 大隊 [Battalion] 
Cav 騎兵 [Cavalry] 
CC 戦闘団 [Combat Command] 
Cld 黒人 [Colored] 
CW 英連邦 [Commonwealth] 
CSP 戦闘補給ポイント [Combat Supply Point] 
DD 水陸両用戦車 [Duplex Drive Tank] 
Div 師団 [Division] 
ELIM 除去 [Eliminated] 
ERS 野戦補充 [Feldersatz] 
FA 野戦砲兵 [Field Artllery] 
FJ ドイツ軍降下猟兵 [Fallschirmjager] 
Fld 野戦（砲兵）[Field (Artllery)] 
Füs 軽歩兵 [Fusilier] 
Gh40 ドイツ軍Geb.Haub 40山岳榴弾砲 
Hvy 重 [Heavy] 
ID 歩兵師団 [Infantry Division] 
Inf 歩兵 [Infantry] 
It 捕獲イタリア軍装備 [Captured Italian Equipment] 
KG カンプフグルッペ [Kampfgruppe] 
LW ルフトヴァッフェ [Luftwaffe] 
Med 中 [Medium] 
Ost ドイツ語で東方を意味（通常は、捕虜のソヴィエ 

ト、ポーランド、ウクライナ人の兵士） 
PaK ドイツ軍対戦車 [Anti-tank] 
Para 落下傘部隊 [Paratrooper] 
Pio ドイツ軍工兵 [Pioneer] 
Pz ドイツ軍装甲 [Panzer] 
Pz Gren ドイツ軍装甲擲弾兵（機械化歩兵）[Panzergrenadier] 
PzJg 装甲猟兵 [Panzerjager] 
Recon 偵察 [Reconnaissance] 
Regt 連隊 [Regiment] 

Red 減少状態 [Reduced] 
RM ロイアル・マリーン（王室海兵隊） [Royal Marine] 
Schwere 重 [Heavy] 
Sich Sicherugs 後方支援又は保安 [Backup or Security] 
SP 自走砲 [Self-propelled] 
Sqd 戦隊 [Squadron] 
StuG ドイツ軍突撃砲 [Strumgeschutz] 
TD 戦車駆逐車 [Tank Destroyer] 
W/i 以内 [within] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.0 流血のオマハ [BLOODY OMAHA] 
 このシナリオは、ゲームの大部分の側面をカヴァーしており、短

時間にプレイできる入門シナリオとして適しています。シナリオは、

6 月 6 日の第 1 と第 29 歩兵師団によるオマハ海岸への侵攻と海岸

堡を拡張するための試みを扱います。 
 

ゲームの長さ：6月6日AM～6月10日PM、14ターン。 
 

マップ：マップBの西半分、マップCの東半分。 
 

天候：初期の4日間の天候は、8.1に従います。続く各天候予測に、

ついては、通常にサイを振ります。 
 

増援：このシナリオでは、米軍プレイヤーのみが増援を受け取りま

す。 
 

補充：各プレイヤーは、日常補充チャートに表示された半分（端数

切り捨て）の補充を受け取ります。REM 補充が記録され、通常に

受け取られます。 
 

補給：全ドイツ軍ユニットは、第352歩兵師団の指揮下でゲームを

開始します。連合軍プレイヤーはCSPsを使用せず、全ての攻撃は

戦闘補給下と見なされます。 
 

空軍／海軍：このシナリオでは、連合軍の航空ポイント、ドイツ軍

のAAポイント、海上ユニットは使用しません。 
 

ゲームの開始：特定のヘクスを指定されていない米軍ユニットは、

海岸強襲ルール（18.2）の制限内で、オマハ海岸強襲ヘクスと待機

ボックスに自由にセットアップできます。米軍第V軍団部隊は、通

常のシークエンスに従って海岸上陸を実施します。 
 

勝利条件：米軍プレイヤーは、6 月 10 日 PM ターンの終了までに

トレヴィエール [Trevieres] とイジニー [Isigny] を占領しなければ

なりません。他のいかなる結果もドイツ軍の勝利です。 
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米軍開始時 
第V軍団 
2レインジャー大隊 Pt du Hoc フェイズ1 
5レインジャー大隊 Charlie フェイズ1 
741 DD戦車大隊  フェイズ1/2 
743 DD戦車大隊  フェイズ1/2 
745戦車大隊   
81化学戦迫撃砲 [Chem Mortor] 大隊 
突撃工兵ユニット（×6） 全て（6） 19.7を参照 
 
第1歩兵師団 
HQ中隊   
1/16歩兵大隊 Easy Green フェイズ1 
2/16歩兵大隊 Easy Red フェイズ1 
3/16歩兵大隊 Fox Green フェイズ1 
1/18歩兵大隊   
2/18歩兵大隊   
3/18歩兵大隊   
1/26歩兵大隊   
2/26歩兵大隊   
3/26歩兵大隊   
1戦闘工兵 [Combat Engineer] 大隊 
7/1砲兵大隊（105mm）   
5/1砲兵大隊（155mm）   
1偵察部隊 [Recon Troop]   
 
第29歩兵師団 
HQ中隊   
1/115歩兵大隊   
2/115歩兵大隊   
3/115歩兵大隊   
1/116歩兵大隊 Dog Green フェイズ1 
2/116歩兵大隊 Dog Red フェイズ1 
3/116歩兵大隊 Dog White フェイズ1 
1/175歩兵大隊   
2/175歩兵大隊   
3/175歩兵大隊   
121戦闘工兵 [Combat Engineer] 大隊 
111/29砲兵大隊（105mm）   
29偵察部隊 [Recon Troop]   
 
ドイツ軍開始時 
第７軍 
LXXXIV軍団HQ …………………. St. Lo（いずれかのヘクス） 
10×拠点 C1552-C1845 Omaha海岸 
拠点 B1906  
拠点 C2051  
 拠点の配置指示については、18.9.2を参照してください。ドイツ
軍プレイヤーは、最初に使用可能な46個から無作為に12拠点を引
かなければなりません。これらの 12 個を上記で指定された場所に
置くことができます。 
 
第352歩兵師団 
HQ中隊－ERS 5 C3050  
1/914歩兵大隊 B1410  
II/914歩兵大隊 B2015  
I/915歩兵大隊 C2841  
II/915歩兵大隊 C2737  
1/916歩兵大隊 C2035  
II/916歩兵大隊 C1652*  
13 歩兵砲（IG）グループ B2112  
14対戦車（AT）グループ B1901  
I/352砲兵大隊（105mm） B1811  
II/352砲兵大隊（105mm） C2151  

III/352砲兵大隊（150mm） C2237  
352装甲猟兵（PzJg）大隊 B2406  
352 工兵（Pio）大隊 C2651  
352 軽歩兵（Füs）大隊 C2836  
IV/352砲兵大隊（150mm） C2043  
 
第716歩兵師団 
439東方（Ost）/726歩兵大隊 B2112  
III/726歩兵大隊 C1849*  
 
第XXX高射砲軍団 
III.1/III 突撃高射砲（Flak）連隊1 B1610  
 
固定砲台 
8/AR 1716（100mm） B1611  
9/AR 1716（155mm） B1710  
2/HKAA 1260（155mm） B1305  
4/HKAA 1260（152mm） C1939  
 
 
米軍の増援 
6月6日 PM 
下記の6月7日について列記されたものを除く、残

りの第1と第29歩兵師団の全て。 
オマハ 

62機甲野戦砲兵（FA）大隊 軍団 オマハ 
58機甲野戦砲兵（FA）大隊 軍団 オマハ 
 
6月7日 
32砲兵大隊（105mm） 1 オマハ 
33砲兵大隊（105mm） 1 オマハ 
110砲兵大隊（105mm） 29 オマハ 
224砲兵大隊（105mm） 29 オマハ 
227砲兵大隊（105mm） 29 オマハ 
980野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
747戦車大隊 軍団 オマハ 
12砲兵大隊（155mm） 2 オマハ 
15砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
37砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
38砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
2戦闘工兵大隊 2 オマハ 
78機甲野戦砲兵大隊（105mm） 2A オマハ 
92機甲野戦砲兵大隊（105mm） 2A オマハ 
82機甲偵察大隊 2A オマハ 
200野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
987野戦砲兵大隊（M12-155mm） 軍団 オマハ 
 
6月8日 
186 155mm 野戦砲兵大隊 軍団 オマハ 
2偵察部隊 2 オマハ 
HQ中隊 2 オマハ 
1/9歩兵大隊 2 オマハ 
2/9歩兵大隊 2 オマハ 
3/9歩兵大隊 2 オマハ 
1/38歩兵大隊 2 オマハ 
2/38歩兵大隊 2 オマハ 
3/38歩兵大隊 2 オマハ 
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3.0 コブラ [COBRA] 

 ノルマンディ侵攻は、なんとか望んでいた以上に成功しましたが、

フランスの解放という楽観的な到達点は、いまだに満たされていま

せんでした。連合軍の進撃は、レシィ [Lessay]、サン・ロー [St. Lo]、
カーン [Caen] の前面で頓挫し、ドイツ軍は一か月間にわたって強

固な戦線を保持していました。 
 

 7月19日に、グッドウッド作戦が開始されました。東方ではイギ

リス軍機甲師団がついにカーンを奪取しましたが、ちょうどその南

方のブールゲビュ [Bourguébus] 尾根で停止させられました。一週間

遅れて、ブラドレィ将軍は別の作戦を発動しました。グッドウッド

作戦と同様に、この作戦はドイツ軍戦線に穴を穿つための特定地域

への重爆撃で開始されました。米軍機甲師団は、ドイツ軍防衛線を

突き破ることを試み、ついに大突破を果たしました。この作戦名は、

コブラと呼ばれました。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ゲームの長さ：7月25日AM～7月31日PM 
 

マップ：マップBとD。 
 

セットアップ：ドイツ軍プレイヤーが最初にセットアップし、グレ

イの太線に沿って、又はそれより南のいずれかのヘクス内に自軍ユ

ニットを配置します。次に、米軍プレイヤーは、自軍部隊をドイツ

軍よりも北のどこかにセットアップします。米軍のセットアップ後

に、ドイツ軍プレイヤーはどこでも使用できる 12 歩兵補充ポイン

トを受け取ります。これらの補充は、ただちに使用しなければなら

ず、取っておくことはできません。 
 

トラック：全米軍師団HQは、トラック面です。ドイツ軍プレイヤ

ーについては、1d6を振って目を半減させ（端数切上げ）、マップB
上の師団を選択してトラック・マーカーを置きます。 
 

天候：7月26日から開始して、通常に天候についてのサイを振りま

す。全ての航空ポイントは初日に使用可能で、天候は曇り [Cloudy] 
と見なします。 
 
 

嵐 [Storm] 
 

 

航空なし  
 

重曇天 [Heavy Overcast] 
 

60% 
 

豪雨 [Heavy Rain] 
 

 

航空なし  
 

曇天 [Overcast] 
 

70% 
 

小雨 [Light Showers] 
 

 

40%  
 

曇り [Cloudy] 
 

80% 
 

霧 [Fog] 
 

 

50%  
 

薄曇り [Partly Cloudy] 
 

90% 
 

晴天 [Clear] 
 

 

100%    
 

増援：米軍第6機甲師団は、最初のターンにカランタン [Carentan]
から1ヘクス以内に置かれます。 
 

補充：各プレイヤーは、日常補充チャート上に表示された補充の半

分（端数切捨て）を受け取ります。REM 補充が通常に記録され、

受け取られます。 
 

補給：通常の補給ルールを適用します。連合軍は、30 CSP を持っ

てゲームを開始します。各日にシェルブールとマルベリーについて

10 CSPsを加えます。 
 

空軍／海軍：連合軍は、50 ポイントを持ってゲームを開始します。

ドイツ軍プレイヤーは、毎日マップ毎（BとD）に1D10のAAを

受け取ります。海上ユニットは、ありません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ドイツ軍セットアップ・エリア 

連合軍セットアップ・エリア 
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ゲームの開始：米軍プレイヤーは、絨毯爆撃攻撃でゲームを開始し

ます。 
 

勝利条件：米軍プレイヤーは、連合軍の7月31 日PM ターンの終

了までに、マップ南端から9個大隊（機甲又は歩兵）を退出させな

ければなりません。この目標を達成することに失敗したら、ドイツ

軍の勝利と見なされます。 
 
ドイツ軍開始時 
第7軍 
 

LXXXIV軍団HQ  
 

II FJ軍団HQ  

突撃砲902大隊－（減少状態） B3539から2ヘクス以内 
KG司令部×2 ドイツ軍エリア内のどこか 
装甲中隊×3 〃 
歩兵中隊×2 〃 
2/MAA608（105mm） Granville 
3/MAA608（120mm） Granville 
 

第243師団 
 

HQ中隊－ERS 5 B3539から4ヘクス以内 
I/920歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/920歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/921歩兵大隊－（減少状態） 〃 
III/922歩兵大隊－（減少状態） 〃 
243 装甲猟兵大隊－（減少状態） 〃 
14対戦車グループ－（減少状態） 〃 
1/243砲兵大隊（76mm） 〃 
II/243砲兵大隊（76mm） 〃 
III/243砲兵大隊（122mm） 〃 
III/191/91砲兵大隊 243師団に付属 
 

第91空輸歩兵師団 
 

HQ中隊 B3531から3ヘクス以内 
I/1057歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/1058歩兵大隊－（減少状態） 〃 
14対戦車グループ－（減少状態） 〃 
91工兵大隊－（減少状態） 〃 
III/894/265歩兵大隊 〃 
I/265砲兵大隊 〃 
III/77対戦車砲兵88mm 〃 
I/353砲兵大隊 〃 
 

第77歩兵師団 
 

HQ中隊 B4235から2ヘクス以内 
II/1049歩兵大隊 〃 
I/1050歩兵大隊 〃 
III/1050歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/77砲兵大隊 〃 
 

第353歩兵師団 
 

HQ中隊 B3931から2ヘクス以内 
I/941歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/941歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/942歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/942歩兵大隊－（減少状態） 〃 
353 装甲猟兵大隊 〃 
 

第2 SS装甲師団 
 

HQ中隊 B3628から4ヘクス以内 
I/2SS装甲大隊－（減少状態） 〃 
 
 
 
 
 
 

II/2SS装甲大隊－（減少状態） 〃 
I/3SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/3SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
III/3SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
I/4SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/4SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
I/2SS自走砲大隊（150mm） 〃 
II/2SS自走砲大隊（105mm） 〃 
III/2SS自走砲大隊（105mm） 〃 
2SS 装甲猟兵大隊 〃 
2SS捜索大隊－（減少状態） 〃 
2SS工兵大隊－（減少状態） 〃 
2SS高射砲大隊 〃 
I/6FJ/91 LL歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/6FJ/91 LL歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/984/275歩兵大隊 〃 
I/275砲兵大隊 〃 
 

第17SS装甲擲弾兵師団 
 

HQ中隊 B3425から3ヘクス以内 
I/37SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/37SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
I/38SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/38SS装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
歩兵中隊×2 〃 
17SS高射砲大隊（88mm） 〃 
17SS 装甲猟兵大隊 〃 
17SS装甲大隊（突撃砲）－（減少状態） 〃 
I/17SS砲兵大隊（105mm） 〃 
II/17SS自走砲兵大隊（150mm） 〃 
砲兵大隊456（軍団） 〃 
17SS工兵大隊 〃 
17SS装甲捜索大隊－（減少状態） 〃 
 

第5降下猟兵（FJ）師団 
 

HQ中隊 B4023から2ヘクス以内 
I/13 FJ大隊－（減少状態） 〃 
II/13 FJ大隊－（減少状態） 〃 
III/13 FJ大隊－（減少状態） 〃 
5 FJ工兵大隊 〃 
I/5 FJ砲兵大隊（105mm） 〃 
5MG歩兵大隊－（減少状態） 〃 
 

第275歩兵師団 
 

HQ中隊 B4026から2ヘクス以内 
I/983歩兵大隊 〃 
II/983歩兵大隊 〃 
II砲兵大隊 〃 
III砲兵大隊 〃 
 
装甲教導 [Lehr Panzer] 師団 

 

HQ中隊 B4219から4ヘクス以内 
II/130装甲大隊－（減少状態） 〃 
I/901装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/901装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
I/902装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/902装甲擲弾兵大隊－（減少状態） 〃 
II/130自走砲兵大隊（105mm） 〃 
III/130砲兵大隊（152mm） 〃 
130装甲捜索大隊－（減少状態） 〃 
130装甲猟兵大隊－（減少状態） 〃 
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311高射砲大隊（88mm） 〃 
130工兵大隊－（減少状態） 〃 
I/14/5 FJ歩兵大隊 〃 
II/14/5 FJ歩兵大隊 〃 
III/14/5 FJ歩兵大隊 〃 
II/984/275歩兵大隊 〃 
III4SS/2SS装甲擲弾兵大隊 〃 
III/17SS砲兵大隊 〃 
 

第352歩兵師団 
 

HQ中隊 B4511から4ヘクス以内 
I/914歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/914歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/915歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/915歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/916歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/916歩兵大隊－（減少状態） 〃 
352軽歩兵大隊－（減少状態） 〃 
352工兵大隊－（減少状態） 〃 
I/352砲兵大隊（105mm） 〃 
II/352砲兵大隊（105mm） 〃 
III/352砲兵大隊（150mm） 〃 
I/897/266歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/897/266歩兵大隊－（減少状態） 〃 
I/985/275歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/985/275歩兵大隊－（減少状態） 〃 
III/898/343歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/943/353歩兵大隊－（減少状態） 〃 
 

第3降下猟兵（FJ）師団 
〃 

HQ中隊 B4405から3ヘクス以内 
I/5FJ大隊 〃 
II/5FJ大隊 〃 
III/5FJ大隊－（減少状態） 〃 
I/8FJ大隊 〃 
II/8FJ大隊 〃 
III/8FJ大隊－（減少状態） 〃 
I/9FJ大隊－（減少状態） 〃 
II/9FJ大隊－（減少状態） 〃 
III/9FJ大隊－（減少状態） 〃 
I/3 FJ砲兵大隊 〃 
14.対戦車砲大隊－（減少状態） 〃 
I/15/5FJ歩兵大隊－（減少状態） 〃 
II/15/5FJ歩兵大隊－（減少状態） 〃 
III/15/5FJ歩兵大隊－（減少状態） 〃 
 
米軍開始時 
 

米第１軍 
VII軍団HQ ドイツ軍開始ラインより

北のいずれかのヘクス 
VIII軍団HQ 〃  
XIX軍団HQ 〃  
V軍団HQ 〃  
997大隊（8”） 〃  
999大隊（黒人）（8”） 〃  
174野戦砲兵大隊（M12 - 155mm） 〃  
987野戦砲兵大隊（M12 - 155mm） 〃  
258野戦砲兵大隊（M12 - 155mm） 〃  
551野戦砲兵大隊（M12 - 240mm） 〃  
793野戦砲兵大隊（M12 – 8”） 〃  
941野戦砲兵大隊（4.5”） 〃  
959野戦砲兵大隊（4.5”） 〃  
（4×）サイ戦車マーカー いずれかの米軍歩兵ユニ

ット（たち）と共に 
 

第VIII 軍団 
79歩兵師団 全ユニット   B3039 w/i 3 
8歩兵師団 全ユニット B3134 w/i 3 
90歩兵師団 全ユニット B3130 w/i 3 
4機甲師団 全ユニット B2926 w/i 2 
83歩兵師団 全ユニット B3322 w/i 3 
709戦車大隊（M4） ドイツ軍開始ラインより北の

いずれかのヘクス 
644戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
802戦車駆逐車大隊 〃  
712戦車大隊（M4） 〃  
607戦車駆逐車大隊 〃  
704戦車駆逐車大隊（M18） 〃  
749戦車大隊（M4） 〃  
813戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
695機甲野戦砲兵大隊（M7） 〃 
559野戦砲兵大隊（155mm） 〃  
 
第VII軍団 
9歩兵師団 全ユニット   B3720 w/i 2 
30歩兵師団 全ユニット B3915 w/i 2 
1歩兵師団 全ユニット B3420 w/i 2 
4歩兵師団 全ユニット B3518 w/i 2 
2機甲師団 全ユニット B3617 w/i 2 
3機甲師団 全ユニット    B3715 w/i 2 
70戦車大隊 ドイツ軍開始ラインより北の

いずれかのヘクス 
801戦車駆逐車大隊  
634戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
746戦車大隊 〃  
629戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
4/4騎兵偵察戦隊 〃  
24/4騎兵偵察戦隊 〃  
745戦車大隊（M4） 〃  
635戦車駆逐車大隊（3”） 〃  
702戦車駆逐車大隊（M10） 〃 
703戦車駆逐車大隊（M36） 〃  
803戦車駆逐車大隊（M10） 〃 
899戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
188野戦砲兵大隊（155mm） 〃  
208野戦砲兵大隊（155mm） 〃  
62野戦砲兵大隊（M7 Priest） 〃  
87野戦砲兵大隊（M7 Priest） 〃  
 
第XIX軍団 
35歩兵師団 全ユニット   B4210 w/i 3 
28歩兵師団 全ユニット オマハ海岸

w/i 5 
6機甲師団 全ユニット Carentan w/i 

2 
630戦車駆逐車大隊 オマハ海岸 

w/i 5 
250野戦砲兵大隊（105mm）  オマハ海岸

w/i 5 
269野戦砲兵大隊（240mm）  オマハ海岸

w/i 5 
270野戦砲兵大隊（240mm）  オマハ海岸

w/i 5 
737戦車大隊（M4） ドイツ軍開始ラインより北の

いずれかのヘクス 
654戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
125/113騎兵偵察戦隊 〃  
113/113騎兵偵察戦隊 〃  
893戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
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561野戦砲兵大隊（155mm） 〃  
759軽戦車大隊 〃  
969野戦砲兵大隊（黒人） 〃  
 
米軍の増援 
7月25日 
6機甲師団      全ユニット  Carentanから１ヘクス以内 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.0 シェルブールの戦い 
 [THE BATTLE FOR CHERBOURG] 

 港湾の占領は、侵攻計画の重要な目標の一つで、ノルマンディ地

域唯一の港湾はシェルブールでした。第Ⅶ軍団は、この目標の奪取

が任務でした。一方のドイツ軍は、シェルブールを死守することを

命じられていました。戦線は可能な限り保持されましたが、いった

ん陥落が避けられなくなると、シェルブール内の労務者たちはベル

リンからの命令にかかわらず港湾の破壊を開始しました。 
 

ゲームの長さ：6月17日AM～28日PM 
 

マップ：A 
 

セットアップ：ドイツ軍プレイヤーは、最初にセットアップします。、

全ユニットはヘクス列41xx以北、次いでA4216からNW（表示さ

れるごとく）に完全戦力面でセットアップされます。拠点は、18.9.2
に従ってシェルブール周辺にセットアップされます。米軍プレイヤ

ーは、ドイツ軍プレイヤーの後にセットアップします。米軍プレイ

ヤーの終了後、ドイツ軍プレイヤーは師団毎にステップ損失を適用

させます。このステップ損失の数は、下記に表示されています。全

米軍ユニットは、完全戦力でゲームを開始します。 
 

天候：このゲームでは、天候を無視してください。 
 

増援：なし 
 

補充：各プレイヤーは、日常補充チャート上に表示された補充の半

分（端数切捨て）を受け取ります。REM 補充は、通常に記録され

て受け取られます。 
 

補給：米軍プレイヤーは 25 ポイントでゲームを開始し、各ターン

の天候フェイズの間に5プラス1d6を受け取ります。例えば、米軍
プレイヤーが4を振ると、新たに9補給ポイントを受け取ります。 
 

空軍：空軍は、第1ターンの前に割り振られます。米軍プレイヤー

は、35航空ポイントでゲームを開始します。通常に妨害を配置しま

すが、マップ A のみです。ドイツ軍プレイヤーは、毎日 1d10 の

AA ポイントを受け取ります。例えば、連合軍プレイヤーは、密か
に10ポイントを妨害に割り当てます。ドイツ軍プレイヤーは「4」
の目を振り、通常に差し引いて妨害チャートを使用します。索敵攻

撃は、通常に割り当てられて適用しますが、以下の修正された表に

従います。： 

 
 
 

  

配分ポイント 
 

攻撃の回数／命中ナンバー 
 

1 
 

 

1/7 
 

2 
 

 

1/6 
 

3 
 

 

1/5 
 

4 
 

 

2/7 
 

5 
 

 

2/6 
 

6 
 

 

2/5 
 
 妨害と索敵攻撃に割り当てられた後に残っている全ポイントは、

戦闘航空支援のために使用可能です。最初のターンの前に、あたか

も夜間ターンのごとく航空ポイントを割り当てます。 
 

ゲームの開始：6月17日AMターン 
 

勝利条件：連合軍プレイヤーは、シェルブール [Cherbourg] の全都

市ヘクスを占領しなければなりません。他のいかなる結果も、ドイ

ツ軍の勝利です。 
 
ドイツ軍開始時 
 

 
第LXXXIV軍団HQ 

 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
456砲兵大隊 〃 
457砲兵大隊 〃 
AOK 7突撃大隊 〃 
206装甲大隊 〃 
100装甲大隊 〃 
MG17大隊 〃 
101/w101砲兵 〃 
102/w101砲兵 〃 
103/w101砲兵 〃 
拠点 戦力3（×2） Cherbourg 
拠点 戦力2（×5） Cherbourg 
拠点 戦力1（×6） Cherbourg 
 

第77歩兵師団－７ステップ損失を適用 
HQ中隊 3846 
 
I/1049歩兵大隊 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
II/1049歩兵大隊 〃 
III/1049歩兵大隊 〃 
I/177砲兵大隊（105mm） 〃 
II/177砲兵大隊（105mm） 〃 
III/177砲兵大隊（88mm） 〃 
13.schw/77グループ 〃 
177工兵大隊 〃 
 

第91空輸歩兵師団（6 FJを除く全て）―7ステップ損失を適用 
HQ中隊 A3828 
 
I/1057歩兵大隊 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
II/1057歩兵大隊 〃 
III/1057歩兵大隊 〃 
I/1058歩兵大隊 〃 
II/1058歩兵大隊 〃 
III/1058歩兵大隊 〃 
I/191砲兵大隊（105mm） 〃 
II/191砲兵大隊（105mm） 〃 
III/191砲兵大隊（105mm） 〃 
191砲兵大隊（88mm） 〃 
13.schw/91グループ 〃 
191工兵大隊 〃 
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第243歩兵師団（全て）―9ステップ損失を適用 
HQ中隊 3735 
 
I/920歩兵大隊 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
II/920歩兵大隊 〃 
I/921歩兵大隊（自転車） 〃 
II/921歩兵大隊（自転車） 〃 
III/921歩兵大隊（自転車） 〃 
I/922歩兵大隊（自転車） 〃 
II/922歩兵大隊（自転車） 〃 
III/922歩兵大隊（自転車） 〃 
13.schw/243グループ 〃 
14.Pak/243グループ 〃 
I/243砲兵大隊（76mm） 〃 
II/243砲兵大隊（76mm） 〃 
III/243砲兵大隊（122mm） 〃 
243装甲猟兵大隊 〃 
243工兵大隊（自転車） 〃 
 

第709歩兵師団（全て）―9ステップ損失を適用 
HQ中隊 3520 
 
I/729歩兵大隊 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
II/729歩兵大隊 〃 
III/729歩兵大隊 〃 
649 東方/729歩兵大隊 〃 
561 東方/739歩兵大隊 〃 
II/739歩兵大隊 〃 
III/739歩兵大隊 〃 
795 東方/739歩兵大隊 〃 
I/919歩兵大隊 〃 
 
II/919歩兵大隊 

42xx より北のいずれか

のヘクス 
III/919歩兵大隊 〃 
I/1709砲兵大隊（105mm） 〃 
II/1709砲兵大隊（155mm） 〃 
III/1709砲兵大隊（76mm） 〃 
709装甲猟兵大隊 〃 
709工兵大隊 〃 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

米軍開始時 
 

第VII軍団HQ 
 

4630 
746戦車大隊 42xx より北で補給下のいず

れかのヘクス 
70戦車大隊 DD 〃 
899戦車駆逐車大隊（M10） 〃  
4/4騎兵偵察グループ 〃  
24/4騎兵偵察グループ 〃  
58機甲野戦砲兵大隊 〃  
87機甲野戦砲兵大隊（M7 Priest） 〃  
172野戦砲兵大隊（4.5”） 〃  
183野戦砲兵大隊（155mm） 〃 
187野戦砲兵大隊（155mm） 〃  
987野戦砲兵大隊（M12-155mm） 〃 
 

第9歩兵師団（全て） 
  

HQ中隊 4644  
1/39歩兵大隊 42xxより南で補給下 
2/39歩兵大隊 〃  
3/39歩兵大隊 〃  
1/47歩兵大隊 〃  
2/47歩兵大隊 〃  
3/47歩兵大隊 〃  
1/60歩兵大隊 〃  
2/60歩兵大隊 〃  
3/60歩兵大隊 〃  
15戦闘工兵大隊 〃  
26砲兵大隊（105mm） 〃  
60砲兵大隊（105mm） 〃  
84砲兵大隊（105mm） 〃  
34砲兵大隊（155mm） 〃  
9偵察部隊 〃  
 

第79歩兵師団（全て） 
  

HQ中隊 4630  
1/313歩兵大隊 42xxより南で補給下 
2/313歩兵大隊 〃  
3/313歩兵大隊 〃  
1/314歩兵大隊 〃  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ドイツ軍セットアップ・エリア

連合軍セットアップ・エリア 
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2/314歩兵大隊 〃   
3/314歩兵大隊 〃   
1/315歩兵大隊 〃   
2/315歩兵大隊 〃   
3/315歩兵大隊 〃   
304戦闘工兵大隊 〃   
310砲兵大隊（105mm） 〃   
311砲兵大隊（105mm） 〃   
904砲兵大隊（105mm） 〃   
312砲兵大隊（155mm） 〃   
79偵察部隊 〃   
 

第4歩兵師団 
   

HQ中隊 4417   
1/8歩兵大隊 42xxより南で補給下  
2/8歩兵大隊 〃   
3/8歩兵大隊 〃   
1/12歩兵大隊 〃   
2/12歩兵大隊 〃   
3/12歩兵大隊 〃   
1/22歩兵大隊 〃   
2/22歩兵大隊 〃   
3/22歩兵大隊 〃   
4戦闘工兵大隊 〃   
29砲兵大隊（105mm） 〃   
42砲兵大隊（105mm） 〃   
44砲兵大隊（105mm） 〃   
20砲兵大隊（155mm） 〃   
4偵察部隊 〃   
 

海上部隊 
   

Nevada BB いずれかの使用可能

海上ヘクス 
 

Texas BB 〃  
Tuscaloosa CA 〃   
Quincy CA 〃   
Enterprise/Belonna CL 〃   
Glasgow/Montcalm CL 〃   
3×DDユニット（str.3） 〃   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.0 エプソム作戦 [OPERATION EPSOM] 
 モントゴメリー将軍は、カーンの奪取をすでに二度挑戦していま

した。彼の三度目の試みは、エプソム作戦と呼ばれました。イギリ

ス軍第Ⅷ軍団は、112 高地を奪取するためにオドンとオルヌの両河

川に進撃しました。この高地はそれほど険しくはないものの、南と

東の地域に加えて北側の背後に広がる湾全体を見渡せる軍事上重要

な尾根でした。エプソム作戦は、第Ⅷ軍団の側面を掃討するマーレ

ット作戦に続いて直ちに開始されました。 
 

 些細な偶然ではありますが、ドイツ軍は同地区周辺において第

ISS と第 IISS の両装甲軍団による自軍の攻勢を計画しているとこ

ろでした。 
 

ゲームの長さ：6月26日AM～7月1日夜間 
 

マップ：マップC。ソーユ [Seulles] 川（ティリー・シュル・ソール

[Tilly-sur-Slles] の隣に流れています）東側とカーン[Caen] の都市と

C3917からC4815に走る道路の西側の全エリアです。 
 

セットアップ：イギリス軍プレイヤーが最初にセットアップします。

軍団砲兵ユニットと2隻の艦船を除き、下記の指示に従って自軍ユ

ニットを 37xx ヘクス列の北に配置します。次いで、ドイツ軍プレ

イヤーは、自軍ユニットを 37xx ヘクス列の南にセットアップしま

す。最後に、イギリス軍プレイヤーは、37xxヘクス列の北のいずれ

かのヘクス内に軍団砲兵を配置します。海上ユニットは、いずれか

の合法的な全海上ヘクスに配置できます。 
 

天候：初日の天候は薄曇り [Partly Cloudy] です。その後は、通常に

毎日振ります。 
 

増援：全てのドイツ軍増援は、特記されていない限り、プレイ･エ

リア内のゲーム・マップ南端の道路上から登場します。 
 

補充：各プレイヤーは、日常補充チャート上に表示された補充の半

分（端数切捨て）を受け取ります。REM 補充は、通常に記録され

て受け取られます。 
 

補給：通常の補給ルールを適用します。イギリス軍は、30補給ポイ

ントでゲームを開始し、毎日、天候サイ振り結果の半分の補給ポイ

ントを受け取ります。毎日、マルベリー補給について5 CSPを加え

ます。 
 

空軍：イギリス軍プレイヤーは15航空ポイントでゲームを開始し、

天候修正と通常の損失を被ります。妨害はなく、イギリス軍プレイ

ヤーは7の命中ナンバーで、昼間ターン毎に一度の索敵攻撃を試み

ることができます。天候は、以下のように航空ポイントに影響しま

す（これらの数字から以前の航空損失を差し引きます）。： 
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晴天 [Clear] 
 

 

15 
 

重曇天 [Hvy Overcast] 
 

9  
 

薄曇り [Partly Cloudy] 
 

 

14 
 

霧 [Fog] 
 

8  
 

曇り [Cloudy] 
 

 

12 
 

小雨 [Lt Showers] 
 

6  
 

曇天 [Overcast] 
 

 

11 
 

降雨／嵐[Rain/Storm] 
 

なし  
 
ゲームの開始：下記の特別ルールを参照してください。 
 

勝利条件：勝利条件は、下記のチャートに従って、ゲームの終了時

に支配している勝利位置によって決定されます。もし両プレイヤー

が自身の勝利条件を達成するか、又はどちらのプレイヤーも達成で

きなければ、引き分けと見なされます。 
 

イギリス軍       ドイツ軍 
 

戦略的勝利 
 

 

Evrecy（4627）と112
高地の4ヘクス 

 

 

Bretteville- 
I’ Orgueilleuse（3428） 

   

 

通常勝利 
 

 

112高地 
（全4ヘクス） 

 

 

Fontenay（3832）と 
St. Manvieu（3727） 

   

 
限定的勝利 
 

 

いずれかのユニットが 
オドン [Odon] 川を越え

る（南） 
 

 

Fontenay 
（3832） 

 
特別ルール： 
1. ドイツ軍の装甲教導師団HQ と第21 装甲師団HQ ユニットは、

シナリオ中に移動できません。これらは、軍団ユニットではなく、

自身のユニットにのみ補給を提供します。 
 

2. イギリス軍第11機甲師団（ならびに付属ユニット）は、6月26
日PM ターンになるまでは移動できません。イギリス軍第 43 歩兵

師団は、6月27日夜間ターンになるまでは移動できません。 
 

3. エプソム作戦の準備的な攻撃であるマーレット作戦は、6 月 25
日にイギリス軍第 49 師団によって実施されました。この作戦の目

的は、エプソム作戦のために側面と重要な道路交差点を確保するこ

とにありました。この作戦は計画した通りに成功を収めず、イギリ

ス軍第49師団は大損害を出しました。この損失を反映するために、

プレイの開始に先立ち、イギリス軍プレイヤーは以下のチャート上

で 1d6 を振ります。次に、その結果を満たすために第 49 歩兵師団

からステップ数の損失を受けます。 
 

 

サイの目 
 

 

ステップ損失 
 

１～2 
 

 

4 
 

3～4 
 

 

5 
 

5～6 
 

 

6 
 

4. プレイを開始する前に、ドイツ軍プレイヤーは第12 SS装甲師団

から1装甲ステップ損失と2歩兵ステップ損失を取り去らなければ

なりません。ドイツ軍プレイヤーの選択で、ゲームの開始前にこれ

らのステップ損失の1つを無効にするために、使用可能な1野戦補

充を使用できます。 
 

5. ドイツ軍の増援は、プレイ・エリア内の南端ヘクスを介して登場

します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

イギリス軍開始時 
第49歩兵師団 
HQ中隊―全ユニット C3533  
10 DL/70歩兵大隊 C3533から2ヘクス以内 
11 DL/70歩兵大隊 〃  
1 TS/70歩兵大隊 〃  
4 LR/146歩兵大隊 〃  
4 KOYL/146歩兵大隊 〃  
HB/146歩兵大隊 〃  
11 RSF/147歩兵大隊 〃  
6 DOW/147歩兵大隊 〃 
7 DOW/147歩兵大隊 〃  
49偵察連隊 〃 
49師団工兵 〃  
69野戦砲兵連隊（25#） 〃  
143野戦砲兵連隊（25#） 〃 
185野戦砲兵連隊（25#） 〃  
55対戦車連隊 〃  
 

第11機甲師団 
  

HQ中隊―全ユニット C3124  
2 NY機甲偵察 C3124から3ヘクス以内 
23 H/29連隊（M4） 〃  
3 RTR/29連隊（M4） 〃  
2 F&FY/29連隊（M4） 〃  
8 RB/29歩兵大隊 〃  
4 KSL/159歩兵大隊 〃  
1 HR/159歩兵大隊 〃  
3 MR/159歩兵大隊 〃  
75対戦車連隊（17#） 〃  
11機甲王室工兵 〃  
13 RHA野戦砲兵連隊（Sexton） 〃  
151野戦砲兵連隊（25#）   
第4機甲旅団（第11機甲師団に付属） 
RSG/4機甲連隊 C3224から3ヘクス以内 
3 COLY/4機甲連隊 〃 
44 RTR/4機甲連隊 〃  
2 KRライフル/4機甲歩兵大隊 〃  
 

第15歩兵師団 
  

HQ中隊―全ユニット C3227  
8 RS/44歩兵大隊 C3227から3ヘクス以内 
6 RSF/44歩兵大隊 〃  
7 KOSB/44歩兵大隊 〃  
9C/46歩兵大隊 〃  
2 GH/46歩兵大隊 〃  
7 SH/46歩兵大隊 〃  
10 HLI/227歩兵大隊 〃  
2 GH/227歩兵大隊 〃 
2 A &SH/227歩兵大隊 〃  
15偵察連隊 〃 
131野戦砲兵連隊（25#） 〃  
181野戦砲兵連隊（25#） 〃  
190野戦砲兵連隊（25#） 〃 
97対戦車連隊（17#） 〃  
15王室工兵グループ 〃  
31戦車旅団（第15師団に付属）  
7 RTR/31戦車連隊 C3227から3ヘクス以内 
9 RTR/31戦車連隊 〃  
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第VIII軍団 
第VIII軍団HQ いずれかのヘクス  
4 RHA野戦砲兵連隊（25#） 4機甲旅団と共に 
91対戦車連隊 いずれかのヘクス 
150野戦砲兵連隊 25# いずれかのヘクス 
52重砲兵連隊（7.2”） いずれかのヘクス 
53中砲兵連隊（5.5”） いずれかのヘクス 
79中砲兵連隊（5.5”） いずれかのヘクス 
64中砲兵連隊（5.5”） いずれかのヘクス 
 

第43歩兵師団 
 

HQ中隊―全ユニット C3321  
4 SL/129歩兵大隊 C3321から2ヘクス以内 
4 WR/129歩兵大隊 〃  
5 WR/129歩兵大隊 〃  
7 HR/130歩兵大隊 〃  
4 DR/130歩兵大隊 〃  
5 DR/130歩兵大隊 〃  
7 SL/214歩兵大隊 〃  
1 WR/214歩兵大隊 〃 
5 DoCL/214歩兵大隊 〃  
43偵察連隊 〃 
43師団工兵グループ 〃  
94野戦砲兵連隊（25#） 〃  
112野戦砲兵連隊（25#） 〃 
179野戦砲兵連隊（25#） 〃  
59対戦車連隊 〃  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

海上部隊 
Rodney BB 可能な海上ヘクス  
Roberts Mon 〃 
CA Hawkins 海上 
 
イギリス軍の増援 
6月27日夜間 
67中砲兵連隊（5.5”） Courseulles 
 
ドイツ軍開始時 
第 ISS軍団 
ISS軍団HQ いずれかのヘクス 
SS砲兵大隊101（150nw） 〃 
SS砲兵大隊102（170mm） 〃 
SS 重戦車 [Schwere] 大隊101（Pz VI） 〃 
I/Werf大隊83 〃 
砲兵大隊992（152mm） 〃 
 

第12SS装甲師団 
 

HQ中隊―ERS 1 C4128 
I/12装甲大隊（Pz V） C4128から6 MP以内 
II/12装甲大隊（Pz IV） 〃 
I/25装甲擲弾兵大隊 〃 
II/25装甲擲弾兵大隊 〃 
III/25装甲擲弾兵大隊 〃 
I/26装甲擲弾兵大隊 〃 
II/26装甲擲弾兵大隊 〃 
III/26装甲擲弾兵大隊 〃 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

連合軍セットアップ・エリア 

ドイツ軍セットアップ・エリア
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13. 重装備 [Schw] グループ 〃 
14. 高射砲グループ 〃 
16. 工兵グループ 〃 
I/12SS自走砲兵大隊（150mm） 〃 
II/12SS自走砲兵大隊（105mm） 〃 
III/12SS自走砲兵大隊（150mm） 〃 
12SS高射砲大隊（88mm） 〃 
12SS装甲工兵大隊 〃 
12 捜索大隊 〃 
15. 捜索グループ 〃 
 

装甲教導師団 
 

HQ中隊―ERS 0 C3934 
I/901装甲擲弾兵大隊 C3934から5 MP以内 
II/901装甲擲弾兵大隊 〃 
I/130自走砲兵大隊（105mm） 〃 
 

第21装甲師団 
 

HQ中隊―ERS 0 C3918 
I/192装甲擲弾兵大隊 C3918から1 MP以内 
II/192装甲擲弾兵大隊 〃 
 
ドイツ軍の増援 
6月27日夜間 
 

第 IISS軍団 
IISS装甲軍団HQ 南 
KG HQ 南 
II/Wer大隊 83 東 
 

第2装甲師団 
 

I/3装甲大隊（Pz V）  
 

第2SS装甲師団 
 

I/3SS装甲擲弾兵大隊 南 
I/4SS装甲擲弾兵大隊 〃 
13. 重装備 [Schwere] グループ 〃 
14. 高射砲グループ 〃 
15. Kr Schグループ 〃 
16. 工兵グループ 〃 
 

第1SS装甲師団  

I/I装甲擲弾兵大隊 南 
II/I装甲擲弾兵大隊 〃 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6月28日夜間 
軍団 
第8ヴェルファー旅団  
I/ Werf Leh大隊 1 南 
II/Werf Lehr大隊 1 〃 
III/Werf Lehr大隊 1 〃 
I/Werf大隊 2 〃 
II/Werf大隊 2 〃 
III/Werf大隊 2 〃 
 

第9SS装甲師団 
 

HQ中隊―全てERS 3 南 
I/9装甲大隊 〃 
II/9装甲大隊 〃 
I/19装甲擲弾兵大隊 〃 
II/19装甲擲弾兵大隊 〃 
III/19装甲擲弾兵大隊 〃 
I/20装甲擲弾兵 〃 
II/20装甲擲弾兵 〃 
III/20装甲擲弾兵 〃 
13. 重装備 [Schw] グループ 〃 
14. 高射砲グループ 〃 
16. 工兵グループ 〃 
I/9SS自走砲兵大隊（105mm） 〃 
II/9SS砲兵大隊（105mm） 〃 
III/9SS砲兵大隊（150mm） 〃 
9SS高射砲大隊（88mm） 〃 
9SS工兵大隊 〃 
 

第10SS装甲師団 
 

HQ中隊―全てERS 3 南 
II/10装甲大隊（PzIV） 〃 
10SS装甲捜索大隊  〃 
I/21装甲擲弾兵大隊 〃 
II/21装甲擲弾兵大隊 〃 
III/21装甲擲弾兵大隊 〃 
I/22装甲擲弾兵大隊 〃 
II/22装甲擲弾兵大隊 〃 
III/22装甲擲弾兵大隊 〃 
10SS高射砲大隊（88mm） 〃 
10SS工兵大隊 〃 
I/10SS砲兵大隊（105mm） 〃 
III/10SS砲兵大隊（150mm） 〃 
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6.0 グッドウッド＆コブラ作戦  
    [OPERATION GOODWOOD AND COBRA] 
 このシナリオは、グッドウッドとコブラの大突破作戦を組み合わ

せるショート・キャンペーン・ゲームです。 
 

ゲームの長さ：7月19日夜間～8月11日 
 

マップ：全てのマップ 
 

セットアップ：ドイツ軍プレイヤーが最初にセットアップし（コブ

ラ・シナリオの開始時ユニットを含める）、最後にステップ損失を適

用します。（ドイツ軍のセットアップ、連合軍のセットアップ、連合

軍のステップ損失適用、ドイツ軍のステップ損失適用。）セットアッ

プ・ヘクスを持たない軍レベルのユニットは、マップ上のセットア

ップ・ラインの南（ドイツ軍）のどこかにセットアップできます。

連合軍ユニットは、14頁マップ上のライン以北に配置されます。セ

ットアップ・ヘクスを持たない軍団レベルのユニットは、その軍団

の師団ユニットと共に又は隣接にセットアップしなければなりませ

ん。 
 

トラック：全連合軍師団 HQ は、「トラック [“Truck”]」面です。ド

イツ軍プレイヤーについては、1d6 を振って目を半減させ（端数切

上げ）、マップ C 上の師団（自身の選択）と共にトラック・マーカ

ーを置きます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

天候：通常にサイを振ります。 
 

増援：増援スケジュールに従います。 
 

補充：最初のターンを含む、完全なキャンペーン・ゲームの補充ス

ケジュールです。 
 

補給：50ポイント。通常にサイを振り、シェルブールとマルベリー

の補給について毎日15 MSPを加えます。 
 

空軍：連合軍は、101 航空ポイントを受け取ります。ドイツ軍プレ

イヤーは、ターン毎に完全な35AAポイントを受け取ります。 
 

ゲームの開始：連合軍プレイヤーは、使用可能な両方の絨毯爆撃攻

撃でゲームを開始します（19.3.1 を参照）。両陣営について列記さ

れたステップ損失に注意してください。いくつかは、I（歩兵）又は

Pz/Arm（戦車）について列記されており、これらはそのユニット・

タイプから取り去らねばならず、他はセットアップの指示に示され

た師団のいずれかのユニットで吸収することができます。 
 

勝利条件：キャンペーン・ゲームに従います。 
 

米軍開始時 
 コブラ・シナリオに従いますが、第6機甲師団、第28歩兵師団、

第630対戦車大隊、第250、第269、第270砲兵大隊はマップ上に

置かれず、キャンペーン・ゲームの増援スケジュールに従って通常

に登場します。これら全ての米軍ユニットは、コブラ・シナリオの

開始前、7 月 19 日と 7 月 24 日の間に到着します。C4052 の第 2
歩兵師団、C3952の第5歩兵師団、サン・ロー [St. Lo] のいずれか

のヘクス又は隣接内の第29歩兵師団に、5歩兵ステップ損失を加え

ます。第2機甲師団をC3748へ、第4歩兵師団をB2624へ、第1
歩兵師団をイジニー [Isigny] 又はいずれかの隣接ヘクス内へ移し

ます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ドイツ軍セットアップ・エリア

連合軍セットアップ・エリア 
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英連邦軍開始時 
第XXX軍団 ステップ損失  C3735 
15歩兵師団 4歩兵   C4746 w/i 4 
50歩兵師団 4歩兵 C4440 w/i 4 
59歩兵師団 2歩兵 C4134 w/i 2 
4 RHA野戦砲兵連隊   
7中砲兵連隊   
64中砲兵連隊   
84中砲兵連隊   
121中砲兵連隊  
52重砲兵連隊   
   
第XII軍団 ステップ損失 C3727 
43歩兵師団 2歩兵 C4323 w/i 4 
53歩兵師団 2歩兵 C4429 w/i 4 
49歩兵師団 2歩兵     C3829 w/i 3 
6野戦連隊   
13中砲兵連隊   
59中砲兵連隊   
67中砲兵連隊  
72中砲兵連隊   
59重砲兵連隊   
   
第 IIカナダ軍団 ステップ損失 Caen（any） 
2 カナダ歩兵師団 2歩兵 C3821 w/i 3 
3 カナダ歩兵師団 4歩兵 C3618 w/i 3 
2 カナダ機甲旅団 2 w/any 歩兵師

団 
191野戦連隊   
19 カナダ野戦砲兵連隊   
3 カナダ中砲兵連隊   
4 カナダ中砲兵連隊   
7 カナダ中砲兵連隊   
6 カナダ軍対戦車連隊 
 
第 I軍団 ステップ損失  C3112 
6空挺師団 4歩兵     C2609 w/i 4 
3歩兵師団 5歩兵 C3212 w/i 4 
51歩兵師団  C3010 w/i 3 
   
第VIII軍団 ステップ損失  C2814 
7機甲師団 C3014 w/i 3 
11機甲師団  C3011 w/i 3 
近衛機甲師団  2911 w/i 3 
150野戦砲兵連隊   
53中砲兵連隊   
65中砲兵連隊   
68中砲兵連隊   
79中砲兵連隊  
51重砲兵連隊   
   
イギリス第2軍 ステップ損失  C2814 
クロコダイル戦車×3   
27機甲旅団 2装甲 いずれかの歩

兵師団内 
33機甲旅団 2 装甲  いずれかの歩

兵師団内 
9中砲兵連隊   
10中砲兵連隊   
11中砲兵連隊  
 
 
 
 
 

107中砲兵連隊   
146中砲兵連隊   
1重砲兵連隊  
62対戦車連隊   
71対戦車連隊   
62対戦車連隊   
71対戦車連隊   
86中砲兵連隊   
   
海上部隊   
Rodney BB 可能ないずれかの海上ヘクス 
Roberts Mon 〃 
 
ドイツ軍開始時 
第XLVII軍団 ステップ損失 C4837 
2装甲師団 2装甲 C4847 w/i 4 
276歩兵師団 3 C4540 w/i 4 
277歩兵師団 2歩兵＋2 C4235 w/i 4 
654重戦車大隊   
   
第 IISS装甲軍団 ステップ損失 C4837 
9SS装甲師団 2装甲＋3 C4529 w/i 4 
10SS装甲師団 2装甲＋2 C4522 w/i 4 
102 SS重戦車大隊  
  
第 ISS装甲軍団 ステップ損失 C4111 
12SS装甲師団                1装甲、1歩兵＋1  C4020 w/i 4 
272歩兵師団  C3717 w/i 4 
1SS装甲師団 3 C4014 w/i 3 
21装甲師団 2装甲＋3 C3615 w/i 4 
101 SS重戦車大隊   
101 SS砲兵大隊   
I/Werf大隊 83   
II/Werf大隊 83   
III/Werf大隊 83   
I/Werf大隊 84   
II/Werf大隊 84   
III/Werf大隊 84   
   
第LXXXVI軍団 ステップ損失  C2902 
16 LW歩兵師団 2歩兵＋2 C3311 w/i 4 
346歩兵師団 2歩兵 C2906 w/i 4 
II/744/711歩兵旅団  C2906 w/i 4 
III/744/711歩兵旅団  C2906 w/i 4 
II/1711/711砲兵大隊（155mm）  C2906 w/i 4 
I/Werf大隊 14   
II/Werf大隊 14   
III/Werf大隊 14   
I/Werf大隊 54   
II/Werf大隊 54   
III/Werf大隊 54   
503 SS重戦車大隊（Tiger）   
   
第7軍 ステップ損失  C4827 
555砲兵大隊   
763砲兵大隊   
1151砲兵大隊   
1193砲兵大隊   
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3/HK AA 1255 155  C2401 
2/HKAA 1255 155  C2401 
1039対戦車砲大隊   
1053対戦車砲大隊   
I/突撃高射砲大隊3   
II/突撃高射砲大隊3   
III/突撃高射砲大隊3   
I/突撃高射砲大隊4  
II/突撃高射砲大隊4   
III/突撃高射砲大隊4   
 
註釈：ゲームをセットアップするための最も容易な方法は、最初に
HQ、次いで師団の残りのユニットを配置することです。 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.0 ノルマンディの戦い 
 [THE BATTLE FOR NORMANDY] 

 

ゲームの長さ：6月6日AM～8月11日PM 
 

マップ：全5枚のマップ。 
 

天候：初期の4日間の天候は、8.1に従います。続く各天候予測に、

ついては、通常にサイを振ります。 
 

増援：表示されたとおりです。 
 

補充：表示されたとおりです。 
 

補給：150 
 

航空ポイント：135連合軍航空ポイント、35ドイツ軍AAポイント。 
 

ゲームの開始：通常のプレイのシークエンスに従って、米軍とCW
部隊は落下傘降下と強襲海岸上陸を実施します。海岸名のみが列記

されている米軍ユニットは、その海岸のいずれかの強襲ヘクス内に

セットアップできます。ドイツ軍は、下記の指示に従ってセットア

ップします。 
 

6月6日PMの支援：連合軍は、このターンの間に使用するための

10地上支援ポイントを受け取ります。ドイツ軍プレイヤーについて

の妨害レベルは、全てのマップについて－1 です。通常の支援／天

候のサイ振りは、6月7日夜間ターンに開始します。 
 

勝利条件：位置の勝利ポイントは、プレイ･ブック後ろの勝利ポイ

ント・スケジュールに従って、占領した瞬間に連合軍プレイヤーが

得点します。勝利ポイント記録欄を使用して、連合軍の勝利ポイン

ト合計を記録しておいてください。位置を占領したときに、表の隣

にある適用可能なVPチェック日と交差照合します。例：もし6月
8日にバイユー [Bayeux] のヘクスが占領されたら、連合軍記録チャ
ート上の連合軍VP記録欄に1 VPを加えます。もし6月10日に占 
 
 
 
 
 
 

領されたら、6 月 15 日のコラムがチェックされ、もはやいかなる
VPsも得点されないことになります。 
 

 もしドイツ軍プレイヤーが勝利ポイント・へクスを奪回したら、

同様の方法で連合軍VP 記録欄のポイント数を減少させます。例：
連合軍は、6月8日にカーン [Caen] のヘクスを占領して4 VPを受
け取ります。もし 6 月 11 日にドイツ軍がそこを奪回すると、連合
軍プレイヤーはその時点でCaen のヘクスが持つ価値の3 VPを減
少させることになります。つまり、連合軍には早期に奪取したこと
による実質1 VPがいまだに残るわけです。 
 

 より短期間のゲームを望むプレイヤー諸氏は、ゲームを終了させ

るために以下の異なる6つの日付を選択できます。：6月9日、6月

15日、6月30日、7月15日、7月31日、8月11日。その日のタ

ーンの終了フェイズに到達したとき、少なくともその日の「勝利」

コラムに列記されたVPsを持っていれば、連合軍は勝利します。も

し連合軍プレイヤーが自身の勝利条件を満たせなければ、ドイツ軍

プレイヤーが勝利します。 
 

サドン・デス勝利：6 月9 日、6 月15 日、6 月30 日、7 月15 日、

7 月31 日、8 月11 日のターンの終了フェイズ中、もし連合軍プレ

イヤーが少なくともその日付のサドン・デス勝利コラムに列記され

たVPsよりも多くを持っていたら、直ちに連合軍が勝利してゲーム

は終了します。ドイツ軍プレイヤーは、もし連合軍プレイヤーが以

前の日にちに列記されたVPs未満しか持っていなければ、サドン・

デス勝利で勝ちます。例：連合軍プレイヤーは、もし 6 月 14 日に
13 VPs を持つと、サドン・デス勝利で勝つことになり、ドイツ軍
プレイヤーは8 VPs未満であると勝利することになります。 
 

キャンペーン・ゲームの勝利条件 
        ６/９   ６/15   ６/30  ７/15  ７/31  ８/11 
勝利    5    9   18     28    45      50            
 

注記：VPsを獲得するため、占領された町は友軍支配下でしかも補

給下でなければなりません。例えば：もし捜索ユニットが目標を奪

取するために突入しても、包囲されて友軍の補給から途絶したら、

たとえ生き残っていてもVPは獲得しません。 
 

ドイツ軍第709と第716師団の砲兵：ドイツ軍プレイヤーは、これ

らの師団の砲兵大隊カウンターがマップ上でゲームを開始すること

を選択できます（下記のセットアップに「選択」として列記されて

います）。もしそれを行うと、下記のドイツ軍セットアップに列記さ

れた、第709と第716師団の固定砲台に相当する全てを取り去らな

ければなりません。 
 
選択ルール 
1.「流血の悪夢」[“A Bloody Nightmare”] 

 ドイツ軍が図上演習で行っていたとおりに実施していたら、6 月

5～6日に現実に起こり得た、連合軍にとっての悪夢シナリオです。 
 

 対戦で侵攻シナリオをプレイする代わりに、第 21 装甲師団の戦

車をCaen の南に送り込み、実際に 6 月 4～5 日に装甲部隊を移動

させて、ノルマンディ侵攻への対応を実践していたと仮定したら？  
 

 この時点で、このような機動は恐らく燃料と整備の問題で妨げら

れたはずですが、可能性はありました。 
 

 このシナリオについては、以下の師団の全ユニットは、列記され

た都市の5ヘクス以内に置かれます。： 
 

・第21装甲師団：ヴァローニュ [Valognes] 
・第12SS装甲師団：カーン [Caen] 
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・装甲教導師団：サン・ロー [St. Lo] 
・第XLVII軍団HQ：サン・ロー [St. Lo] 
 
2. 遥かなる橋 [A Bridge Too Far] 

 元々のオーヴァーロード作戦では、第 82 空挺師団がサン・ソヴ

ァール・ル・ヴィコント [St. Sauveur-le-Vicomte] の西にある110高

地の地域に降下することが要求されていました。第101師団は、メ

ルデル [Merderet] 川の東の地域に降下しましたが、その作戦地域は

広大に過ぎ、サン・メール・エグリーズ [St. Mere Eglise] の奪取任

務も含まれていました。 
 

 1944年5月24日、ロンドン近郊のブレッチレイ・パークにある

極秘施設で、あるメッセージが解読されました。これらのメッセー

ジにアクセスすることを許された数少ない将校の一人であるブラッ

ドレイ将軍は、愕然としました。最近編成されたドイツ軍第 91 空

輸師団が、4月中旬にコタンタン半島に配置転換されていたのです。

そこは、ちょうど第82空挺師団の降下地域内でした。第91師団は、

空挺侵攻に対抗するために特別に訓練され、この地域は対グライダ

ー防御で増強されていました。ドイツ軍には連合軍の秘密のベール

が筒抜けなのではないかと、指揮系統の上部まで震撼が走りました。

彼らは、侵攻計画を知っていたのでしょうか？ 
 

 実行までの 2 週間で、第 82 空挺師団は完全に計画を立て直しま

した。師団は、第101師団に近づいてメルデル [Merderet] 川の西方

に降下することになりました。元々の降下計画は、注意深く拭い去

られました。多数の単一ドキュメントが燃やされるためにチェック

され、粘土模型と砂盤は忘却の彼方に追いやられ、計画の痕跡は秘

密裏に処分されました。第 82 師団は、数日間にうちに任務の訓練

をしなければなりませんでした。 
 

 もしこのメッセージが解読されておらず、第 82 師団が元々計画

された地域に降下していたら？ 
 

 このキャンペーン・ヴァリアントでは、以下の変更を除く全ての

ルールが同じで留まります。： 
 

第82空挺先導部隊は、以下の位置に置かれます。： 
 

第505連隊：B1340/A4632 
第507連隊：B1345/A4637 
第508連隊：B1043/A4334 
 

 加えて、空挺と上陸フェイズ中のドイツ軍の第 82 空挺ユニット

に対する射撃は、戦力に＋1 を受け取ります。グライダーの着地に

ついては、17.7によって受けるステップ損失は（1～2の代わりに）

1～4のサイの目で受けます。 
 
3. 第711師団の完全投入 [711th Division Full Commitment] 

 ゲーム内容物には、登場のターンにアスタリスク（*）がマークさ

れた第711歩兵師団の追加ユニットが含まれています。これらのユ

ニットは、6月8日にマップ東端から登場できます。 
 
4. 第9装甲師団 [9th Panzer Division] 

 第9装甲師団のパンター大隊（II/33/9Pz）の到着は、指揮系統の

混乱のためにさらに遅れる可能性がありました。そこで、ドイツ軍

プレイヤーは、8月3日から開始して、各夜間に到着のための1D10
を振ることができます。1～3の目で到着し、4～10の目で次にター

ンに再び振ります。もし選択ルールが使用されると、列記されたこ

の大隊についての8月6日の登場は決定ではなく、遅れて登場し得

ます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. KG司令部 [KG Headquarters] 

 いくつかのドイツ軍師団は、限定的な機動性を持ち、自前で用意

できた車両のみでノルマンディに送られました。ゲームでは、これ

らのユニットのために HQs が含まれていますが、現実には指揮系

統は存在しませんでした。ゲームから以下のHQユニットを取り去

ります。：第265歩兵（6月7日）、第343歩兵（6月10日）、第266
歩兵（6 月20 日）。これらのユニットは、非一般補給下、又は他の

師団又はKG HQに付属されて機能します。 
 
6. イギリス軍空挺 [British Airborne] 
 選択的に、減少状態の第2 O&B大隊とA/12/6中隊は、6月7日

にグライダーを介して C2814 内又は隣接に着地することを選択で

きます。 
 
7. 部隊の節約 [Economy of Force] 

 夜間中間フェイズの一部としての毎日の開始時、補充フェイズの

前に連合軍プレイヤーは、前日からの自軍合計損失を基準に勝利ポ

イントを得失するかもしれません。もし前日から蓄積された連合軍

REM 補充の合計が 2 又は 3 であると、VP の影響はありません。

前日からの連合軍REM補充の合計が0又は1であると、連合軍は

1 勝利ポイントを受け取ります。もし前日からの連合軍REM 補充

の合計が4以上であると、連合軍は1勝利ポイントを失います。こ

のルールは、シナリオ10.0強行突破にも適用可能です。 
 
8. 無作為選択 [Random Optionals] 

 各陣営は 1d10 を振り、適切な下表を参照します。ドイツ軍プレ

イヤーはドイツ軍表で振り、連合軍は連合軍表で振ります。 
 

 結果は大部分がルールブックからの選択ルール、又は上記キャン

ペーン・ゲームからの選択ルールです。少数はこの表専用で下表で

述べられます。 
 

連合軍無作為選択ルール 
[ALLIED RANDOM OPTIONAL RULES] 
 

1d10 選択ルール ルール 
 

1 
 

 

サン・ローのタイタニック作戦失敗 
[Operational Titanic Fails at St.Lo] 
 

 

* 

 

2 
 

 

遙かなる橋 [A Bridge Too Far] 
 

 

Sc 7.1 
 

3 
 

 

オック岬の米軍レインジャー増援 
[Reinforcing U.S. Rangers at Pt. du Hoc] 
 

 

20.6o* 

 

4 
 

 

連合軍の塹壕 [Allied Entrenchments] 
 

14.3o 
 

5 
 

 

孤立状態機械化ユニットの移動 
[Isolated Mechanized Unit Movement] 
 

 

7.5o 

 

6 
 

 

ジュノー海岸のDD戦車 
[Juno Beach DD Tanks] 
 

 

19.6.3o 

 

7 
 

 

ユタ海岸の歴史的セットアップ 
[Utah Beach Histrical Setup] 
 

 

22.8o 

 

8 
 

 

ディーヴ橋梁 [Dives Bridges] 
 

18.8.5* 
 

9 
 

 

連合軍（のみ）変更投入 
[Allied (only) Alternate Entrance] 
 

 

8.2o 

 

10 
 

 

グライダー大隊の変更DZ 
[Glider Battalion Alternate DZ] 
 

 

17.7o 

 
註釈 
 

*1（新）タイタニック作戦 [Operation Titanic] は、ノルマンディの
様々な場所におけるダミー空挺部隊降下です。その目的は、遠方の
防御側ドイツ軍が正しい侵攻地点の救援に赴くのを混乱させること
です。たとえ吹っ飛んだとしても、この作戦は、後の正しい報告の
正当性に対するドイツ側の意見に疑念を抱かせるという利益を得た
かもしれません。ドイツ軍915/325師団の3個大隊は、以前の誤っ 
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た報告受領のために正しい侵攻報告を無視します。これらは、6 月

6日AM侵攻フェイズ中に移動できません。 
 

註釈：もしドイツ軍プレイヤーがこの結果を振ると、どちらかをキ

ャンセルするか又は両プレイヤーが合意すれば振り直します。 
 

*3 20.6o もし連合軍プレイヤーがオック岬の増援を望むのであれ

ばそれを行うことができ、サイを振る必要はありません。 
 

*8 18.8.5o 全ての任務は成功し、橋梁が破壊されてそのようにマー

クされるため、サイを振る必要はありません。 
 
ドイツ軍無作為選択ルール 
[GERMAN RANDOM OPTIONAL RULES] 
 

1d10 選択ルール ルール 
 

1 
 

 

サン・ローのタイタニック作戦失敗 
[Operational Titanic Fails at St.Lo] 
 

 

* 

 

2 
 

 

リジューのタイタニック作戦失敗 
[Operational Titanic Fails at Lisieux] 
 

 

* 

 

3 
 

 

第21装甲師団が警戒状態 
[21st Panzer Alerted] 
 

 

* 

 

4 
 

 

ドイツ第LXXXI軍団 [German LXXXI Corps] 
 

22.9o 
 

5 
 

 

第711師団の全力投入 [711th Full Commitent] 
 

 

Sc 7.3 
 

6 
 

 

II/33/9装甲大隊 [II/33/9th Panzer Battalion] 
 

 

Sc 7.4 * 
 

7 
 

 

大隊内の第716砲兵 
[716th Artillery in Battalion] 
 

 

Sc 7.0 * 

 

8 
 

 

大隊内の第709砲兵 
[709th Artillery in Battalion] 

 

Sc 7.0 * 
 

9 
 

 

ドイツ軍（のみ）変更投入 
[German (only) Alternate Entrance] 
 

 

9.2o 

 

10 
 

 

ドイツ軍の攻撃砲兵ボーナス 
[German Attack Artillery Bonus] 
 

 

12.5.1o 

 

註釈 
 

*1（新）第352師団は偽の降下を正しく認識し、侵攻に素早く対応

します。ドイツ軍915/352師団の3個大隊は、6月6日AMター

ンの三番目の侵攻フェイズ中にその完全な6mpを受け取ります。 
 

  もし連合軍プレイヤーがこの結果を振ると、どちらかをキャン

セルするか又は両プレイヤーが合意すれば振り直します。 
 

*2（新）第12SS装甲師団偽の降下を正しく認識し、侵攻に素早く

対応します。6 月 7 日に通常に到着する第 12SS 装甲師団のユニ

ットは、代わりに6月6日PMターンにその半分の使用可能MP
で到着します。 

 

*3（新）第21装甲師団の2個装甲大隊は、6月6日AM ターンの

三番目の侵攻フェイズ中にその完全なMPを受け取ります。 
 

*6 Sc 7.4 この場合、II/39/9装甲大隊の到着についてのサイ振りは

ありません。8月3日に到着します。 
 

*7 Sc 7.0 第716歩兵師団の砲兵についてのみ適用し、第709師団

は不可です。 
 

*8 Sc 7.0 第709歩兵師団の砲兵についてのみ適用し、第716師団

は不可です。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

キャンペーン・ゲームのセットアップと到着スケ

ジュール 
[CAMPAIGN GAME SETUP AND ARRIVAL SCHEDULE] 
 

米軍開始時 
第V軍団 
5レインジャー大隊 Charlie フェイズ1 
2レインジャー大隊 Pt. du Hoc *特別（20.6） 
741 DD戦車大隊 オマハ フェイズ1/2 
743 DD戦車大隊 オマハ フェイズ1/2 
745戦車大隊 オマハ  
突撃工兵ユニット（×6）      オマハ／ユタ 19.7を参照 
81化学戦迫撃砲大隊 オマハ  
 
第1歩兵師団 
HQ中隊 オマハ  
1/16歩兵大隊 Easy Green フェイズ1 
2/16歩兵大隊 Easy Red フェイズ1 
3/16歩兵大隊 Fox Green フェイズ1 
1/18歩兵大隊 オマハ  
2/18歩兵大隊 オマハ  
3/18歩兵大隊 オマハ  
1/26歩兵大隊 オマハ  
2/26歩兵大隊 オマハ  
3/26歩兵大隊 オマハ  
1戦闘工兵大隊           オマハ 
7/砲兵大隊（105mm） オマハ  
5/砲兵大隊（155mm） オマハ  
1偵察部隊 オマハ  
 
第29歩兵師団 
HQ中隊 オマハ  
1/115歩兵大隊 オマハ  
2/115歩兵大隊 オマハ  
3/115歩兵大隊 オマハ  
1/116歩兵大隊 Dog Green フェイズ1 
2/116歩兵大隊 Dog Red フェイズ1 
3/116歩兵大隊 Dog White フェイズ1 
1/175歩兵大隊 オマハ  
2/175歩兵大隊 オマハ  
3/175歩兵大隊 オマハ  
121戦闘工兵大隊                   オマハ 
111砲兵大隊（105mm） オマハ  
29偵察部隊  オマハ  
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第VII軍団  
70戦車大隊 DD ユタ     フェイズ1 
899戦車駆逐車大隊（M10） ユタ 
87化学戦迫撃砲大隊 ユタ  
 

第4歩兵師団 
  

HQ中隊 ユタ  
1/8歩兵大隊 Tare Green       フェイズ1 
2/8歩兵大隊 Uncle Green フェイズ1 
3/8歩兵大隊 ユタ  
1/12歩兵大隊 ユタ  
2/12歩兵大隊 ユタ  
3/12歩兵大隊 ユタ  
1/22歩兵大隊 ユタ  
2/22歩兵大隊 ユタ  
3/22歩兵大隊 ユタ  
4戦闘工兵大隊 ユタ  
29砲兵大隊（105mm） ユタ  
42砲兵大隊（105mm） ユタ  
44砲兵大隊（105mm） ユタ  
20砲兵大隊（155mm） ユタ  
4偵察部隊 ユタ  
 

第82空挺師団 
  

HQ中隊 いずれか  
505/82先導部隊 A4218 
1/505落下傘大隊   
2/505落下傘大隊   
3/505落下傘大隊   
507/82先導部隊 A4222  
1/507落下傘大隊   
2/507落下傘大隊   
3/507落下傘大隊   
508/82先導部隊 B1231  
1/508落下傘大隊   
2/508落下傘大隊   
3/508落下傘大隊   
307空挺工兵大隊 いずれか  
376落下傘砲兵大隊（75mm）* いずれか G1 
456落下傘砲兵大隊（75mm）* いずれか G1 
 

第101空挺師団 
  

HQ中隊 いずれか  
501/101先導部隊 B1821 
1/501落下傘大隊   
2/501落下傘大隊   
3/501落下傘大隊   
502/101先導部隊 B1022  
1/502落下傘大隊   
2/502落下傘大隊   
3/502落下傘大隊   
506/101先導部隊 B1422  
1/506落下傘大隊   
2/506落下傘大隊   
3/506落下傘大隊   
377落下傘砲兵大隊（75mm）* いずれか G1 
326空挺工兵大隊* いずれか G1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

英連邦軍開始時 
第2軍 
19カナダ軍野戦砲兵連隊（M7） 軍団       ジュノー 
86野戦砲兵連隊（25#） 軍団       ゴールド 
  

第6空挺師団  
HQ中隊 いずれかの第6空挺旅団と共に 
3/6先導部隊 C2908 
1カナダ軍/3落下傘大隊 C2908  
9/3落下傘大隊 C2908  
8/3/6先導部隊 C3510  
8/3落下傘大隊 C3510  
5/6先導部隊 C3110  
7/5落下傘大隊 C3110  
12/5落下傘大隊 C3110 
13/5落下傘大隊 C3110  
(1)中隊、2 O&B/6AL C3014 
 

独立機甲ユニット 
  

13/18 RH/27機甲連隊DD Queen White スウォード 
1.ERY/27機甲連隊DD Queen Green   スウォード 
4/7 DG/8機甲連隊DD King Red ゴールド 
NY/8機甲連隊DD Jig Green ゴールド 
SY/27機甲連隊  スウォード 
1 RM機甲支援グループ Item ゴールド 
2 RM機甲支援グループ Oboe ジュノー 
5 RM機甲支援グループ Peter又は 

Roger 
スウォード 

 

特殊任務旅団 
  

3/1SSコマンド Roger  
4/1SSコマンド Roger       フェイズ1 
6/1SSコマンド Roger  
45/1SSコマンド Roger  
41/4SSコマンド Peter フェイズ1 
46/4SSコマンド Roger  
47/4SSコマンド Item フェイズ1 
48/4SSコマンド Oboe フェイズ1 
   

第79機甲師団   
RE工兵チーム（×6） ｺﾞｰﾙﾄ /゙ｼﾞｭﾉ /ーｽｳｫｰﾄﾞ 19.7参照 
クロコダイル（×3） ｺﾞｰﾙﾄ /゙ｼﾞｭﾉ /ーｽｳｫｰﾄﾞ 19.6.1参照 
AVRE（×3） ｺﾞｰﾙﾄ /゙ｼﾞｭﾉ /ーｽｳｫｰﾄ  ゙〃 
 

第50歩兵師団 
  

HQ中隊 ゴールド 
5 EY/69歩兵大隊 King Red        フェイズ1 
6 GH/69歩兵大隊 King Green フェイズ1 
7 GH/69歩兵大隊 ゴールド  
6 DL/151歩兵大隊 ゴールド  
8 DL/151歩兵大隊 ゴールド  
9 DL/151歩兵大隊 ゴールド  
2 DR/231歩兵大隊 ゴールド  
1 HR/231歩兵大隊 Jig Green        フェイズ1 
1 DR/231歩兵大隊 Jig Red フェイズ1 
2 SWB/56歩兵大隊（付属） ゴールド  
2 GR/56歩兵大隊 ゴールド  
2 E/56歩兵大隊 ゴールド  
61偵察連隊 ゴールド  
50師団工兵 ゴールド 
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74野戦砲兵連隊（25#） ゴールド  
90野戦砲兵連隊（25#） ゴールド  
124野戦砲兵連隊（25#） ゴールド 
102対戦車連隊 ゴールド  
 

第3歩兵師団 
  

HQ中隊 スウォード 
1 SR/8歩兵大隊 スウォード 
2 EY/8歩兵大隊 Queen Green フェイズ1 
1 SL/8歩兵大隊 Queen White フェイズ1 
2 RWR/185歩兵大隊 スウォード  
1 RNR/185歩兵大隊 スウォード  
2 KSL/185歩兵大隊 スウォード  
2 LR/9歩兵大隊 スウォード  
1 KOSB/9歩兵大隊 スウォード 
2 RUR/9歩兵大隊 スウォード  
3偵察連隊 スウォード  
3師団王室工兵グループ スウォード 
7野戦砲兵連隊（M7 Priest） スウォード  
33野戦砲兵連隊（M7 Priest） スウォード  
76野戦砲兵連隊（M7 Priest） スウォード 
20対戦車連隊（17#） スウォード  
 

独立機甲師団 
  

6H/2カナダ機甲旅団 ジュノー 
10 FGH/2カナダ機甲連隊 ジュノー 
27 SFR/2カナダ機甲連隊 ジュノー 
 

第3カナダ歩兵師団 
  

HQ中隊 ジュノー 
RW/7歩兵大隊 Mike            フェイズ1 
RRR/7歩兵大隊 Nan Green フェイズ1 
1 CS/7歩兵大隊 ジュノー  
QOR/8歩兵大隊 Nan White フェイズ1 
LRC/8歩兵大隊 ジュノー  
NS/8歩兵大隊 Nan Red フェイズ1 
HL/9歩兵大隊 Nan Green  
SDGH/9歩兵大隊 ジュノー 
NNSH/9歩兵大隊 ジュノー  
7偵察連隊 ジュノー  
3カナダ工兵グループ ジュノー 
12野戦砲兵連隊（M7 Priest） ジュノー  
13野戦砲兵連隊（M7 Priest） ジュノー  
14野戦砲兵連隊（M7 Priest） ジュノー 
3対戦車連隊（17#） ジュノー  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ドイツ軍開始時 
 

第7軍 
 

ドイツ軍の拠点配置：ドイツ軍プレイヤーは、下記の開始時指示内

に与えられた位置にドイツ軍拠点マーカーを配置します。要求され

た戦力限度内でこれらを配置した後、残っている全ての拠点を、表

面を伏せて連合軍プレイヤーに戦力を知られずに配置します。配置

ガイドラインと制限については、18.9.2を参照。 
 
第LXXXIV軍団HQ        St.Lo内のいずれかのヘクス 
206装甲大隊 A1450 
17機関銃大隊 A1544 
456砲兵大隊（152mm） A3828 
457砲兵大隊（152mm） A3342 
489砲兵大隊（122mm） C2426 
AOK 7突撃大隊 A2019（Ie Vast） 
100装甲大隊 B2329（Baupte） 
1大隊/FJ訓練連隊 A2134 
1 歩兵中隊 B1125/A4417(Ste-Mère-Église) 
拠点×2 A4210、B1018（ユタ海岸） 
拠点×10 C1552～1845（オマハ海岸） 
拠点×4 C1933～1927（ゴールド海岸） 
拠点×4 C2026～2020（ジュノー海岸） 
拠点×3 C2218～2513（スウォード海岸） 
拠点×12 Cherbourg防衛線内（18.9.2） 
拠点×2、最大2戦力 A3615 
拠点×2、最大2戦力 A3817 
拠点 B1621 
拠点 B1906 
拠点 B1420 
拠点 C2051 
拠点 C2319 
拠点 C2221 
拠点、戦力1 C3014 
拠点 C2538 
拠点Hillman、戦力3 C2816 
 

要塞系統部隊 [Festung Stamm Truppen] 
FST Cher                   Cherbourgのいずれかの都市ヘクス 
Stel Werfer連隊101（軍団ユニット） 
101 Werf大隊 A3317 
102 Werf大隊 A2848 
103 Werf大隊 A1748 
 

第91空輸歩兵師団 
HQ中隊―ERS 0 B1432/A4723（Pont-l’Abbe） 
I/1057歩兵大隊 B2439（La Haye-du-Puits） 
II/1057歩兵大隊 A3735（Bricquebec） 
III/1057歩兵大隊 B1338/A4630（St-Sauveur） 
I/1058歩兵大隊 A3230 
II/1058歩兵大隊 A3122 
III/1058歩兵大隊 B2023（St-Côme-du-Mont） 
I/191砲兵大隊（Gh40-105mm） B1041/A3232 
II/191砲兵大隊（Gh-40-105mm） B2242 
III/191砲兵大隊（105mm） B2339 
191高射砲大隊（88mm） B1338/A4630 
13.schw歩兵砲91グループ B1337/A4629（Rauville-la-Place） 
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14.PaK PzJg大隊 B1431/A4722 Picauville 
191工兵大隊 B1432/A4723 Pont-l’Abbe 
I/6降下猟兵大隊 B2533 Piessis 
II/6降下猟兵大隊 B3337 Lessay 
III/6降下猟兵大隊 B2327  
13. 重装備/6 FJ中隊 B2823(St.Georges du Bohon) 
 

第30快速旅団（自転車） 
 

HQ中隊―ERS 0 D1342         Coutances 
513快速大隊 D1442         Coutances 
517快速大隊                      D2646 
518快速大隊 D2847  
30 47mm自走対戦車中隊 D2746  
 

第243歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 4 A3636  
I/920歩兵大隊 A1848  
II/920歩兵大隊 A2850 Siouville 
I/921歩兵大隊（自動車） A1550  
II/921歩兵大隊（自動車） A2139  
III/921歩兵大隊（自動車） B1453/A4744 Barneville 
I/922歩兵大隊（自動車） A2034  
II/922歩兵大隊（自動車） A3548 Le Rozel 
III/922歩兵大隊（自動車） A3947  
13. 重中隊歩兵砲グループ A3247         le Pieux 
14.PaK対戦車グループ A3247 le Pieux 
I/243砲兵大隊（76mm） A2248  
II/243砲兵大隊（76mm） A4447 Les Moiters 
III/243砲兵大隊（122mm） A3447  
243装甲猟兵大隊 A3248  
243工兵大隊（自転車） A3342  
 

第711歩兵師団 
  

II/744歩兵大隊 C2503 Cabourg 
III/744歩兵大隊 C2902  
II/1711砲兵大隊（155mm） C2802  
 

第352歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 5 C3050 Le Molay 
I/914歩兵大隊 B1410  
II/914歩兵大隊 B2015  
I/915歩兵大隊 C2940 Guéron 
II/915歩兵大隊 C2835 Vaur-sur-Seulles 
I/916歩兵大隊 C1943  
II/916歩兵大隊 C1652*  
13. 重中隊歩兵砲グループ B2112         Isigny-sur-Mer 
14.PaK対戦車グループ B1901  
I/352砲兵大隊（105mm） B1811  
II/352砲兵大隊（105mm） C2151  
III/352砲兵大隊（105mm） C2237  
IV/352砲兵大隊（150mm） C2043  
352装甲猟兵大隊 B2406  
352工兵大隊 C2651  
352軽歩兵 (Füs) 大隊 C2836  
 

第709歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 0 A3025  
I/729歩兵大隊 A2616 Morsalines 
II/729歩兵大隊 A1513 Barfleur 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

III/729歩兵大隊 A1216  
649東方（Ost）/729歩兵大隊 A1522  
561東方（Ost）/739歩兵大隊 A3150 Houel 
II/739歩兵大隊 A1629  
III/739歩兵大隊 A1841 Tonneville 
795東方（Ost）/739歩兵大隊 B1023 Turqueville 
I/919歩兵大隊 B1018*/A4309* 
II/919歩兵大隊 A3215 Quinéville 
III/919歩兵大隊 A2416  
I/1709砲兵大隊（105mm） A1738 （選択） 
II/1709砲兵大隊（155mm） A1830 （選択） 
III/1709砲兵大隊（76mm） A4212 （選択） 
709装甲猟兵大隊 A3226 Valognes 
709工兵大隊 A2929  
14.PaK対戦車大隊 A3317  
 

第716歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 0 C3520  
I/726歩兵大隊 C1939  
II/726歩兵大隊 C1930*  
III/726歩兵大隊 C2426  
439東方（Ost）/726歩兵大隊 B2112 Isigny-sur-Mer 
I/736歩兵大隊 C2513*        Ouistreham 
II/736歩兵大隊 C2024*  
III/736歩兵大隊 C2518  
642東方（Ost）/737大隊 C2416*  
441東方（Ost）大隊 C2230 Crépon 
14.対戦車グループ C1927  
I/1716砲兵大隊（100mm） C2616 （選択） 
II/1716砲兵大隊（100mm） C2230 （選択） 
III/1716砲兵大隊（155mm） B1611 （選択） 
716装甲猟兵大隊 C3117 Biéville-sur-Orne 
716工兵大隊 C3417  
 

第21装甲師団 
  

HQ中隊―ERS 3 E1607 Hiéville 
I/22装甲大隊（PzIV） E2110 Jort 
II/22装甲大隊（PzIV） E3013 Fresne-la-Mere 
I/125装甲擲弾兵大隊 E1117 Fierville 
II/125装甲擲弾兵大隊 C3515 Colombelles 
I/192装甲擲弾兵大隊 C3823  
II/192装甲擲弾兵大隊 C3123  
9. 重歩兵砲グループ C4112        Cagny 
10. ヴェルファー・グループ C4112 Cagny 
I/155砲兵大隊（122mm） C2818  
II/155砲兵大隊（105mm） C4219 St-Martin 
III/155砲兵大隊（105mm） C4314 Bourgebus 
IV/155 NW砲兵大隊 除去  
200装甲猟兵大隊 C3322  
200突撃砲大隊（FZ 18/39h） C4212 Cagny 
305 88mm高射砲大隊 C3715  
220工兵大隊 C4305  
21装甲捜索大隊 E3831 Segrie-Fontaine 
 

第XXX高射砲軍団 
  

I.1/III突撃高射砲連隊1 C2130  
II.1/III突撃高射砲連隊1 C1950  
III.1/III突撃高射砲連隊1 B1610  
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固定砲台   
1/MAA 260（94mm） A1636  
2/MAA 260（94mm） A1217  
2/MAA 260（155mm） A1217  
3/MAA 260（105mm） A1733  
4/MAA 260（105mm） A1733  
5/MAA 260（105mm） A1934 Dir 2 
6/MAA 260（150mm） A1345 Dir 1 
7/MAA 260（150mm） A1731  
8/MAA 260（170mm） A1539 Dir 1 
9/MAA 260（240mm） A1425  
9/MAA 260（94mm） A1526  
1/HKAR 1262（155mm） A1250  
2/HKAR 1262（105mm） A1948  
3/HKAR 1262（203mm） A1351  
4/HKAR 1262（170mm） A1325 Dir 6 
7/HKAR 1262（105mm） A3149  
8/HKAR 1262（105mm） A3649  
9/HKAR 1262（105mm） A1746  
2/MAA 608（105mm） Granville内のいずれかのヘクス 
3/MAA 608（120mm） Granville内のいずれかのヘクス 
RR K558（240mm） A1735  
1/AR 1709（170mm） A1835  
2/AR 1709（100mm） A1741  
5/AR 1709（105mm） A1325  
6/AR 1709（155mm） A1930  
7/AR 1709（155mm） A2229  
9/AR 1709（76.2mm） A1419  
10/AR 1709（76.2mm） A1325  
11/AR 1709（76.2mm） A1222  
1/HKAR1261（122mm） A4213  
2/HKAR1261（105mm） A3817（Azeville） 
3/HKAR1261（210mm） A3615（St. Marcouf）Dir2 
3/HKAR1261（150mm） A3616 Dir 2 
4/HKAR1261（105mm） A3216  
5/HKAR1261（105mm） A2919 Dir 2 
6/HKAR1261（155mm） A2617 Dir 2 
7/HKAR1261（155mm） A1314 Dir 6 
8/HKAR1261（155mm） A1735  
9/HKAR1261（105mm） A2115  
10/HKAR1261（170mm） A2116  
6/AR191（105mm） A4511/B1220（Brecourt Manor） 
1/AR1716（100mm） C2609  
2/AR1716（100mm） C2615  
3/AR1716（100mm） C2909  
4/AR1716（155mm） C2613  
5/AR1716（100mm） C2232  
6/AR1716（100mm） C2129  
7/AR1716（105mm） C2424  
8/AR1716（100mm） B1611  
9/AR1716（155mm） B1710  
10/AR1716（155mm） C2620  
2/HKAA（155mm） B1305 *特別－Pt.du Hoc（20.6） 
1/HKAA1260（155mm） C2512 Dir 1 
3/HKAA1260（122mm） C2232  
4/HKAA1260（152mm） C1939（Longues sur Mer）Dir 1 
2/HKAA1255（155mm） C2501  
3/HKAA1255（155mm） C2201  
橋梁破壊マーカー B2018  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
米軍の増援 
 

6月6日PM 
62機甲野戦砲兵大隊 軍団 
65機甲野戦砲兵大隊 軍団 
58機甲野戦砲兵大隊 軍団 オマハ 
746戦車大隊 軍団 ユタ 
4/4騎兵偵察戦隊 軍団 ユタ 
24/4騎兵偵察戦隊 軍団 ユタ 
15戦闘工兵大隊 9 ユタ 
1/358歩兵大隊 90        ユタ 
2/358歩兵大隊 90 ユタ 
3/358歩兵大隊 90 ユタ 
1/359歩兵大隊 90 ユタ 
2/359歩兵大隊 90 ユタ 
3/359歩兵大隊 90 ユタ 
343砲兵大隊（105mm） 90 ユタ 
1/327グライダー大隊 101AB ユタ 
2/327グライダー大隊 101AB ユタ 
321グライダー砲兵大隊（75mm） 101AB ユタ 
1/401グライダー大隊 101AB ユタ 
2/401グライダー大隊 82Ab ユタ 
320グライダー砲兵大隊（75mm） 83Ab   GI 
 
6月7日 

 

187野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 ユタ 
190野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 ユタ 
987野戦砲兵大隊（M12-155mm） 軍団  
200野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
980野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
747戦車大隊 軍団  
32砲兵大隊（105mm） 1 オマハ 
33砲兵大隊（105mm） 1 オマハ 
110砲兵大隊（105mm） 29 オマハ 
224砲兵大隊（105mm） 29 オマハ 
227砲兵大隊（155mm） 29 オマハ 
12砲兵大隊（155mm） 2 オマハ 
15砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
37砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
38砲兵大隊（105mm） 2 オマハ 
2戦闘工兵大隊 2           オマハ 
78機甲野戦砲兵大隊（105mm） 2A オマハ 
92機甲野戦砲兵大隊（105mm） 2A オマハ 
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315戦闘工兵大隊 90 ユタ 
HQ中隊 90 ユタ 
344砲兵大隊（105mm） 90 ユタ 
345砲兵大隊（155mm） 90 ユタ 
90偵察グループ 90 ユタ 
1/325グライダー大隊 82Ab G1 
2/325グライダー大隊 82Ab G1 
319グライダー砲兵大隊（75mm） 82Ab G1 
   

6月8日   

456落下傘砲兵大隊（75mm） いずれか ユタ 
635対戦車大隊 軍団 ユタ 
186野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
102/102騎兵偵察戦隊 軍団 オマハ 
38/102騎兵偵察戦隊 軍団 オマハ 
2偵察部隊 2           オマハ 
HQ中隊 2 オマハ 
1/9歩兵大隊 2 オマハ 
2/9歩兵大隊 2 オマハ 
3/9歩兵大隊 2 オマハ 
1/38歩兵大隊 2 オマハ 
2/38歩兵大隊 2 オマハ 
3/38歩兵大隊 2 オマハ 
915野戦砲兵大隊（105mm） 90 ユタ 
1/357歩兵大隊 90 ユタ 
2/357歩兵大隊 90 ユタ 
3/357歩兵大隊 90 ユタ 
 

6月9日 
  

87機甲野戦砲兵大隊（M7 Priest） 軍団 ユタ 
1/41機甲歩兵大隊 2A オマハ 
2/41機甲歩兵大隊 2A オマハ 
3/41機甲歩兵大隊 2A オマハ 
17/2機甲工兵大隊 2A オマハ 
907グライダー砲兵大隊（75mm） 101AB ユタ 
26砲兵大隊（105mm） 9 ユタ 
60砲兵大隊（105mm） 9 ユタ 
84砲兵大隊（105mm） 9 ユタ 
34砲兵大隊（155mm） 9 ユタ 
 

6月10日 
  

1/23歩兵大隊 2 オマハ 
2/23歩兵大隊 2 オマハ 
3/23歩兵大隊 2 オマハ 
HQ中隊 2A オマハ 
1/CCA機甲大隊 2A オマハ 
2/CCA機甲大隊 2A オマハ 
3/CCA機甲大隊 2A オマハ 
1/CCB機甲大隊 2A オマハ 
2/CCB機甲大隊 2A オマハ 
3/CCB機甲大隊 2A オマハ 
14機甲野戦砲兵大隊（105mm） 2A オマハ 
82機甲偵察大隊 2A オマハ 
1/39歩兵大隊 9 ユタ 
2/39歩兵大隊 9 ユタ 
3/39歩兵大隊 9 ユタ 
1/47歩兵大隊 9 ユタ 
2/47歩兵大隊 9 ユタ 
 
 
 
 
 
 
 
 

3/47歩兵大隊 9 ユタ 
HQ中隊 30 オマハ 
1/119歩兵大隊 30 オマハ 
2/119歩兵大隊 30 オマハ 
3/119歩兵大隊 30 オマハ 
1/120歩兵大隊 30 オマハ 
2/120歩兵大隊 30 オマハ 
3/120歩兵大隊 30 オマハ 
105戦闘工兵大隊 30 オマハ 
118砲兵大隊（105mm） 30 オマハ 
197砲兵大隊（105mm） 30 オマハ 
230砲兵大隊（105mm） 30 オマハ 
30偵察部隊 30 オマハ 
 

6月11日 
  

V軍団HQ 軍団 オマハ 
VII軍団HQ 軍団 ユタ 
702戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
188野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
951野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
1/60歩兵大隊 9 ユタ 
2/60歩兵大隊 9 ユタ 
3/60歩兵大隊 9 ユタ 
9偵察部隊 9 ユタ 
 

6月12日 
  

HQ中隊 9 ユタ 
 

6月13日 
  

953砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
957砲兵大隊（155mm） 軍団 オマハ 
801戦車駆逐車大隊 軍団 ユタ 
981野戦砲兵大隊（155mm） 軍団 ユタ 
803戦車駆逐車大隊（M10） 軍団 オマハ 
 

6月14日 
  

XIX軍団HQ 軍団  
612対戦車大隊（牽引式） 軍団 オマハ 
941野戦砲兵大隊（4.5”） 軍団 ユタ 
172野戦砲兵大隊（4.5”） 軍団 ユタ 
HQ中隊 79 ユタ 
1/313歩兵大隊 79 ユタ 
2/313歩兵大隊 79 ユタ 
3/313歩兵大隊 79 ユタ 
1/314歩兵大隊 79 ユタ 
2/314歩兵大隊 79 ユタ 
3/314歩兵大隊 79 ユタ 
1/315歩兵大隊 79 ユタ 
2/315歩兵大隊 79 ユタ 
3/315歩兵大隊 79 ユタ 
304戦闘工兵大隊 79 ユタ 
310砲兵大隊（105mm） 79 ユタ 
311砲兵大隊（105mm） 79 ユタ 
904砲兵大隊（105mm） 79 ユタ 
312砲兵大隊（155mm） 79 ユタ 
79偵察部隊 79 ユタ 
1/117歩兵大隊 30 オマハ 
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2/117歩兵大隊 30 オマハ 
3/117歩兵大隊 30 オマハ 
113/30砲兵大隊（105mm） 30 オマハ 
 

6月15日 
  

183野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
VIII軍団HQ 軍団 ユタ 
 

6月16日 
  

759軽戦車大隊 軍団  
955野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
195野戦砲兵大隊（8”） 軍団  
 

6月19日 
  

HQ中隊－全て 83 オマハ 
1/329歩兵大隊 83 オマハ 
2/329歩兵大隊 83 オマハ 
3/329歩兵大隊 83 オマハ 
1/330歩兵大隊 83 オマハ 
2/330歩兵大隊 83 オマハ 
3/330歩兵大隊 83 オマハ 
1/331歩兵大隊 83 オマハ 
2/331歩兵大隊 83 オマハ 
3/331歩兵大隊 83 オマハ 
208戦闘工兵大隊 83 オマハ 
322砲兵大隊（105mm） 83 オマハ 
323砲兵大隊（105mm） 83 オマハ 
908砲兵大隊（105mm） 83 オマハ 
324砲兵大隊（155mm） 83 オマハ 
83偵察部隊 83 オマハ 
 

6月21日 
  

203野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
 

6月23日 
  

607戦車駆逐車大隊 軍団  
HQ中隊 3A オマハ 
1/CCA機甲歩兵大隊 3A オマハ 
2/CCA機甲歩兵大隊 3A オマハ 
3/CCA機甲歩兵大隊 3A オマハ 
23機甲工兵大隊 3A オマハ 
54機甲野戦砲兵大隊（105mm） 3A オマハ 
83機甲偵察戦隊 3A オマハ 
 

6月24日 
  

823戦車駆逐車大隊 M5 軍団  
959野戦砲兵大隊（4.5”） 軍団  
1/CCB機甲大隊 3A オマハ 
2/CCB機甲大隊 3A オマハ 
3/CCB機甲大隊 3A オマハ 
67機甲野戦砲兵大隊（105mm） 3A オマハ 
 

6月25日 
  

1/36機甲歩兵大隊 3A オマハ 
2/36機甲歩兵大隊 3A オマハ 
3/36機甲歩兵大隊 3A オマハ 
391機甲野戦砲兵大隊（105mm） 3A オマハ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6月26日   

153野戦砲兵大隊（8”） 軍団  
821戦車駆逐車大隊 軍団  
793野戦砲兵大隊（M12-8”） 軍団  
963野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
967野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
978野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
551野戦砲兵大隊（240mm） 軍団  
 

6月27日 
  

813戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
979野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
997野戦砲兵大隊（第1軍）（8”） 軍団  
92化学戦迫撃砲大隊 軍団  
 

6月28日 
  

228野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
 

6月29日 
  

749戦車兵大隊（M4） 軍団 ユタ 
712戦車兵大隊（M4） 軍団  
333野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
552野戦砲兵大隊（M12-240mm） 軍団  
106/106騎兵偵察戦隊 軍団  
121/106騎兵偵察戦隊 軍団  
 

6月30日 
  

744軽戦車兵大隊 軍団  
634戦車駆逐車大隊（M10） 軍団 ユタ 
961野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
561野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
86化学戦迫撃砲大隊 軍団  
 

7月1日 
  

893戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
703戦車駆逐車大隊 軍団  
559野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
174野戦砲兵大隊（M12-155mm） 軍団  
802戦車駆逐車大隊 軍団  
1/121歩兵大隊 8 ユタ 
2/121歩兵大隊 8 ユタ 
3/121歩兵大隊 8 ユタ 
8 HQ中隊 8 ユタ 
 

7月2日 
  

629戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
258野戦砲兵大隊（M12-155mm） 軍団  
733野戦砲兵大隊（M12-155mm） 軍団  
125/113騎兵偵察戦隊 軍団 オマハ 
113/113騎兵偵察戦隊 軍団 オマハ 
 

7月3日 
  

202野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
1/13歩兵大隊 8 ユタ 
2/13歩兵大隊 8 ユタ 
3/13歩兵大隊 8 ユタ 
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1/28歩兵大隊 8 ユタ 
2/28歩兵大隊 8 ユタ 
3/28歩兵大隊 8 ユタ 
12工兵大隊 8 ユタ 
43野戦砲兵大隊（105mm） 8 ユタ 
45野戦砲兵大隊（105mm） 8 ユタ 
56野戦砲兵大隊（105mm） 8 ユタ 
28野戦砲兵大隊（155mm） 8 ユタ 
 

7月4日 
  

266野戦砲兵大隊（240mm） 軍団  
8偵察部隊 8 ユタ 
 

7月5日 
  

15/15騎兵偵察戦隊 軍団  
1/134歩兵大隊 35 オマハ 
2/134歩兵大隊 35 オマハ 
3/134歩兵大隊 35 オマハ 
 

7月6日 
  

18野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
 

7月7日 
  

HQ中隊 35 オマハ 
1/320歩兵大隊 35 オマハ 
2/320歩兵大隊 35 オマハ 
3/320歩兵大隊 35 オマハ 
60戦闘工兵大隊 35 オマハ 
161野戦砲兵大隊（105mm） 35 オマハ 
218野戦砲兵大隊（105mm） 35 オマハ 
219野戦砲兵大隊（105mm） 35 オマハ 
127砲兵大隊（155mm） 35 オマハ 
35偵察部隊 35 オマハ 
 

7月8日 
  

690野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
196野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
1/137歩兵大隊 35 オマハ 
2/137歩兵大隊 35 オマハ 
3/137歩兵大隊 35 オマハ 
 

7月9日 
  

969野戦砲兵大隊（黒人）（155mm） 軍団  
HQ中隊 5 ユタ 
1/2歩兵大隊 5 ユタ 
2/2歩兵大隊 5 ユタ 
3/2歩兵大隊 5 ユタ 
1/10歩兵大隊 5 ユタ 
2/10歩兵大隊 5 ユタ 
3/10歩兵大隊 5 ユタ 
1/11歩兵大隊 5 ユタ 
2/11歩兵大隊 5 ユタ 
3/11歩兵大隊 5 ユタ 
7戦闘工兵大隊 5 ユタ 
5偵察部隊 5 ユタ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7月10日   

50砲兵大隊（105mm） 5 ユタ 
 

7月11日 
  

654戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
735戦車兵大隊 軍団  
991機甲野戦砲兵大隊（M12） 軍団  
709戦車大隊（M4） 軍団  
644戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
19野戦砲兵大隊（105mm） 5 ユタ 
46野戦砲兵大隊（105mm） 5 ユタ 
21野戦砲兵大隊（155mm） 5 ユタ 
HQ中隊－全て 4A ユタ 
8/2戦車大隊 4A ユタ 
35/2戦車大隊 4A ユタ 
37/2戦車大隊 4A ユタ 
10/3機甲歩兵大隊 4A ユタ 
51/3機甲歩兵大隊 4A ユタ 
53/3機甲歩兵大隊 4A ユタ 
22/機甲野戦砲兵大隊（M7） 4A ユタ 
66/機甲野戦砲兵大隊（M7） 4A ユタ 
94/機甲野戦砲兵大隊（M7） 4A ユタ 
25騎兵偵察戦隊 4A ユタ 
24機甲工兵大隊 4A ユタ 
 

7月12日 
  

695機甲野戦砲兵大隊（M7） 軍団  
 

7月13日 
  

737戦車大隊（M4） 軍団  
704戦車駆逐車大隊（M18） 軍団  
 

7月14日 
  

974野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
989野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
693野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
 

7月15日 
  

818戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
17/15騎兵偵察戦隊 軍団  
 

7月16日 
  

731野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
208野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
 

7月17日 
  

687野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
705戦車大隊（M18） 軍団  
400機甲野戦砲兵大隊（M12） 軍団  
578野戦砲兵大隊（黒人）（8”） 軍団  
177野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
975野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
999野戦砲兵大隊（黒人）（8”） 軍団  
 

7月19日 
  

204野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
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2/2騎兵偵察戦隊 軍団  
42/2騎兵偵察戦隊 軍団  
HQ中隊－全て 6A ユタ 
15戦車大隊 6A ユタ 
68戦車大隊 6A ユタ 
69戦車大隊 6A ユタ 
9機甲歩兵大隊 6A ユタ 
44機甲歩兵大隊 6A ユタ 
50機甲歩兵大隊 6A ユタ 
128機甲野戦砲兵大隊（M7） 6A ユタ 
212機甲野戦砲兵大隊（M7） 6A ユタ 
231機甲野戦砲兵大隊（M7） 6A ユタ 
86騎兵偵察戦隊 6A ユタ 
25機甲工兵大隊 6A ユタ 
 

7月22日 
  

603戦車駆逐車大隊（M18） 軍団  
HQ中隊－全て 28 オマハ 
1/109歩兵大隊 28 オマハ 
2/109歩兵大隊 28 オマハ 
3/109歩兵大隊 28 オマハ 
1/110歩兵大隊 28 オマハ 
2/110歩兵大隊 28 オマハ 
3/110歩兵大隊 28 オマハ 
1/112歩兵大隊 28 オマハ 
2/112歩兵大隊 28 オマハ 
3/112歩兵大隊 28 オマハ 
107砲兵大隊（105mm） 28 オマハ 
109砲兵大隊（105mm） 28 オマハ 
229砲兵大隊（105mm） 28 オマハ 
108砲兵大隊（155mm） 28 オマハ 
28偵察部隊 28 オマハ 
103工兵大隊 28 オマハ 
 

7月23日 
  

630戦車駆逐車大隊（M5） 軍団  
 

7月24日 
  

250野戦砲兵大隊（105mm） 軍団  
269野戦砲兵大隊（240mm） 軍団  
270野戦砲兵大隊（240mm） 軍団  
HQ中隊 5A ユタ 
10戦車大隊 5A ユタ 
34戦車大隊 5A ユタ 
81戦車大隊 5A ユタ 
15機甲歩兵大隊 5A ユタ 
46機甲歩兵大隊 5A ユタ 
47機甲歩兵大隊 5A ユタ 
47機甲野戦砲兵大隊 5A ユタ 
71機甲野戦砲兵大隊 5A ユタ 
95機甲野戦砲兵大隊 5A ユタ 
85騎兵偵察戦隊 5A ユタ 
22機甲工兵大隊 5A ユタ 
 

7月25日 
  

83機甲野戦砲兵大隊（M7） 軍団  
182野戦砲兵大隊（155mm） 軍団  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7月28日   

696機甲野戦砲兵大隊（M7） 軍団  
 

7月29日 
  

XII軍団HQ 軍団  
 

7月31日 
  

628戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
244野戦砲兵大隊（捕獲） 軍団  
 

8月1日 
  

610戦車駆逐車大隊（M5） 軍団  
HQ中隊－全て 2FrA ユタ 
501e Regt de CdC（M4） 2FrA ユタ 
12e Regt de CdA（M4） 2FrA ユタ 
12e Regt de C（M4） 2FrA ユタ 
1/Regt de MdT 2FrA ユタ 
2/Regt de MdT 2FrA ユタ 
3/Regt de MdT 2FrA ユタ 
3e Regt de Art Col大隊（M7） 2FrA ユタ 
64e Regt de Art大隊（M7） 2FrA ユタ 
40e Regt de Art N-A大隊（M7） 2FrA ユタ 
Regt de Füs-Marin（M10） 2FrA ユタ 
13e Bn du Gen（工兵） 2FrA ユタ 
1 Regt de MdS（偵察） 2FrA ユタ 
 

8月2日 
  

XX軍団HQ 軍団  
 

8月3日 
  

XV軍団HQ 軍団  
HQ中隊－全て 80 ユタ 
1/317歩兵大隊 80 ユタ 
2/317歩兵大隊 80 ユタ 
3/317歩兵大隊 80 ユタ 
1/318歩兵大隊 80 ユタ 
2/318歩兵大隊 80 ユタ 
3/318歩兵大隊 80 ユタ 
1/319歩兵大隊 80 ユタ 
2/319歩兵大隊 80 ユタ 
3/319歩兵大隊 80 ユタ 
313/80砲兵大隊（105mm） 80 ユタ 
314/80砲兵大隊（105mm） 80 ユタ 
905/80砲兵大隊（105mm） 80 ユタ 
315/80砲兵大隊（155mm） 80 ユタ 
305戦闘工兵大隊 80 ユタ 
80偵察部隊 80 ユタ 
 

8月5日 
  

949砲兵大隊（155mm） 軍団  
 

8月7日 
  

736重砲兵大隊（8”） 軍団  
943砲兵大隊（155mm） 軍団  
243重砲兵大隊（8”） 軍団  
272重砲兵大隊（240mm） 軍団  
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8月8日 
  

773戦車駆逐車大隊（M10） 軍団  
774戦車駆逐車大隊（M18） 軍団  
283砲兵大隊（105”） 軍団  
 

8月10日 
  

6/6騎兵偵察戦隊 軍団  
28/6騎兵偵察戦隊 軍団  
738重砲兵大隊（8”） 軍団  
740重砲兵大隊（8”） 軍団  
256重砲兵大隊（8”） 軍団  
240砲兵大隊（155mm） 軍団  
282砲兵大隊（105mm） 軍団  
 

8月11日 
  

HQ中隊－全て 7A ユタ 
17戦車大隊 7A ユタ 
31戦車大隊 7A ユタ 
40戦車大隊 7A ユタ 
23機甲歩兵大隊 7A ユタ 
38機甲歩兵大隊 7A ユタ 
48機甲歩兵大隊 7A ユタ 
434機甲野戦砲兵大隊 7A ユタ 
440機甲野戦砲兵大隊 7A ユタ 
489機甲野戦砲兵大隊 7A ユタ 
86騎兵偵察戦隊 7A ユタ 
 

8月12日 
  

802砲兵大隊（105mm） 軍団  
945砲兵大隊（155mm） 軍団  
557自走砲兵大隊（155mm） 軍団  
558自走砲兵大隊（155mm） 軍団  
 

8月13日 
  

179砲兵大隊（155mm） 軍団  
191砲兵大隊（155mm） 軍団  
255砲兵大隊（105mm） 軍団  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
英連邦軍の増援 
6月6日PM 
53中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
79中砲兵連隊（5.5”） 軍団 スウォード 
6野戦砲兵連隊（25#） 軍団          ジュノー 
 
 
 
 
 
 
 

147野戦砲兵連隊（25#） 軍団 ゴールド 
191野戦砲兵連隊（25#） 軍団 ゴールド 
12 KRライフル/8機甲歩兵大隊 軍団 ゴールド 
ICR装甲車連隊 軍団 GI 
6 AB偵察連隊 6Ab GI 
6野戦工兵大隊（259/591中隊） 6Ab GI 
1/53 AL野戦砲兵連隊（75mm） 6Ab GI 
AARR（装甲車） 6Ab GI 
 

6月7日 
  

51重砲兵連隊（7.2”） 軍団 ジュノー 
65中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
68中砲兵連隊（5.5”） 軍団 スウォード 
84中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
7野戦砲兵連隊（Sexton） 軍団 ジュノー 
62戦車駆逐車連隊（Achilles） 軍団 ジュノー 
73戦車駆逐車連隊（Achilles） 軍団 ゴールド 
24 L/8機甲連隊 軍団 ゴールド 
1 RU/6空挺着地大隊 6Ab グライダー 
2O&B/6空挺着地大隊（減少状態） 6Ab グライダー 
12 DR/6空挺着地大隊 6Ab スウォード 
3 AL対戦車グループ（6#） 6Ab GI 
4 AL対戦車グループ（6#） 6Ab GI 
HQ中隊－全て 51 ジュノー 
2 SH/152歩兵大隊 51 ジュノー 
5 SH/152歩兵大隊 51 ジュノー 
5 QOCH/152歩兵大隊 51 ジュノー 
5 BW/153歩兵大隊 51 ジュノー 
1 GH/153歩兵大隊 51 ジュノー 
7 GH/153歩兵大隊 51 ジュノー 
1 BW/154歩兵大隊 51 ジュノー 
7 BW/154歩兵大隊 51 ジュノー 
7 A&SH/154歩兵大隊 51 ジュノー 
2 DR偵察 51 ジュノー 
126野戦砲兵連隊（25#） 51 ジュノー 
127野戦砲兵連隊（25#） 51 ジュノー 
128野戦砲兵連隊（25#） 51 ジュノー 
61対戦車連隊（17#） 51 ジュノー 
51王室工兵グループ 51 ジュノー 
 

6月8日 
  

150野戦砲兵連隊 軍団 ジュノー 
RSG/4機甲連隊 軍団 ゴールド 
3 COLY/4機甲連隊 軍団 ゴールド 
44 RTR/4機甲連隊 軍団 ゴールド 
2 KRライフル/4機甲連隊 軍団 ゴールド 
HQ中隊 7A ゴールド 
4 CLY/22機甲連隊（Crom） 7A ゴールド 
1 RTR/22機甲連隊（Crom） 7A ゴールド 
5 RTR/22機甲連隊（Crom） 7A ゴールド 
1 RB/22機甲大隊 7A ゴールド 
5 QRR/131歩兵大隊 7A ゴールド 
6 QRR/131歩兵大隊 7A ゴールド 
7 QRR/131歩兵大隊 7A ゴールド 
8 KRIH偵察連隊 7A ゴールド 
7機甲師団工兵 7A ゴールド 
3 RHA野戦砲兵連隊（25#） 7A ゴールド 
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5RHA野戦砲兵連隊（Sexton） 7A ゴールド 
65対戦車連隊（17#） 7A ゴールド 
 

6月9日 
  

11H装甲車連隊 軍団  
52重砲兵連隊（7.2”） 軍団 ゴールド 
64中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
121中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
4 RHA野戦砲兵連隊（Sexton） 軍団 ゴールド 
 

6月11日 
  

XXX軍団HQ 軍団 ゴールド 
I軍団HQ 軍団 ジュノー 
3 RTR/29機甲（M4） 11A ゴールド 
HMS Nelson（BB） 艦船 海上ヘクス 
 

6月12日 
  

HQ中隊－全て 49 ゴールド 
10 DL/70歩兵大隊 49 ゴールド 
11 DL/70歩兵大隊 49 ゴールド 
1 TS/70歩兵大隊 49 ゴールド 
4 LR/146歩兵大隊 49 ゴールド 
4 KOYL/146歩兵大隊 49 ゴールド 
HB/146歩兵大隊 49 ゴールド 
11 RSF/147歩兵大隊 49 ゴールド 
6 DOW/147歩兵大隊 49 ゴールド 
7 DOW/147歩兵大隊 49 ゴールド 
49偵察連隊 49 ゴールド 
49師団工兵 49 ゴールド 
69野戦砲兵連隊（25#） 49 ゴールド 
143野戦砲兵連隊（25#） 49 ゴールド 
185野戦砲兵連隊（25#） 49 ゴールド 
55対戦車連隊 49 ゴールド 
 

6月13日 
  

1 NY/33機甲連隊 軍団 ジュノー 
144 RAC/33機甲連隊 軍団 ジュノー 
148 RAC/33機甲連隊 軍団 ジュノー 
HQ中隊 11A ゴールド 
2 NY機甲偵察 11A ゴールド 
11機甲王室工兵 11A ゴールド 
13 RHA野戦砲兵連隊（Sexton） 11A ゴールド 
151野戦砲兵連隊（25#） 11A ゴールド 
 

6月14日 
  

23 H/29機甲（M4） 11A ゴールド 
2 F&FY/29機甲（M4） 11A ゴールド 
8 RB/29機甲歩兵大隊 11A ゴールド 
4 KSL/159歩兵大隊 11A ゴールド 
1 HR/159歩兵大隊 11A ゴールド 
3 MR/159歩兵大隊 11A ゴールド 
75対戦車連隊（17#） 11A ゴールド 
2/53 AL野戦砲兵連隊（75mm） 6Ab スウォード 
 

6月15日 
  

HQ中隊 15 ゴールド 
15偵察連隊 15 ゴールド 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

131野戦砲兵連隊（25#） 15 ゴールド 
181野戦砲兵連隊（25#） 15 ゴールド 
190野戦砲兵連隊（25#） 15 ゴールド 
97対戦車グループ（17#） 15 ゴールド 
15王室工兵グループ 15 ゴールド 
 

6月16日 
  

VIII軍団HQ 軍団  
 

6月17日 
  

8 RS/44歩兵大隊 15 ゴールド 
6 RSF/44歩兵大隊 15 ゴールド 
7 KOSB/44歩兵大隊 15 ゴールド 
9 C/46歩兵大隊 15 ゴールド 
2 GH/46歩兵大隊 15 ゴールド 
7 SH/46歩兵大隊 15 ゴールド 
10 HLI/227歩兵大隊 15 ゴールド 
2 GH/227歩兵大隊 15 ゴールド 
2 A&SH/227歩兵大隊 15 ゴールド 
 

6月18日 
  

XII軍団HQ 軍団  
 

6月19日 
  

7 RTR/31戦車連隊 軍団 ゴールド 
9 RTR/31戦車連隊 軍団 ゴールド 
144 連隊/31戦車連隊 軍団 ゴールド 
 

6月20日 
  

91対戦車連隊 軍団  
 

6月21日 
  

IIカナダ軍団HQ 軍団 ゴールド 
53重砲兵連隊（7.2”） 軍団 ゴールド 
15中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
61中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
63中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
77中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
25野戦砲兵連隊（25#） 軍団 ゴールド 
 

6月24日 
  

HQ中隊－全て 43 ゴールド 
4 SL/129歩兵大隊 43 ゴールド 
4 WR/129歩兵大隊 43 ゴールド 
5 WR/129歩兵大隊 43 ゴールド 
7 HR/130歩兵大隊 43 ゴールド 
4 DR/130歩兵大隊 43 ゴールド 
5 DR/130歩兵大隊 43 ゴールド 
7 SL/214歩兵大隊 43 ゴールド 
1 WR/214歩兵大隊 43 ゴールド 
5 DoCL/214歩兵大隊 43 ゴールド 
43偵察連隊 43 ゴールド 
43師団工兵 43 ゴールド 
94野戦砲兵連隊（25#） 43 ゴールド 
112野戦砲兵連隊（25#） 43 ゴールド 
179野戦砲兵連隊（25#） 43 ゴールド 
59対戦車連隊 43 ゴールド 
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6月25日   

HQ中隊 53 ジュノー 
1 EL/71歩兵大隊 53 ジュノー 
1 O&BL/71歩兵大隊 53 ジュノー 
1 HL/71歩兵大隊 53 ジュノー 
4 RWR/158歩兵大隊 53 ジュノー 
6 RWR/158歩兵大隊 53 ジュノー 
7 RWF158歩兵大隊 53 ジュノー 
2 SM/160歩兵大隊 53 ジュノー 
4 W/160歩兵大隊 53 ジュノー 
5 W/160歩兵大隊 53 ジュノー 
53偵察連隊 53 ジュノー 
53師団工兵 53 ジュノー 
81野戦砲兵連隊（25#） 53 ジュノー 
83野戦砲兵連隊（25#） 53 ジュノー 
133野戦砲兵連隊（25#） 53 ジュノー 
71対戦車連隊 53 ジュノー 
 

6月26日 
  

59重砲兵連隊（7.2”） 軍団 ジュノー 
13中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ゴールド 
59中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
67中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
72中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
HQ中隊 59 ジュノー 
7 RNR/176歩兵大隊 59 ジュノー 
7 SSR/176歩兵大隊 59 ジュノー 
6 NSR/176歩兵大隊 59 ジュノー 
5 SSR/177歩兵大隊 59 ジュノー 
1/6 SSR/177歩兵大隊 59 ジュノー 
2/6 SSR/177歩兵大隊 59 ジュノー 
5 ELR/197歩兵大隊 59 ジュノー 
1/7 RWR/197歩兵大隊 59 ジュノー 
2/5 LF/197歩兵大隊 59 ジュノー 
59偵察連隊 59 ジュノー 
59師団工兵 59 ジュノー 
61野戦砲兵連隊（25#） 59 ジュノー 
110野戦砲兵連隊（25#） 59 ジュノー 
116野戦砲兵連隊（25#） 59 ジュノー 
68対戦車連隊（17#） 59 ジュノー 
 

6月28日 
  

HQ中隊 GdsA ジュノー 
2 GG/5 Gds大隊（M4） GdsA ジュノー 
1 CG/5 Gds大隊（M4） GdsA ジュノー 
2 IG/5 Gds大隊（M4） GdsA ジュノー 
1 Mtr GG/5 Gds歩兵大隊 GdsA ジュノー 
5 CG/32 Gds歩兵大隊 GdsA ジュノー 
3 IG/32 Gds歩兵大隊 GdsA ジュノー 
1 WG/32 Gds歩兵大隊 GdsA ジュノー 
2 機甲偵察連隊 GdsA ジュノー 
Gds機甲師団工兵 GdsA ジュノー 
55野戦砲兵連隊（25#） GdsA ジュノー 
153野戦砲兵連隊（Sexton） GdsA ジュノー 
21対戦車連隊（17#） GdsA ジュノー 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7月1日   

3カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
4カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
7カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
 

7月3日 
  

107 RAC/34戦車連隊 軍団 ゴールド 
147 RAC/34戦車連隊 軍団 ゴールド 
153 RAC/34戦車連隊 軍団 ゴールド 
86対戦車連隊 軍団 ジュノー 
 

7月7日 
  

HQ中隊 2Can ゴールド 
RR/4歩兵大隊 2Can ゴールド 
RHL/4歩兵大隊 2Can ゴールド 
ESR/4歩兵大隊 2Can ゴールド 
BW/5歩兵大隊 2Can ゴールド 
LRM/5歩兵大隊 2Can ゴールド 
CH/5歩兵大隊 2Can ゴールド 
LFMR/6歩兵大隊 2Can ゴールド 
QOCH/6歩兵大隊 2Can ゴールド 
SSR/6歩兵大隊 2Can ゴールド 
8H偵察戦隊 2Can ゴールド 
2カナダ師団工兵 2Can ゴールド 
4野戦砲兵連隊（25#） 2Can ゴールド 
5野戦砲兵連隊（25#） 2Can ゴールド 
6野戦砲兵連隊（25#） 2Can ゴールド 
2対戦車連隊（17#） 2Can ゴールド 
5 RIDG/22機甲連隊（Crom） 7A ゴールド 
1重砲兵連隊（7.2”） 軍団 ゴールド 
6対戦車連隊（17#） 軍団 ゴールド 
 

7月9日 
  

18C 装甲車連隊 軍団 ジュノー 
 

7月11日 
  

9中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
10中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
11中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
107中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
146中砲兵連隊（5.5”） 軍団 ジュノー 
 

7月14日 
  

2HCR 装甲車連隊 軍団  
 

7月20日 
  

4GG/6 Gds戦車大隊 軍団 ゴールド 
4CG/6 Gds戦車大隊 軍団 ゴールド 
3SG/6 Gds戦車大隊 軍団 ゴールド 
 

7月30日 
  

1RD 装甲車連隊 軍団  
7/3砲兵大隊（25#） 3 特別 
33/3砲兵大隊（25#） 3 特別 
76/3砲兵大隊（25#） 3 特別 
12/3砲兵大隊（25#） 3C 特別 
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13/3砲兵大隊（25#） 3C 特別 
14/3砲兵大隊（25#） 3C 特別 
HQ中隊 1PolA ジュノー 
1/10機甲連隊（M4） 1PolA ジュノー 
2/10機甲連隊（M4） 1PolA ジュノー 
3/10機甲連隊（M4） 1PolA ジュノー 
10 RMR/10機甲歩兵大隊 1PolA ジュノー 
1/3歩兵大隊 1PolA ジュノー 
8/3歩兵大隊 1PolA ジュノー 
9/3歩兵大隊 1PolA ジュノー 
10 MRR偵察連隊 1PolA ジュノー 
10師団工兵 1PolA ジュノー 
1野戦砲兵連隊（Sexton） 1PolA ジュノー 
2野戦砲兵連隊（25#） 1PolA ジュノー 
1対戦車連隊（17#） 1PolA ジュノー 
 

7月31日 
  

HQ中隊 4CanA ゴールド 
22/4機甲連隊（M4） 4CanA ゴールド 
28/4機甲連隊（M4） 4CanA ゴールド 
LSR Motor/4機甲歩兵大隊 4CanA ゴールド 
L&W/10歩兵大隊 4CanA ゴールド 
A/10歩兵大隊 4CanA ゴールド 
A&SH/10歩兵大隊 4CanA ゴールド 
29 SAR偵察連隊 4CanA ゴールド 
4カナダ師団工兵 4CanA ゴールド 
18野戦砲兵連隊（25#） 4CanA ゴールド 
23野戦砲兵連隊（Sexton） 4CanA ゴールド 
5対戦車連隊（17#） 4CanA ゴールド 
特別：既存の砲兵連隊を置き換える。 
 

8月3日 
  

Pr「カンガルー」×2 軍団  
 

8月6日 
  

HQ中隊－全て P.I.旅団 ジュノー 
1/Princess Irene歩兵大隊 P.I.旅団 ジュノー 
2/Princess Irene歩兵大隊 P.I.旅団 ジュノー 
1/PIB砲兵中隊 P.I.旅団 ジュノー 
PIB偵察中隊 P.I.旅団 ジュノー 
 

8月8日 
  

HQ中隊－全て Belg.旅団 ゴールド 
1/Be Bde歩兵大隊 Belg.旅団 ゴールド 
2/Be Bde歩兵大隊 Belg.旅団 ゴールド 
1/Be Bde工兵中隊 Belg.旅団 ゴールド 
1/Be Bde砲兵中隊 Belg.旅団 ゴールド 
Be 装甲車戦隊 Belg.旅団 ゴールド 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ドイツ軍の増援 
6月6日PM 
630/857歩兵大隊 346 C2801 
II/857歩兵大隊 346 C2801 
III/857歩兵大隊 346 C2801 
HQ中隊－ERS 3 12SS E1701 
II/12装甲大隊（PzIV） 12SS E1701 
I/25装甲擲弾兵大隊 12SS E1701 
II/25装甲擲弾兵大隊 12SS E1701 
III/25装甲擲弾兵大隊 12SS         E1701 
12SS捜索大隊 12SS E1701 
15.捜索グループ 12SS E1701 
12装甲工兵大隊 12SS E1701 
 

6月7日 
（道路上／外で全力移動－このターンのみ） 
992砲兵大隊（152mm） 軍団 E4807 
1/12装甲大隊（PzV） 12SS E1701 
I/26装甲擲弾兵大隊 12SS E1701 
II/26装甲擲弾兵大隊 12SS E1701 
III/26装甲擲弾兵大隊 12SS E1701 
13 sIGグループ 12SS E1701 
14高射砲グループ 12SS E1701 
16工兵グループ 12SS E1701 
I/12SS自走砲兵大隊（105mm） 12SS E1701 
II/12SS自走砲兵大隊（105mm） 12SS E1701 
III/12SS自走砲兵大隊（150mm） 12SS E1701 
12SS高射砲大隊（88mm） 12SS E1701 
HQ中隊－ERS 5 Lehr E4807 
I/901装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/901装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
I/902装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/902装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/130 Lehr大隊（Mk IV） Lehr E4807 
10. sIGグループ Lehr E4807 
130装甲捜索大隊 Lehr E4807 
130装甲猟兵大隊 Lehr E4807 
130工兵大隊 Lehr E4807 
11.工兵グループ Lehr E4807 
II/130自走砲兵大隊（105mm） Lehr E4807 
III/130砲兵大隊（152mm） Lehr E4807 
311 AA高射砲大隊（88mm） Lehr E4807 
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6月7日 
（通常夜間移動） 
ISS装甲軍団HQ 軍団 E4807 
HQ中隊－ERS 2 346 C2801 
I/858歩兵大隊 346 C2801 
II/858歩兵大隊 346 C2801 
III/858歩兵大隊 346 C2801 
HQ中隊－全て－ERS 2 265 D4842 
III/894擲弾兵大隊 265 D4842 
II/895擲弾兵大隊 265 D4842 
13/14歩兵砲／対戦車大隊 265 D4842 
I/896 76mm砲兵大隊 265 D4842 
265工兵大隊 265 D4842 
HQ中隊－ERS 5 17SS D4835 
II/37装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
III/37装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
15．捜索グループ 17SS D4835 
17SS装甲捜索大隊 17SS D4835 
I/130自走砲砲兵大隊（105mm） Lehr E4807 
I/130 Lehr大隊（Mk V、I/装甲連隊
6） 

Lehr E4807 

316装甲中隊（Tiger） Lehr E4807 
 

6月8日 
  

LXXXVI軍団HQ 軍団 C2801 
II降下猟兵軍団HQ 軍団 D4835 
1151砲兵大隊（122mm） 軍団 C2801 
902突撃砲大隊（StuG） 軍団 E4807 
I.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 E1701 
II.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 E1701 
III.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 E1701 
I.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 E1701 
II.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 E1701 
III.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 E1701 
I.4/III突撃高射砲連隊4 軍団 E1701 
II.4/III突撃高射砲連隊4 軍団 E1701 
III.4/III突撃高射砲連隊4 軍団 E1701 
I/346砲兵大隊（76mm） 346 C2801 
II/346砲兵大隊（105mm） 346 C2801 
III/346砲兵大隊（122mm） 346 C2801 
346装甲猟兵大隊 346 C2801 
346工兵大隊 346 C2801 
13.重装備大隊 346 C2801 
14.装甲猟兵大隊 346 C2801 
HQ中隊－ERS 0 77 D4842 
I/1049歩兵大隊 77 D4842 
II/1049歩兵大隊 77 D4842 
III/1049歩兵大隊 77 D4842 
II/1050歩兵大隊 77 D4842 
III/1050歩兵大隊 77 D4842 
I/177砲兵大隊（105mm） 77 D4842 
II/177砲兵大隊（105mm） 77 D4842 
III/177砲兵大隊（88mm） 77 D4842 
177装甲猟兵大隊 77 D4842 
13.重歩兵砲グループ 77 D4842 
177工兵大隊 77 D4842 
I/37装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
I/38装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
 
 
 
 
 
 
 
 

17SS装甲大隊（StuG） 17SS D4835 
II/38装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
III/38装甲擲弾兵大隊 17SS D4835 
13 sIGグループ 17SS D4835 
14.高射砲グループ 17SS D4835 
16.工兵グループ 17SS D4835 
I/17SS砲兵大隊（105mm） 17SS D4835 
II/17SS自走砲兵大隊（105mm） 17SS D4835 
III/17SS砲兵大隊（105mm） 17SS D4835 
13.重装備グループ 3FJ D4835/37 
14.対戦車グループ 3FJ D4835/37 
 

6月9日 
  

Fs.捜索12 軍団 D4801 
Angers工兵大隊 軍団 D4835 
HQ中隊－ERS 0 275 D4835 
I/984歩兵大隊 275 D4835 
II/984歩兵大隊 275 D4835 
III/275砲兵大隊（105mm） 275 D4835 
275軽歩兵大隊 275 D4835 
275工兵大隊 275 D4835 
2装甲捜索大隊 2Pz E4807 
I/9 FJ大隊 3FJ D4837 
I/8 FJ大隊 3FJ D4837 
I/5 FJ大隊 3FJ D4837 
 

6月10日 
  

XLVII軍団HQ 軍団 E1701 
101 SS砲兵大隊（170mm） 軍団 E1701 
HQ中隊－ERS 3 3FJ D4835 
II/5FJ大隊 3FJ D4835 
III/5FJ大隊 3FJ D4835 
II/8FJ大隊 3FJ D4835 
III/8FJ大隊 3FJ D4835 
II/9FJ大隊 3FJ D4835 
III/9FJ大隊 3FJ D4835 
15.工兵グループ 3FJ D4835 
I/3砲兵大隊（105mm） 3FJ D4835 
3装甲猟兵大隊 3FJ D4835 
3工兵大隊 3FJ D4835 
I/ヴェルファー連隊83 Werf7 E4807 
II/ヴェルファー連隊83 Werf7 E4807 
III/ヴェルファー連隊83 Werf7 E4807 
I/ヴェルファー連隊84 Werf7 E4807 
II/ヴェルファー連隊84 Werf7 E4807 
III/ヴェルファー連隊84 Werf7 E4807 
 

6月11日 
  

SS101重戦車大隊（Tiger） 軍団 E1701 
HQ中隊－ERS 5 2Pz E4807 
I/2装甲擲弾兵大隊 2Pz E4807 
II/2装甲擲弾兵大隊 2Pz E4807 
I/304装甲擲弾兵大隊 2Pz E4807 
II/304装甲擲弾兵大隊 2Pz E4807 
I/74自走砲兵大隊（150mm） 2Pz E4807 
II/74自走砲兵大隊（150mm） 2Pz E4807 
III/74自走砲兵大隊（105mm） 2Pz E4807 
273高射砲大隊 2Pz E4807 
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38工兵大隊 2Pz E4807  
10.工兵グループ 2Pz E4807  
4/301突撃砲中隊 2Pz E4807  
 

6月13日 
   

Fs.突撃砲12 軍団 D4837  
IV/12SSヴェルファー砲兵 12SS E1701  
HQ中隊－ERS 6 353 D4835  
I/941歩兵大隊 353 D4835  
353軽歩兵大隊（自転車） 353 D4835  
II/3装甲大隊（PzIV） 2Pz E4807  
9.sIGグループ 2Pz E4807  
38装甲猟兵大隊（Jagd IV） 2Pz E4807  
 

6月14日 
   

2/重砲兵Suippes 軍団 D4835  
 

6月15日 
   

I/3装甲大隊（PzV） 2Pz E4807  
 

6月17日 
I/1050歩兵大隊 77 D4842 
II/941歩兵大隊 353 D4835 
I/942歩兵大隊 353 D4835 
II/942歩兵大隊 353 D4835 
I/943歩兵大隊 353 D4835 
II/943歩兵大隊 353 D4835 
13重装備グループ 353 D4835 
14対戦車グループ 353          D4835 
I/353砲兵大隊（105mm） 353 D4835 
II/353砲兵大隊（105mm） 353 D4835 
III/353砲兵大隊（105mm） 353 D4835 
IV/353砲兵大隊（150mm） 353 D4835 
353装甲猟兵大隊 353 D4835 
353工兵大隊 353 D4835 
 
6月18日 

  

555砲兵大隊 軍団 E1701 
Volga Tartar 627東方大隊 77 D4842 
 

6月19日 
460砲兵大隊 軍団 E1701 
HQ中隊－ERS 1 2SS E1701 
I/3SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
I/4SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
13 sIGグループ 2SS E1701 
14高射砲グループ 2SS E1701 
15 Kr Schグループ（オートバイ） 2SS E1701 
16.工兵グループ 2SS E1701 
 

6月20日 
  

HQ中隊－全て－ERS 2 266 D4837 
I/897擲弾兵大隊 266 D4837 
II/897擲弾兵大隊 266 D4837 
II/266砲兵大隊（155mm） 266 D4837 
2.高射砲/3 Fj（2Fj師団から） 3Fj D4835 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6月21日   

I/ヴェルファーLehr連隊1 Werf8 D4835 
II/ヴェルファーLehr連隊1 Werf8 D4835 
III/ヴェルファーLehr連隊1 Werf8 D4835 
I/ヴェルファー連隊2 Werf8 D4835 
II/ヴェルファー連隊2 Werf8 D4835 
III/ヴェルファー連隊2 Werf8 D4835 
 

6月22日 
  

763砲兵大隊 軍団 C2801 
HQ中隊－ERS 0 343 D4837 
III/898歩兵大隊 343 D4837 
III/898砲兵大隊（76mm） 343 D4837 
343工兵 343 D4837 
 

6月23日 
  

II SS装甲軍団HQ 軍団 E4807 
657装甲猟兵大隊（CharB） 軍団 D4837 
HQ中隊－ERS 0 5 FJ D4837 
I/FJ大隊 15 5 FJ D4837 
II/FJ大隊 15 5 FJ D4837 
HQ中隊－全て－ERS 3 9SS Pz E4841 
I/9装甲大隊 9SS Pz E4841 
II/9装甲大隊 9SS Pz E4841 
I/19装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
II/19装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
III/19装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
I/20装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
II/20装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
III/20装甲擲弾兵大隊 9SS Pz E4841 
13 sIGグループStupa 9SS Pz E4841 
14.高射砲グループ 9SS Pz E4841 
16.工兵グループ 9SS Pz E4841 
I/9SS砲兵大隊105mm 9SS Pz E4841 
II/9SS砲兵大隊105mm 9SS Pz E4841 
III/9SS砲兵大隊150mm 9SS Pz E4841 
9SS捜索大隊 9SS Pz E4841 
9SS 88mm高射砲大隊 9SS Pz E4841 
9SS工兵大隊 9SS Pz E4841 
 

6月24日 
  

1192砲兵大隊（It-149mm） 軍団 E4841 
III/FJ大隊15 5FJ D4837 
HQ中隊－ERS 5 10SS D4810 
II/10装甲大隊（PzIV） 10SS D4810 
I/21装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
II/21装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
10SS装甲捜索大隊 10SS D4810 
10SS 88mm高射砲大隊 10SS D4810 
10SS工兵大隊 10SS D4810 
 

6月25日 
  

I/1装甲擲弾兵大隊 1SS E4807 
II/1装甲擲弾兵大隊 1SS E4807 
2SS捜索大隊 2SS E1701 
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6月26日 
1053 PaK大隊（88mm） 軍団 C2801 
I/ヴェルファー連隊14 Werf9 E1701 
II/ヴェルファー連隊14 Werf9 E1701 
III/ヴェルファー連隊14 Werf9 E1701 
I/ヴェルファー連隊54 Werf9 E1701 
II/ヴェルファー連隊54 Werf9 E1701 
III/ヴェルファー連隊54 Werf9 E1701 
HQ中隊－ERS 3 1SS E1701 
1SS装甲猟兵大隊（StuG） 1SS E4807 
1SS高射砲大隊（88mm） 1SS E4807 
III/1装甲擲弾兵大隊 1SS E4807 
III/21装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
I/22装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
II/22装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
III/22装甲擲弾兵大隊 10SS D4810 
13.sIGグループ 10SS D4810 
14.高射砲グループ 10SS D4810 
15.捜索グループ 10SS D4810 
16.工兵グループ 10SS D4810 
I/10SS砲兵大隊（105mm） 10SS D4810 
II/10SS砲兵大隊（105mm） 10SS D4810 
III/10SS砲兵大隊（150mm） 10SS D4810 
 

6月27日 
  

102 SSヴェルファー大隊 軍団 E1701 
654重戦車大隊（Jagdpanther） 軍団 E4807 
1194砲兵大隊（It-149mm） 軍団 E4841 
I/2装甲大隊（PzV）－（減少状態） 2SS E1701 
III/4SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
I/2SS砲兵大隊（150mm） 2SS E1701 
II/2SS砲兵大隊（105mm） 2SS E1701 
III/2SS砲兵大隊（105mm） 2SS E1701 
IV/2SS砲兵大隊（150mm） 2SS E1701 
2SS装甲猟兵大隊（StuG） 2SS E1701 
2SS高射砲大隊（88mm） 2SS E1701 
2SS工兵大隊 2SS E1701 
 

6月29日 
  

17SS装甲猟兵大隊 17SS D4835 
17SS高射砲大隊（88mm） 17SS D4835 
17SS工兵大隊 17SS D4835 
II/2装甲大隊（PzIV）－（減少状態） 2SS E1701 
 

6月30日 
  

1198砲兵大隊（It-149mm） 軍団 E4841 
 

7月1日 
  

1193砲兵大隊（It-149mm） 軍団 E4807 
HQ中隊－全て－ERS 2 16LW C4201 
I/LW歩兵大隊31 16LW C4201 
II/LW歩兵大隊31 16LW C4201 
I/LW歩兵大隊32 16LW C4201 
II/LW歩兵大隊32 16LW C4201 
I/LW歩兵大隊46 16LW C4201 
II/LW歩兵大隊46 16LW C4201 
I/16 LW砲兵大隊（76mm） 16LW C4201 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

II/16 LW砲兵大隊（76mm） 16LW C4201 
III/16 LW砲兵大隊（122mm） 16LW C4201 
16 LW装甲猟兵大隊 16LW C4201 
16 LW工兵大隊 16LW C4201 
16 LW軽歩兵大隊 16LW C4201 
14.PaKグループ 16LW C4201 
 

7月2日 
  

I/5 FJ砲兵連隊（105mm） 5FJ D4837 
5 FJ工兵大隊 5FJ D4837 
5 MG歩兵大隊 5FJ D4837 
 

7月3日 
  

102 SS重戦車大隊（Tiger） 軍団 E1701 
 

7月4日 
  

625砲兵中隊 軍団 E1701 
III/3SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
I/LAH装甲大隊（PzV） 1SS E1701 
II/LAH装甲大隊（PzIV） 1SS E1701 
I/2装甲擲弾兵大隊 1SS E1701 
II/2装甲擲弾兵大隊 1SS E1701 
III/2装甲擲弾兵大隊 1SS E1701 
13歩兵砲グループ 1SS E1701 
14高射砲グループ 1SS E1701 
15工兵グループ 1SS E1701 
I/1SS自走砲兵大隊（150mm） 1SS E1701 
II/1SS自走砲兵大隊（105mm） 1SS E1701 
III/1SS自走砲兵大隊（105mm） 1SS E1701 
1SS装甲捜索大隊 1SS E1701 
1SS工兵大隊 1SS E1701 
 

7月5日 
  

1041高射砲大隊（88mm） 軍団 E1701 
HQ中隊－全て－ERS 3 276 D4810 
I/986歩兵大隊 276 D4810 
II/986歩兵大隊 276 D4810 
I/987歩兵大隊 276 D4810 
II/987歩兵大隊 276 D4810 
I/988歩兵大隊 276 D4810 
II/988歩兵大隊 276 D4810 
I/276砲兵大隊（105mm） 276 D4810 
II/276砲兵大隊（105mm） 276 D4810 
III/276砲兵大隊（150mm） 276 D4810 
276工兵大隊 276 D4810 
276軽歩兵大隊 276 D4810 
14.PaK/276対戦車グループ 276 D4810 
 

7月6日 
  

628砲兵大隊（21cm Mors） 軍団 E4841 
 

7月9日 
  

1040対戦車砲兵大隊（88mm） 軍団 E4807 
 

7月10日 
  

503重戦車大隊（PzVIb Tiger II） 軍団 E1701 
600工兵大隊 軍団 E4841 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 - 33 -

HQ中隊－全て－ERS 3 272 E4807 
I/980歩兵大隊 272 E4807 
II/980歩兵大隊 272 E4807 
I/981歩兵大隊 272 E4807 
II/981歩兵大隊 272 E4807 
I/982歩兵大隊 272 E4807 
II/982歩兵大隊 272 E4807 
I/272砲兵大隊（105mm） 272 E4807 
II/272砲兵大隊（105mm） 272 E4807 
III/272砲兵大隊（105mm） 272 E4807 
IV/272砲兵大隊（150mm） 272 E4807 
272師団工兵大隊 272 E4807 
272軽歩兵大隊 5FJ D4837 
13.重装備グループ 5FJ D4837 
14.PaKグループ 5FJ D4837 
 

7月11日 
  

HQ中隊－全て－ERS 3 277 E4807 
I/989歩兵大隊 277 E4807 
II/989歩兵大隊 277 E4807 
I/990歩兵大隊 277 E4807 
II/990歩兵大隊 277 E4807 
I/991歩兵大隊 277 E4807 
II/991歩兵大隊 277 E4807 
I/277砲兵大隊（105mm） 277 E4807 
II/277砲兵大隊（105mm） 277 E4807 
III/277砲兵大隊（150mm） 277 E4807 
277工兵大隊 277 E4807 
277軽歩兵大隊 277 E4807 
13.重装備グループ 277 E4807 
14.PaKグループ 277 E4807 
 

7月13日 
  

HQ中隊－全て－ERS 3 271 E4807 
I/977歩兵大隊 271 E4807 
II/977歩兵大隊 271 E4807 
I/978歩兵大隊 271 E4807 
II/978歩兵大隊 271 E4807 
I/979歩兵大隊 271 E4807 
II/979歩兵大隊 271 E4807 
13.重装備グループ 271 E4807 
14.PaKグループ 271 E4807 
I/271砲兵大隊（105mm） 271 E4807 
II/271砲兵大隊（105mm） 271 E4807 
III/271砲兵大隊（105mm） 271 E4807 
IV/271砲兵大隊（150mm） 271 E4807 
271工兵大隊 271 E4807 
271軽歩兵大隊 271 E4807 
I/FJ大隊13 5FJ D4837 
II/FJ大隊13 5FJ D4837 
III/FJ大隊13 5FJ D4837 
I/FJ大隊14 5FJ D4837 
II/FJ大隊14 5FJ D4837 
III/FJ大隊14 5FJ D4837 
高射砲大隊5 5FJ D4837 
 

7月13日 
  

1039対戦車砲兵大隊（88mm） 軍団 E1701 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

7月15日 
  

I/983歩兵大隊 275 D4837 
II/983歩兵大隊 275 D4837 
I/985歩兵大隊 275 D4837 
II/985歩兵大隊 275 D4837 
13.歩兵砲グループ 275 D4837 
14.PaKグループ 275 D4837 
I/275砲兵大隊（105mm） 275 D4837 
II/275砲兵大隊（105mm） 275 D4837 
IV/275砲兵大隊（150mm） 275 D4837 
 

7月19日 
  

HQ中隊－全て－ERS 3 326 D4810 
II/751歩兵大隊 326 D4810 
III/751歩兵大隊 326 D4810 
I/752歩兵大隊 326 D4810 
II/752歩兵大隊 326 D4810 
III/752歩兵大隊 326 D4810 
II/753歩兵大隊 326 D4810 
III/753歩兵大隊 326 D4810 
13.歩兵砲グループ 326 D4810 
14.PaKグループ 326 D4810 
I/326砲兵大隊（122mm） 326 D4810 
II/326砲兵大隊（105mm） 326 D4810 
III/326砲兵大隊（122mm） 326 D4810 
326装甲猟兵大隊 326 D4810 
326工兵大隊 326 D4810 
326軽歩兵大隊 326 D4810 
 

7月21日 
  

217突撃戦車大隊（SturmIV）  軍団 E1701 
 

7月22日 
  

12SS装甲猟兵大隊（J-IV）（減少状
態）  

12SS E1701 

 

7月24日 
  

HQ中隊－全て－ERS 4 116Pz E4838 
I/24装甲大隊（PzV） 116Pz E4838 
II/16装甲大隊（PzIV） 116Pz E4838 
I/60装甲擲弾兵大隊 116Pz E4838 
II/60装甲擲弾兵大隊 116Pz E4838 
I/156装甲擲弾兵大隊 116Pz E4838 
II/156装甲擲弾兵大隊 116Pz E4838 
9 sIGグループ 116Pz E4838 
675工兵大隊 116Pz E4838 
装甲猟兵大隊 116Pz E4838 
I/146砲兵 116Pz E4838 
116装甲猟兵大隊 116Pz E4838 
10工兵/156中隊 116Pz E4838 
2/146/116 116Pz E4838 
HQ中隊－全て－ERS 3 363 E4807 
I/957歩兵大隊 363 E4807 
II/957歩兵大隊 363 E4807 
I/958歩兵大隊 363 E4807 
II/958歩兵大隊 363 E4807 
I/959歩兵大隊 363 E4807 
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II/959歩兵大隊 363 E4807 
13.重装備グループ 363 E4807 
14.PaKグループ 363 E4807 
I/363砲兵大隊（105mm） 363 E4807 
II/363砲兵大隊（105mm） 363 E4807 
III/363砲兵大隊（150mm） 363 E4807 
IV/363迫撃砲大隊（120mm） 363 E4807 
363工兵大隊（自転車） 363 E4807 
363軽歩兵大隊（自転車） 363 E4807 
 

7月31日 
  

341突撃砲旅団（StuG） 軍団 D4837 
II/3SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
II/4SS装甲擲弾兵大隊 2SS E1701 
 

8月1日 
  

LXXIV軍団HQ 軍団 D4838 
LVIII装甲軍団HQ 軍団 E4807 
HQ中隊－全て－ERS 2 84 E1701 
I/1051歩兵大隊 84 E1701 
II/1051歩兵大隊 84 E1701 
III/1051歩兵大隊 84 E1701 
I/1052歩兵大隊 84 E1701 
II/1052歩兵大隊 84 E1701 
III/1052歩兵大隊 84 E1701 
I/184砲兵大隊（105mm） 84 E1701 
II/184砲兵大隊（150mm） 84 E1701 
III/184砲兵大隊（88mm） 84 E1701 
184軽歩兵大隊 84 E1701 
184師団工兵大隊 84 E1701 
13.重装備グループ 84 E1701 
14.PaKグループ 84 E1701 
 

8月2日 
  

HQ中隊－ERS 5 9Pz E4838 
I/33装甲大隊（PzIV） 9Pz E4838 
I/10装甲擲弾兵大隊 9Pz E4838 
II/10装甲擲弾兵大隊 9Pz E4838 
I/11装甲擲弾兵大隊 9Pz E4838 
II/11装甲擲弾兵大隊 9Pz E4838 
9装甲捜索大隊 Luchs 9Pz E4838 
86工兵大隊 9Pz E4838 
9.重装備グループ 9Pz E4838 
50装甲猟兵大隊 9Pz E4838 
10.工兵グループ 9Pz E4838 
I/9装甲砲兵大隊（105mm） 9Pz E4838 
II/9装甲自走砲兵大隊（105mm） 9Pz E4838 
III/9装甲砲兵大隊（150mm） 9Pz E4838 
287/9高射砲大隊 9Pz E4838 
 

8月3日 
  

394突撃砲旅団（StuG） 軍団 E1701 
 

8月4日 
  

668装甲猟兵大隊（88mm） 軍団 E1701 
HQ中隊－全て－ERS 2 89 E1701 
I/1055歩兵大隊 89 E1701 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

II/1055歩兵大隊 89 E1701 
III/1055歩兵大隊 89 E1701 
II/1055歩兵大隊 89 E1701 
III/1055歩兵大隊 89 E1701 
I/1056歩兵大隊 89 E1701 
II/1056歩兵大隊 89 E1701 
III/1056歩兵大隊 89 E1701 
13.重装備グループ 89 E1701 
I/189砲兵大隊（105mm） 89 E1701 
II/189砲兵大隊（150mm） 89 E1701 
III/189砲兵大隊（88mm） 89 E1701 
189装甲猟兵大隊 89 E1701 
189軽歩兵大隊 89 E1701 
 

8月6日 
  

1348突撃砲大隊 軍団 E4838 
II/33装甲大隊（PzV） 9Pz E4838 
 

8月9日 
  

HQ中隊－全て－ERS 1 85 E1701 
I/1053歩兵大隊 85 E1701 
II/1053歩兵大隊 85 E1701 
III/1053歩兵大隊 85 E1701 
I/1054歩兵大隊 85 E1701 
II/1054歩兵大隊 85 E1701 
III/1054歩兵大隊 85 E1701 
I/185砲兵大隊（105mm） 85 E1701 
II/185砲兵大隊（150mm） 85 E1701 
III/185砲兵大隊（88mm） 85 E1701 
13.重装備グループ 85 E1701 
14.PaKグループ 85 E1701 
185工兵大隊 85 E1701 
 

8月10日 
  

I/Sich 1 軍団 D4810 
II/Sich 1 軍団 D4810 
III/Sich 1 軍団 D4810 
HQ中隊－全て－ERS 3 331 E1701 
I/557歩兵大隊 331 E1701 
II/557歩兵大隊 331 E1701 
I/558歩兵大隊 331 E1701 
II/558歩兵大隊 331 E1701 
I/559歩兵大隊 331 E1701 
II/559歩兵大隊 331 E1701 
I/331砲兵大隊（105mm） 331 E1701 
II/331砲兵大隊（105mm） 331 E1701 
III/331砲兵大隊（105mm） 331 E1701 
IV/331砲兵大隊（155mm） 331 E1701 
13.重装備グループ 331 E1701 
14.PaKグループ 331 E1701 
331装甲猟兵大隊 331 E1701 
331工兵大隊 331 E1701 
331軽歩兵大隊 331 E1701 
HQ中隊－全て－ERS 0 708 E4838 
I/728歩兵大隊 708 E4838 
III/728歩兵大隊 708 E4838 
I/748歩兵大隊 708 E4838 
III/748歩兵大隊 708 E4838 
I/1708砲兵大隊（105mm） 708 E4838 
II/1708砲兵大隊（105mm） 708 E4838 
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708PaK大隊 708 E4838 
708軽歩兵大隊 708 E4838 
708工兵大隊 708 E4838 
 

8月16日 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 48 E1701又は3801 
I/126歩兵大隊 48 E1701又は3801 
II/126歩兵大隊 48 E1701又は3801 
I/127歩兵大隊 48 E1701又は3801 
II/127歩兵大隊 48 E1701又は3801 
I/128歩兵大隊 48 E1701又は3801 
II/128歩兵大隊 48 E1701又は3801 
I/148砲兵大隊（105mm） 48 E1701又は3801 
II/148砲兵大隊（105mm） 48 E1701又は3801 
148 PaK大隊（75mm） 48 E1701又は3801 
48軽歩兵大隊 48 E1701又は3801 
48工兵大隊 48 E1701又は3801 
HQ中隊－全て－ERS 0 344 E1701又は3801 
I/854歩兵大隊 344 E1701又は3801 
II/854歩兵大隊 344 E1701又は3801 
624/854歩兵大隊 344 E1701又は3801 
I/855歩兵大隊 344 E1701又は3801 
II/855大隊歩兵 344 E1701又は3801 
629/855歩兵大隊 344 E1701又は3801 
I/344砲兵大隊（105mm） 344 E1701又は3801 
II/344砲兵大隊（105mm） 344 E1701又は3801 
III/344砲兵大隊（150mm） 344 E1701又は3801 
344PaK大隊（75mm） 344 E1701又は3801 
344工兵大隊 344 E1701又は3801 
 

8月18日 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 17LW E1701又は3801 
I/33歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
II/33歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
I/34歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
II/34歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
835/34歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
I/46歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
II/46歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
I/17砲兵大隊（105mm） 17LW E1701又は3801 
II/17砲兵大隊（105mm） 17LW E1701又は3801 
III/17砲兵大隊（150mm） 17LW E1701又は3801 
17軽歩兵大隊 17LW E1701又は3801 
17工兵大隊 17LW E1701又は3801 
344 PaK大隊 17LW E1701又は3801 
1/20高射砲大隊 17LW E1701又は3801 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.0 ゴールド－ジュノー－スウォード 

 [GOLD – JUNO - SWORD] 
 

ゲームの長さ：6月6日夜間～6月11日PM 
 

マップ：マップC東端から西境界のPort en Bessinまで。 
 

天候：初期の4日間の天候は、8.1に従います。続く各天候予測に、

ついては、通常にサイを振ります。 
 

増援：表示されたとおりです。 
 

補充：通常にサイを振り、U.S.補充を無視します。ドイツ軍につい

ては、常にサイの目に－1 DRM と見なされます。ドイツ軍は、そ

れでも自然に1トラック自動車化のみを受け取ります。例えば、も

し 10 を振ると、ドイツ軍プレイヤーは 1 装甲と 2 歩兵補充を受け

取ります（2と3ではありません）。両陣営についてのREMステッ

プ損失と補充を通常に管理します。 
 

補給：75で開始します。毎日、通常の天候結果の半分（端数切り上

げ）に相当する補給を加えます。1つのマルベリーを建設できます。 
 

航空ポイントと妨害：これらは、天候に依存します。以下の表を参

照してください。 
 

天候 
 

 

妨害レベル 
 

索敵攻撃 
 

地上支援 
 

嵐 
 

 

－ 
 

0 
 

0 
 

豪雨 
 

 

－ 
 

0 
 

6 
 

小雨 
 

 

－ 
 

1/8 
 

6 
 

霧 
 

 

－ 
 

1/7 
 

7 
 

重曇天 
 

 

－ 
 

1/6 
 

8 
 

曇天 
 

 

－1 
 

1/5 
 

9 
 

曇り 
 

 

－1 
 

2/7 
 

11 
 

薄曇り 
 

 

－1 
 

2/6 
 

15 
 

晴天 
 

 

－1 
 

2/5 
 

18 
 

例：もし天候が晴天であると、マップCの妨害レベルは－1になり、
索敵攻撃に割当てられる索敵攻撃の数は5の命中ナンバーで2とな
り、地上支援に割当てられる航空ポイントの数は18になります。 
 

ゲームの開始：CW部隊は、通常のプレイのシークエンスに従って

落下傘降下と強襲海岸上陸を実施します。全てのキャンペーン・ゲ

ーム・ルールを使用します。例外：イギリス軍海上ユニットのみを

配置します。 
 

6月6日PMの支援：CWプレイヤーは、このターン中に使用する

ための6地上支援ポイントを受け取り、ドイツ軍プレイヤーについ

ての妨害レベルは－1です。 
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勝利条件：位置の勝利ポイントは、プレイ･ブック後ろの勝利ポイ

ント・スケジュールに従って、占領した瞬間に連合軍プレイヤーが

得点します。勝利ポイント記録欄を使用して、連合軍の勝利ポイン

ト合計を記録しておいてください。位置を占領したときに、表の隣

にある適用可能なVPチェック日と交差照合します。例：もし6月
8日にバイユー [Bayeux] のヘクスが占領されたら、連合軍記録チャ
ート上の連合軍VP記録欄に1 VPを加えます。もし6月11日にド
イツ軍がそこを奪回すると、連合軍プレイヤーは4 VPを減少させ
ることになります。 
 

 CWプレイヤーは、もしシナリオの終了までに8 VPsを持つとゲ

ームに勝利します。もし連合軍がヴィレル・ボカージュ [Villers 
Bocage] を占領したら直ちに勝利してゲームは終了します。 
 
勝利位置 
 

都市 
 

 

ヘクス 
 

VPs 
 

Bayeux 
 

 

C2639 
 

各1（6/10になるまで） 
 

Cruelly 
 

 

C2529 
 

1 
 

Caen 
 

 

C3618 
 

各4 
 

Troarn 
 

 

C3708 
 

3 
 

Tilly sur Suelles 
 

 

C3735 
 

4 
 

Villers Bocage 
 

 

C4837 
 

自動的勝利 
 
「各1」：占領した目標の各ヘクスについて受け取られるポイント。 
註釈：VPsを獲得するため、占領された町は友軍支配下でしかも補

給下でなければなりません。例えば：もし偵察ユニットが目標を占
領するために突進したものの、包囲されて友軍の補給から切断され
たら、たとえ生き残ってもVPを獲得しません。 
 

ドイツ軍第716師団砲兵：ドイツ軍プレイヤーは、この師団の砲兵

大隊カウンターがマップ上でゲームを開始することを選択できます

（下記のセットアップに「選択」として列記されています）。もしそ

れを行うと、下記のドイツ軍セットアップに列記された、第716師

団の固定砲台に相当する全てを取り去らなければなりません。 
 
英連邦軍の開始時 
 キャンペーン・ゲーム（7.0）開始時スケジュールからの全英連邦

軍ユニットを配置します。 
 
ドイツ軍の開始時 
 

第7軍 
ドイツ軍拠点の配置：ドイツ軍プレイヤーは、下記の開始時指定内

に与えられた位置にドイツ軍拠点を配置します。要求された戦力限

度内でこれらを配置した後、残りの全ての拠点を、表を伏せて、連

合軍プレイヤーに分からないよう配置します。以下から構成される

SP カウンターのプールを使用します。：4×4 戦力、3×2 戦力、3
×1 戦力。その他の配置ガイドラインと制限については、18.9.2 を

参照してください。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

第7軍 
989砲兵大隊（122mm） C2426 
拠点×4 ゴールド海岸（C1933～1927） 
拠点×4 ジュノー海岸（C2026～2020） 
拠点×3 スウォード海岸（C2218～2513） 
拠点 C2319 
拠点 C2221 
拠点、戦力1 C3014 
拠点 C2538 
拠点Hillman、戦力3 C2816 
 

711歩兵師団 
 

II/744歩兵大隊 C2501  
III/744歩兵大隊 C2902  
II/1711砲兵大隊（155mm） C2802  
 

352歩兵師団 
 

I/916歩兵大隊 C1934  
I/915歩兵大隊 C2841  
II/915歩兵大隊 C2737  
III/352砲兵大隊（105mm） C2237  
 

第716歩兵師団 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 C3428  
I/726歩兵大隊 C1939  
II/726歩兵大隊 C1930*  
I/736歩兵大隊 C2513*  
II/736歩兵大隊 C2024*  
III/736歩兵大隊 C2416*  
642東方/736歩兵大隊 C2430  
441歩兵大隊 C2230  
14.PaKグループ C1927  
I/1716砲兵大隊（100mm） C2616（選択） 
II/1716砲兵大隊（100mm）  C2230（選択） 
716装甲猟兵大隊 C3117  
716工兵大隊 C3417  
 

第21装甲師団 
  

II/125装甲擲弾兵大隊 C3515  
I/192装甲擲弾兵大隊 C3823  
II/192装甲擲弾兵大隊 C3123  
9. 重歩兵砲グループ C4112 
10. ヴェルファー・グループ C4112  
I/155砲兵大隊（122mm） C2718  
II/155砲兵大隊（105mm） C2718  
IV/155 NW砲兵大隊 除去  
200装甲猟兵大隊 C3322  
305 88mm高射砲大隊 C3715  
220工兵大隊 C4305  
 

第XXX高射砲軍団 
  

I.1/III突撃高射砲連隊1 C2130  
 

固定砲台 
  

1/AR 1716（100mm） C2609  
2/AR 1716（100mm） C2615  
3/AR 1716（100mm） C2909  
4/AR 1716（155mm） C2613 
5/AR 1716（100mm） C2232  
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6/AR 1716（100mm） C2129  
7/AR 1716（105mm） C2424  
10/AR 1716（155mm） C2620 
1/HKAA 1260（155mm） C2512  
3/HKAA 1260（122mm） C2232  
4/HKAA 1260（152mm） C1939 Longues sur Mer 
2/HKAA 1255（155mm） C2501 
3/HKAA 1255（155mm） C2201  
 
英連邦軍の増援 
 6 月6 日PM から6 月11 日までのキャンペーン・ゲーム・スケ

ジュール内の、全ての英連邦軍ユニットの増援スケジュールを使用

します。 
 
ドイツ軍の増援 
6月6日PM 
630/857歩兵大隊 346 C2801 
II/857歩兵大隊 346 C2801 
III/857歩兵大隊 346 C2801 
HQ中隊－ERS 3 12SS C2801 
II/12装甲大隊（PzIV） 12SS C2801 
I/25装甲擲弾兵大隊 12SS C2801 
II/25装甲擲弾兵大隊 12SS C2801 
III/25装甲擲弾兵大隊 12SS C2801 
12SS捜索大隊 12SS C2801 
15.捜索グループ 12SS C2801 
12SS装甲工兵大隊 12SS C2801 
 

6月7日 
（道路上／外で全力移動－このターン） 
992砲兵大隊（152mm）  軍団 E4807 
1/12装甲大隊（PzV） 12SS C2801 
I/26装甲擲弾兵大隊 12SS C2801 
II/26装甲擲弾兵大隊 12SS         C2801 
III/26装甲擲弾兵大隊 12SS C2801 
13 sIGグループ 12SS C2801 
14高射砲グループ 12SS C2801 
16工兵グループ 12SS C2801 
I/12SS自走砲兵大隊（105mm） 12SS C2801 
II/12SS砲兵大隊（105mm） 12SS C2801 
III/12SS砲兵大隊（150mm） 12SS C2801 
12SS高射砲大隊（88mm） 12SS C2801 
12SS装甲工兵大隊 12SS C2801 
12SS高射砲大隊（88mm） 12SS C2801 
HQ中隊－ERS 5 Lehr E4807 
I/901装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/901装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
I/902装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/902装甲擲弾兵大隊 Lehr E4807 
II/130 Lehr大隊（Mk IV） Lehr E4807 
10.sIGグループ Lehr E4807 
130装甲捜索大隊 Lehr E4807 
130装甲猟兵大隊 Lehr E4807 
130工兵大隊 Lehr E4807 
11.工兵グループ Lehr E4807 
II/130自走砲兵大隊（105mm） Lehr E4807 
III/130砲兵大隊（152mm） Lehr E4807 
311 AA高射砲大隊（88mm） Lehr E4807 
 
 
 
 
 
 
 

6月7日   

第 ISS装甲軍団HQ 軍団 E4807 
HQ中隊－全て－ERS 2 346 C2801 
I/858歩兵大隊 346 C2801 
II/858歩兵大隊 346 C2801 
III/858歩兵大隊 346 C2801 
I/130自走砲兵大隊（105mm） Lehr E4807 
I/130Lehr大隊（Mk V, I/Pz連隊6） Lehr E4807 
316戦車中隊（Tiger） Lehr E4807 
 

6月8日 
  

第LXXXVI軍団HQ 軍団 C2801 
1151砲兵大隊（122mm） 軍団 C2801 
902突撃砲大隊（StuG） 軍団 C4815 
II/130 Lehr大隊（Mk IV） Lehr E4807 
I/130自走砲兵大隊（105mm） Lehr C4815 
I/130大隊（Mk V、I/Pz連隊6） Lehr C4815 
316戦車中隊（Tiger） Lehr C4815 
HQ中隊－ERS 0 30快速旅団 C3853 
513快速大隊 30快速旅団 C3853 
517快速大隊 30快速旅団 C3853 
518快速大隊 30快速旅団 C3853 
30 47mm自走対戦車中隊 30快速旅団 C3853 
I/346砲兵大隊（76mm） 346 C2801 
II/346砲兵大隊（105mm） 346 C2801 
III/346砲兵大隊（122mm） 346 C2801 
346装甲猟兵大隊 346 C2801 
346工兵大隊 346 C2801 
13.重装備大隊 346 C2801 
14.装甲猟兵大隊 346 C2801 
 

6月8日PM 
  

I.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 C4805 
II.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 C4805 
III.2/III突撃高射砲連隊2 軍団 C4805 
I.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 C4805 
II.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 C4805 
III.3/III突撃高射砲連隊3 軍団 C4805 
I.4/突撃高射砲連隊4 軍団 C4805 
II.4/III突撃高射砲連隊4 軍団 C4805 
III.4/III突撃高射砲連隊4 軍団 C4805 
 

6月9日PM 
  

2装甲捜索大隊 2Pz E4807 
 

6月10日PM 
  

101 SS砲兵大隊（170mm） 軍団 C4805 
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9.0 ボカージュの中へ [INTO THE BOCAGE] 
 

Pat Mulvihillによるシナリオ 
 

ゲームの長さ：6月6日夜間～6月9日PM 
 

マップ：マップFの裏面（又は以下のごとくA、B、C上）： 
 

・マップAはヘクス横列32XX以北、ヘクス縦列XX33以西で、ハ

ーフ・ヘクスはプレイ可能です。 
 

・マップBはヘクス縦列XX42以西、ヘクス横列38XX以南です。 
 

・マップCはヘクス横列XX41以東、ヘクス縦列38XX以南です。 
 

天候：初期の天候は、曇天です。天候表について、サイ振り手順を

変更します。1つのD6を振り、以下の結果になります。： 
 
 

1＝小雨 [Lt. Showers] 
 

 

4＝曇天 [Overcast] 
 

2＝霧 [Fog] 
 

 

5＝曇り [Cloudy] 
 

3＝重曇天 [Hvy Overcast] 
 

 

6＝振り直し [Roll again] 
 

増援：表示されたとおりです。 
 

補給：40で開始します。毎日、通常の天候結果の半分（端数切り捨

て）に相当する補給を加えます。 
 

航空ポイントと妨害：これらは、天候に依存します。以下の表を参

照してください。6月6日PMターン、U.S.プレイヤーは6地上支

援ポイントを回復し、妨害レベルは全 3 枚のマップ上で－1 と見な

されます。 
 
 

天候 
 

 

妨害レベル 
 

索敵攻撃 
 

地上支援 
 

嵐 
 

 

－ 
 

0 
 

0 
 

豪雨 
 

 

－ 
 

0 
 

6 
 

小雨 
 

 

－ 
 

1/8 
 

6 
 

霧 
 

 

－ 
 

1/7 
 

7 
 

重曇天 
 

 

－ 
 

1/6 
 

8 
 

曇天 
 

 

－1 
 

1/5 
 

9 
 

曇り 
 

 

－1 
 

2/7 
 

11 
 

薄曇り 
 

 

－1 
 

2/6 
 

15 
 

晴天 
 

 

－1 
 

2/5 
 

18 
 

例：もし天候が晴天であると、マップCの妨害レベルは－1になり、
索敵攻撃に割当てられる索敵攻撃の数は5の命中ナンバーで2とな
り、地上支援に割当てられる航空ポイントの数は18になります。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

補充：通常にサイを振り、C.W.補充を無視します。ドイツ軍につい

ては、常にサイの目に－1 DRM と見なされます。ドイツ軍は、そ

れでも自然に1トラック自動車化のみを受け取ります。例えば、も
し 10 を振ると、ドイツ軍プレイヤーは 1 装甲と 2 歩兵補充を受け
取ります（2と3ではありません）。両陣営についてのREMステッ
プ損失と補充を通常に管理します。 
 

海上ユニット：全てのU.S.海上ユニット（緑）を使用します。侵攻

フェイズ後のルールに従って配置します。 
 

ゲームの開始：第82と第101空挺師団の降下で開始します。 
 

勝利条件：勝利ポイントは、キャンペーン・ゲーム・スケジュール

の6月9日PMに従って、以下の位置のみに得点されます。：サン・

メール・エグリーズ [St. Mere Eglise]、イジニィ [Isigny]、トレヴィ

エール [Trevieres]、カランタン [Carentan]、バルロワ [Balleroy]、モ

ントブール [Montebourg]、ヴァローニュ [Valognes]。 
 

・ポイントは、シナリオ終了時にUS支配下で補給下の町について

得点されます。 
 

・USプレイヤーは、シナリオ終了時に5 VPs以上を支配すること

で勝利し、さもなければドイツ軍プレイヤーが勝利します。 
 

ドイツ軍第709師団砲兵：ドイツ軍プレイヤーは、この師団の砲兵

大隊カウンターがマップ上でゲームを開始することを選択できます

（下記のセットアップに「選択」として列記されています）。もしそ

れを行うと、下記のドイツ軍セットアップに列記された、第709師

団の固定砲台に相当する全てを取り去らなければなりません。 
 

US開始時：キャンペーン・ゲーム（7.0）開始時スケジュールから

全U.S.ユニットを配置します。 
 
ドイツ軍開始時 
 

ドイツ軍の拠点配置：ドイツ軍プレイヤーは、下記の開始時指示内

に与えられた位置にドイツ軍拠点マーカーを配置します。要求され

た戦力限度内でこれらを配置した後、残っている全ての拠点を、表

面を伏せて連合軍プレイヤーに戦力を知られずに配置します。配置

ガイドラインと制限については、18.9.2を参照。 
 

第7軍 
 

第LXXXIV軍団HQ B3815 
100装甲大隊 軍団 B1833 
拠点×2 ユタ海岸（A4210、B1018） 
拠点×10 オマハ海岸（C1552～1845） 
拠点×2、最大2戦力 A3615 
拠点×2、最大2戦力 A3817 
拠点 C2051 
 

第91空輸歩兵師団 
HQ中隊―ERS 0 B1432/A4723 
I/1057歩兵大隊 B2439 
II/1057歩兵大隊 A3735 
III/1057歩兵大隊 B1338/A4630（ 
I/1058歩兵大隊 A3230 
II/1058歩兵大隊 A3520 
III/1058歩兵大隊 B2023 
I/191砲兵大隊（Gh40-105mm） B1432/A4723 
II/191砲兵大隊（Gh-40-105mm） B1420/A4711 
III/191砲兵大隊（105mm） B1238/A4529 
191砲兵大隊（88mm） B1338/A4630 
13.schw歩兵砲91グループ B1337/A4629 
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14.PaK PzJg大隊 B1431/A4722  
191工兵大隊 B1432/A4723  
I/6降下猟兵大隊 B2632  
II/6降下猟兵大隊 B3239  
III/6降下猟兵大隊 B2422  
13. 重装備/6 FJ中隊 B2732 
 

第243歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 4 A3636  
II/920歩兵大隊 A2918  
III/243砲兵大隊（122mm） A3447  
 

第352歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 5 C3050  
I/914歩兵大隊 B1410  
II/914歩兵大隊 B2015  
I/915歩兵大隊 C2841  
II/916歩兵大隊 C1652*  
13. 重中隊歩兵砲グループ B2112          
14.PaK対戦車グループ B1901  
I/352砲兵大隊（105mm） B1811  
II/352砲兵大隊（105mm） C2151  
IV/352砲兵大隊（150mm） C2043  
352装甲猟兵大隊 B2406  
352工兵大隊 C2651  
 

第709歩兵師団 
  

HQ中隊―ERS 0 A3025  
I/729歩兵大隊 A2616  
649東方/729歩兵大隊 A1522  
II/739歩兵大隊 A1629  
III/739歩兵大隊 A1841  
795東方（Ost）/739歩兵大隊 B1125/A4417 
I/919歩兵大隊 B1018*/A4309* 
II/919歩兵大隊 A3215  
I/1709砲兵大隊（105mm） A1738（選択） 
II/1709砲兵大隊（155mm） A1830（選択） 
III/1709砲兵大隊（76mm） A4212（選択） 
709装甲猟兵大隊 A3226  
14.PaK対戦車大隊 A3317  
 

第716歩兵師団 
  

III/726歩兵大隊 C1849*  
439東方（Ost）/726歩兵大隊 B2112  
 

第XXX高射砲軍団 
  

II.1/III突撃高射砲連隊1 C1950  
III.1/III突撃高射砲連隊1 B1610  
 

固定砲台 
  

1/HKAR1261（122mm） A4213  
2/HKAR1261（105mm） A3817 Azeville 
3/HKAR1261（210mm） A3615 St. Marcouf 
3/HKAR1261（150mm） A3616  
4/HKAR1261（105mm） A3216  
16/AR191（105mm） A4511/B1220 Brecourt Manor 
8/AR1716（100mm） B1611  
9/AR1716（155mm） B1710  
2/HKAA（155mm） B1305*特別 Pt. du Hoc（20.6） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

米軍の増援 
キャンペーン増援スケジュールの6月6日PMから6月9日まで

を使用します。 
 
ドイツ軍の増援 
6月6日－PM 
457砲兵大隊 軍団 A3440 
II/915歩兵大隊 352 C2441 
352軽歩兵大隊 352 C2441 
II/352砲兵（105mm） 352 C2441 
I/729歩兵大隊 709 A3017 
III/919歩兵大隊 709 A3017 
709工兵大隊 709 A3533 
II/922歩兵大隊 243 A3533 or A4034 
III/922歩兵大隊 243 A3533 or A4034 
13. 重装備グループ 243           A3533 or A4034 
14.PaK装甲猟兵大隊 243 A3533 or A4034 
243工兵大隊 243 A3533 or A4034 
243装甲猟兵大隊 243 A3533 or A4034 
III/243砲兵大隊（105mm） 243 A3533 or A4034 
III/921歩兵大隊 243 A3533 
II/243砲兵大隊（Gh-40 105mm） 243 A3533 
 

6月7日－夜間 
7突撃AoK 軍団 A3217 
FJ訓練歩兵大隊 軍団 A3227 
206装甲大隊 軍団 A3227 
FST Cher 軍団 A3227 
MG 17歩兵大隊 軍団 A3227 
101ヴェルファー大隊 軍団 A3217 
102ヴェルファー大隊 軍団 A3440 
103ヴェルファー大隊 軍団 A3440 
II/729歩兵大隊 709 A3217 
III/729歩兵大隊 709 A3217 
649東方/729歩兵大隊 709 A3217 
I/920歩兵大隊 243 A3440 
I/921歩兵大隊 243 A3227 
II/921歩兵大隊 243 A3227 
I/922歩兵大隊 243 A3227 
I/243砲兵大隊（76mm） 243 A3440 
 

6月7日－PM 
  

HQ中隊―ERS 3 17SS B4814 
装甲捜索大隊 17SS B4814 
15.捜索グループ 17SS B4814 
 

6月8日－夜間 
  

第 II FJ軍団HQ 軍団 B4814 
II/37装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
III/37装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
HQ中隊－全て－ERS 2 265 B4829 
III/894擲弾兵大隊 265 B4829 
II/895擲弾兵大隊 265 B4829 
13/14歩兵砲/対戦車大隊 265 B4829 
I/265 76mm砲兵大隊 265 B4829 
265工兵大隊 265 B4829 
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6月8日－PM   
I/37装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
I/38装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
17SS装甲大隊（StuG） 17SS B4814 
II/38装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
III/38装甲擲弾兵大隊 17SS B4814 
13. sIGグループ 17SS B4814 
14.高射砲グループ 17SS B4814 
16.工兵グループ 17SS B4814 
I/17SS砲兵大隊（105mm） 17SS B4814 
II/17SS自走砲兵大隊（105mm） 17SS B4814 
III/17SS砲兵大隊（105mm） 17SS B4814 
13. 重装備グループ 3FJ B4814 
14.高射砲グループ 3FJ B4814 
 

6月9日－夜間 
  

HQ中隊－ERS 0 77 B4835 
I/1049歩兵大隊 77 B4835 
II/1049歩兵大隊 77 B4835 
III/1049歩兵大隊 77 B4835 
II/1050歩兵大隊 77 B4835 
III/1050歩兵大隊 77 B4835 
I/177砲兵大隊（105mm） 77 B4835 
II/177砲兵大隊（105mm） 77 B4835 
III/177砲兵大隊（88mm） 77 B4835 
177装甲猟兵大隊 77 B4835 
13.重歩兵砲グループ 77 B4835 
177工兵大隊 77 B4835 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
10.0 強行突破 [BREAKOUT] 
 

ゲームの長さ：6月7日夜間～8月15日 
 

マップ：全て 
 

天候：初期の4日間の天候は、8.1に従います。続く各天候予測に、

ついては、通常にサイを振ります。 
 

増援：連合軍プレイヤーは、上陸縦列内に上陸しなかった全ての開

始時ユニットを配置し、それらの背後に6月7日の通常の増援を加

えます。6 月 7 日から開始して、標準のキャンペーン・ゲームから

の増援スケジュールを使用します。 
 

補充：6 月8 日に開始して、通常にサイを振ります。開始時に、以

下のとおり記録します。： 
 
 

CW歩兵ステップ損失：3 
 

 

CW歩兵REM補充：2 
 

CW装甲ステップ損失：3 
 

 

CW装甲REM補充：0 
 

*選択：CW落下傘 
 

 

CW落下傘補充：0（歩兵から差

し引く） 
 

 

US歩兵ステップ損失：3 
 

 

US歩兵REM補充：4 
 

US装甲ステップ損失：1 
 

 

US装甲REM補充：3 
 

*選択：US落下傘 
 

 

US 落下傘補充：2（歩兵から差

し引く） 
 

 

ドイツ軍歩兵ステップ損失：3 
 

 

ドイツ軍歩兵REM補充：3 
 

ドイツ軍装甲ステップ損失： 
 

 

ドイツ軍装甲REM補充：1 
 

*もし落下傘補充ルールを使用していると、列記された落下傘部隊損
失と補充をマークし、一般歩兵のそれから同じ数を差し引く。 
 

補給：135で開始します。 
 

航空ポイントと妨害：134で開始し、6月7日に104が使用可能で

す（天候表に従う）。 
 

海上ユニット：ゲームの開始時、連合軍プレイヤーは全ての海上ユ

ニットを通常に配置し、機雷／潜水艦についてそれぞれサイを振り

ます。 
 

ゲーム開始：6月7日、夜間ターン、夜間中間フェイズ 
 

勝利条件：キャンペーン・ゲームに従います。 
 
特別ルール： 
 ドイツ軍のCherbourg とHillman 拠点を通常に配置します（キ

ャンペーン・ゲーム7.0に従う）。他の全ては、無作為に引かれます。 
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米軍開始時 
第V軍団 
5レインジャー大隊 C1552  
2レインジャー大隊－（減少状態） B1305  
741 DD戦車大隊 （除去）  
743 DD戦車大隊－（減少状態） B1650  
81化学戦迫撃砲大隊 C1650  
歩兵中隊 C1850  
戦車中隊 C1650  
745戦車大隊 オマハ  
62機甲野戦砲兵大隊        オマハ 
58機甲野戦砲兵大隊 オマハ  
 

第1歩兵師団 
HQ中隊 C1649  
1/16歩兵大隊 （除去）  
2/16歩兵大隊－（減少状態） C1850  
3/16歩兵大隊－（減少状態） C1847  
1/18歩兵大隊 C1949  
2/18歩兵大隊－（減少状態） C1949  
3/18歩兵大隊 C1649  
1/26歩兵大隊 C1748  
7/105mm砲兵大隊 C1747  
2/26歩兵大隊 オマハ  
3/26歩兵大隊 オマハ  
1戦闘工兵大隊           オマハ 
5/砲兵大隊（155mm） オマハ  
1偵察部隊 オマハ  
 

第29歩兵師団 
HQ中隊 C1651  
2/115歩兵大隊 C1749  
3/115歩兵大隊－（減少状態） C1750  
1/116歩兵大隊 （除去）  
2/116歩兵大隊－（減少状態） C1751  
3/116歩兵大隊－（減少状態） C1652  
III砲兵大隊（105mm） C1551  
1/115歩兵大隊 オマハ  
1/175歩兵大隊 オマハ  
2/175歩兵大隊 オマハ  
3/175歩兵大隊 オマハ  
121戦闘工兵大隊                   オマハ 
29偵察部隊  オマハ  
 

第VII軍団 
70 DD戦車大隊－（減少状態） A4212  
87化学戦迫撃砲大隊 A4109  
4/4騎兵偵察戦隊 A3612  
746戦車大隊 ユタ  
899戦車駆逐車大隊（M-10） ユタ  
24/4騎兵偵察戦隊 ユタ  
65機甲野戦砲兵大隊 ユタ  
 

第4歩兵師団 
HQ中隊 A4209  
1/8歩兵大隊－（減少状態） A4211  
2/8歩兵大隊 A4711/B1420  
3/8歩兵大隊 A4611/B1319  
1/12歩兵大隊 A4214  
 
 
 
 
 
 
 
 

2/12歩兵大隊 ユタ  
3/12歩兵大隊 ユタ  
1/22歩兵大隊 A4112  
2/22歩兵大隊 A4013  
3/22歩兵大隊 A3910  
4戦闘工兵大隊 ユタ  
29砲兵大隊（105mm） A4209  
42砲兵大隊（105mm） ユタ  
44砲兵大隊（105mm） ユタ  
20砲兵大隊（155mm） ユタ  
4偵察部隊 ユタ  
 

第9歩兵師団 
15戦闘工兵大隊 ユタ  
 

第82空挺師団 
  

HQ中隊 A4418/B1126 
1/505落下傘大隊－（減少状態） A4419/B1127 
2/505落下傘大隊－（減少状態） A4416/B1124 
3/505落下傘大隊 A4514/B1223 
1/507落下傘大隊－（減少状態） A4223 
2/507落下傘大隊－（減少状態） A4221  
3/507落下傘大隊 A4523/B1232 
1/508落下傘大隊 A4324/B1033 
2/508落下傘大隊－（減少状態） A4620/B1328 
3/508落下傘大隊 A4521/B1230 
307空挺工兵大隊 A4421/B1129 
376落下傘砲兵大隊（75mm） A4422/B1130 
456落下傘砲兵大隊（75mm） （除去）  
2/401グライダー大隊 ユタ  
 

第90歩兵師団 
1/358歩兵大隊 ユタ  
2/358歩兵大隊 ユタ  
3/358歩兵大隊 ユタ  
1/359歩兵大隊 ユタ  
2/359歩兵大隊 ユタ  
3/359歩兵大隊 ユタ  
343砲兵大隊（105mm） ユタ  
 

第101空挺師団 
  

HQ中隊 A4713/B1422 
1/501落下傘大隊－（減少状態） B1822  
2/501落下傘大隊 B1823  
3/501落下傘大隊－（減少状態） B1621  
1/502落下傘大隊－（減少状態） A4015  
2/502落下傘大隊 A4215  
3/502落下傘大隊 A4113  
1/506落下傘大隊－（減少状態） B1619  
A中隊、1/506 A4715/B1424 
2/506落下傘大隊 （除去）  
E中隊、2/506 A4511/B1220 
3/506落下傘大隊－（減少状態） B2020  
377落下傘砲兵大隊（75mm）* （除去）  
326空挺工兵大隊* B1521  
1/327グライダー大隊 ユタ  
2/327グライダー大隊 ユタ  
321グライダー砲兵大隊（75mm） ユタ  
1/401グライダー大隊 ユタ  
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英連邦軍開始時 
第2軍 
19カナダ軍野戦砲兵連隊（M7） ジュノー 
86野戦砲兵連隊（25#） C2034 
53中砲兵連隊（5.5”） ジュノー 
79中砲兵連隊（5.5”） スウォード 
6野戦砲兵連隊（25#） ジュノー 
191野戦砲兵連隊（25#） ゴールド 
12 KRライフル/8機甲砲兵大隊 ゴールド 
  

第6空挺師団  
HQ中隊 C3112 
D/2 O&B/5中隊 C3014 
8/3落下傘大隊 C3510  
9/3落下傘大隊（減少状態） C2609  
1C/3落下傘大隊（減少状態） C2906  
7/5落下傘大隊 C3112  
12/5落下傘大隊（減少状態） C3213  
13/5落下傘大隊 C3413  
6偵察中隊 6空挺ユニット内又は隣接 
1/53 AL砲兵 6空挺ユニット内又は隣接 
6野戦工兵大隊 6空挺ユニット内又は隣接 
 

独立機甲ユニット 
  

13/18 RH/27機甲連隊DD（減少状態） C2716 
1 ERY/27機甲連隊DD      C2416 
4/7 DG/8機甲連隊DD（減少状態） C2134 
NY/8機甲連隊DD  C2130 
SY/27機甲連隊  C2315 
1 RM機甲支援グループ  C1941 
2 RM機甲支援グループ  C2119 
5 RM機甲支援グループ  C2513 
 

特殊任務旅団 
  

3/1SSコマンド  C2712 
4/1SSコマンド C2513 
6/1SSコマンド  C2913 
45/1SSコマンド  スウォード 
41/4SSコマンド  C2217 
46/4SSコマンド  C2314 
47/4SSコマンド（減少状態）  C1941 
48/4SSコマンド  C2119 
   

第79機甲師団   
クロコダイル（×3） いずれかのユニットと共に 
 

第50歩兵師団 
  

HQ中隊 C1931 
5 EY/69歩兵大隊－（減少状態） C2130 
6 GH/69歩兵大隊－（減少状態）  C2030 
7 GH/69歩兵大隊  C2331 
6 DL/151歩兵大隊  C2232 
8 DL/151歩兵大隊  C2334 
9 DL/151歩兵大隊  C2435 
2 DR/231歩兵大隊  C2135 
1 HR/231歩兵大隊－（減少状態） C1935 
1 DR/231歩兵大隊－（減少状態）  C2134 
2 SWB/56歩兵大隊（50師団付属） C2035 
2 GR/56歩兵大隊（50師団付属）  C2236 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 ER/56歩兵大隊（50師団付属） C2436  
61偵察連隊 ゴールド  
50師団工兵 ゴールド 
74野戦砲兵連隊（25#） ゴールド 
90野戦砲兵連隊（25#） ゴールド 
124野戦砲兵連隊（25#） ゴールド 
102対戦車連隊 ゴールド 
 

第3歩兵師団 
  

HQ中隊 C2415 
1 SR/8歩兵大隊－（減少状態） C2716 
2 EY/8歩兵大隊－（減少状態） C2813  
1 SL/8歩兵大隊 C2616  
2 RWR/185歩兵大隊 C2914  
1 RNR/185 歩兵大隊－（減少状
態） 

C2815  

2 KSL/185歩兵大隊 C2715  
2 LR/9歩兵大隊 C2315  
1 KOSB/9歩兵大隊 C2714 
2 RUR/9歩兵大隊 C2417  
3偵察連隊 スウォード  
3師団王室工兵グループ スウォード 
7野戦砲兵連隊（25#） C2515  
33野戦砲兵連隊（25#） C2314  
76野戦砲兵連隊（25#） スウォード 
20対戦車連隊（17#） スウォード  
 

独立機甲師団 
  

6H/2カナダ機甲連隊（減少状態） C2726 
10 FGH/2カナダ機甲連隊 C2325 
27 SFR/2カナダ機甲連隊 C2423 
 

第3カナダ歩兵師団 
  

HQ中隊 C2025 
RW/7歩兵大隊 C2529 
RRR/7歩兵大隊（減少状態） C2726  
1 CS/7歩兵大隊 C2527  
QOR/8歩兵大隊（減少状態） C2521  
LRC/8歩兵大隊 C2025  
NS/8歩兵大隊（減少状態） C2321  
HL/9歩兵大隊 C1923  
SDGH/9歩兵大隊 C1923 
NNSH/9歩兵大隊 C2721  
3カナダ工兵グループ C1922 
12野戦砲兵連隊（25#） C2323  
13野戦砲兵連隊（25#） C1922  
14野戦砲兵連隊（25#） C2227 
7偵察連隊 ジュノー  
3対戦車連隊（17#） ジュノー  
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ドイツ軍開始時 
第LXXXIV軍団HQ…*B4311から12 MPまで 
989砲兵大隊（122mm） C2825 
206装甲大隊 A2333 
17機関銃大隊 A3030 
456砲兵大隊（152mm） A3828 
457砲兵大隊（152mm） A4530/B1239（移動済） 
AOK 7突撃大隊 A3621 
100装甲大隊 A4630/B1338 
1大隊/FJ訓練連隊 A3924 
拠点 3戦力（×2） Cherbourg 
拠点 2戦力（×5） Cherbourg 
拠点 1戦力（×6） Cherbourg 
拠点 C2319 
拠点Hillman、3戦力 C2816 
拠点 C2538 
拠点、戦力（1） C1845 
拠点、戦力（2） C1846 
歩兵中隊 C2218 
歩兵中隊 C2818 
歩兵中隊 C2832 
歩兵中隊 C2029 
歩兵中隊 C2332 
歩兵中隊 C2734 
歩兵中隊 C2536 
歩兵中隊 C2241 
歩兵中隊 C2036 
歩兵中隊 C2047 
歩兵中隊 C1653 
歩兵中隊 C1849 
歩兵中隊 B1402 
 

要塞系統部隊 [Festung Stamm Truppen] 
FST Cher                   Cherbourgのいずれかの都市ヘクス 
 

Stel Werfer連隊101（軍団ユニット） 
Werf大隊101 A3417（移動済） 
Werf大隊102 A3538（移動済） 
Werf大隊103 A2932（移動済） 
 

第91空輸歩兵師団 
HQ中隊―ERS 0 B1432/A4723 
I/1057歩兵大隊 A3334 
II/1057歩兵大隊（減少状態） A4426/B1134 
III/1057歩兵大隊 A4227/B1333 
I/1058歩兵大隊 A4227 
II/1058歩兵大隊（減少状態） A4018 
III/1058歩兵大隊 B2023 
I/191砲兵大隊（Gh40-105mm） B1833 
II/191砲兵大隊（Gh-40-105mm） （除去） 
III/191砲兵大隊（105mm） A1738/B1738（移動済） 
191砲兵大隊（88mm） A4626/B1334 
13.重歩兵砲91グループ A4626/B1334 
14.Pak装甲猟兵大隊 A4723/B1432 
191工兵大隊 A4722/B1431 
I/6降下猟兵大隊 B2318 
II/6降下猟兵大隊 B2523 
III/6降下猟兵大隊 B2320 
13.重/6 FJ B2321 
 
 
 
 
 
 
 
 

第30快速旅団（自転車） 
HQ中隊－ERS 0 B3209  
513快速大隊 B4206  
517快速大隊 B4518  
518快速大隊 B4621  
30 47mm自走砲兵中隊 B4621  
 

第243歩兵師団 
HQ中隊－ERS 4 A4034 
I/920歩兵大隊 A3342 
II/920歩兵大隊 A3531 
I/921歩兵大隊（自転車） A2938 
II/921歩兵大隊（自転車） A4133 
III/921歩兵大隊（自転車） A4127 
I/922歩兵大隊（自転車） A3735 
II/922歩兵大隊（自転車） A4332/B1041 
III/922歩兵大隊（自転車） A3835 
13.重歩兵砲グループ A4630/B1338 
14.Pak対戦車グループ A4527/B1236 
I/243砲兵大隊（76mm） A3244（移動済） 
II/243砲兵大隊（76mm） A3934（移動済） 
III/243砲兵大隊（122mm） A4133（移動済） 
243装甲猟兵大隊 A4328/B1035 
243工兵大隊（自転車） A4527/B1236 
 

第709歩兵師団 
HQ中隊－ERS 0 A3325 
I/729歩兵大隊 A3615 
II/729歩兵大隊 A3516 
III/729歩兵大隊 A3316 
649 東方/729歩兵大隊 A3024 
561 東方/739歩兵大隊 A3636 
II/739歩兵大隊 A3226 
III/739歩兵大隊 A3326 
795 東方/739歩兵大隊（減少状態） A4415/B1123 
I/919歩兵大隊 （除去） 
II/919歩兵大隊 A3215 
III/919歩兵大隊 A3226 
I/1709砲兵大隊（105mm） （除去） 
II/1709砲兵大隊（155mm） （除去） 
III/1709砲兵大隊（76mm） （除去） 
709装甲猟兵大隊 A3719 
709工兵大隊 A2516 
14.Pak対戦車大隊 A3616 
 

第352歩兵師団 
 

 
HQ中隊―ERS 5 *C3050から12 MPまで* 
I/914歩兵大隊－（減少状態） B1406  
II/914歩兵大隊 C2052  
I/915歩兵大隊－（減少状態） C2728  
II/915歩兵大隊－（減少状態） C2933  
I/916歩兵大隊 （除去）  
II/916歩兵大隊 （除去）  
13. 重中隊歩兵砲グループ B1703 
14.PaK対戦車グループ C1852  
I/352砲兵大隊（105mm） B1906  
II/352砲兵大隊（105mm） C2352（移動済） 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 



 - 44 -

III/352砲兵大隊（105mm） C2739（移動済） 
352砲兵大隊（150mm） C2442  
352装甲猟兵大隊 C2149  
352工兵大隊 C2250  
352軽歩兵大隊 C2337  
 

第711歩兵師団 
II/744歩兵大隊 C2506 
III/744歩兵大隊 C2803 
II/1711砲兵大隊（155mm） C2802 
 

第716歩兵師団 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 C3520  
I/726歩兵大隊（減少状態） C1942  
II/726歩兵大隊 除去  
III/726歩兵大隊 除去  
439東方/726歩兵大隊 B1802  
I/736歩兵大隊（減少状態） C3115  
II/736歩兵大隊（減少状態） C2825  
III/736歩兵大隊 除去  
642東方/736歩兵大隊 C2631  
441歩兵大隊 除去  
14.PaKグループ 除去  
I/1716砲兵大隊（100mm） 除去 
II/1716砲兵大隊（100mm） 除去 
III/1716砲兵大隊（155mm） 除去  
716装甲猟兵大隊 除去  
716工兵大隊（減少状態） C3316  
 

第21装甲師団 
  

HQ中隊－ERS 3 C3618  
I/22装甲大隊（PzIV）（減少状態） C3117  
II/22装甲大隊（PzIV） C3618  
I/125装甲擲弾兵大隊 C3713  
II/125装甲擲弾兵大隊 C3515  
I/192装甲擲弾兵大隊 C2919  
II/192装甲擲弾兵大隊 C2822  
9. 重歩兵砲グループ C3713 
10. ヴェルファー・グループ C3716  
I/155砲兵大隊（122mm） C3219  
II/155砲兵大隊（105mm） C3219  
III/155砲兵大隊（105mm） C3917  
IV/155 NW砲兵大隊 除去  
200装甲猟兵大隊 C3322  
200突撃砲大隊（FZ 18/39h） E1622  
305 88mm高射砲大隊 C3616  
220工兵大隊 C3710  
装甲捜索大隊 E3117  
 

第12SS装甲師団 
  

12SS装甲捜索大隊 E1015  
15.捜索グループ E1015  
 

第XXX高射砲軍団 
  

I.1/III突撃高射砲連隊1（減少状態） C1950  
III.1/III突撃高射砲連隊1 B1610  
 

第346歩兵師団 
  

630/857歩兵大隊 C2804  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

II/857歩兵大隊 C2504  
III/857歩兵大隊 C2503  
 

固定砲台 
  

1/MAA 260（94mm） A1636  
2/MAA 260（94mm） A1217  
2/MAA 260（155mm） A1217  
3/MAA 260（105mm） A1733  
4/MAA 260（105mm） A1733  
5/MAA 260（105mm） A1934  
6/MAA 260（150mm） A1345  
7/MAA 260（150mm） A1731  
8/MAA 260（170mm） A1539  
9/MAA 260（240mm） A1425  
9/MAA 260（94mm） A1526  
1/HKAR 1262（155mm） A1250  
2/HKAR 1262（105mm） A1948  
3/HKAR 1262（203mm） A2136  
4/HKAR 1262（170mm） A1325  
7/HKAR 1262（105mm） A3149  
8/HKAR 1262（105mm） A3649  
9/HKAR 1262（105mm） A1746  
2/MAA 608（105mm） Granville内のいずれかのヘクス 
3/MAA 608（120mm） Granville内のいずれかのヘクス 
RR K558（240mm） A1735  
1/AR 1709（170mm） A1835  
2/AR 1709（100mm） A1741  
5/AR 1709（105mm） A1325  
6/AR 1709（155mm） A1930  
7/AR 1709（155mm） A2229  
9/AR 1709（76.2mm） A1419  
10/AR 1709（76.2mm） A1325  
11/AR 1709（76.2mm） A1222  
1/HKAR1261（122mm） 除去  
2/HKAR1261（105mm） A3817（Azeville） 
3/HKAR1261（210mm） A3615（St. Marcouf） 
3/HKAR1261（150mm） A3616  
4/HKAR1261（105mm） A3216  
5/HKAR1261（105mm） A2919  
6/HKAR1261（155mm） A2617  
7/HKAR1261（155mm） A1314  
8/HKAR1261（155mm） A1735  
9/HKAR1261（105mm） A2115  
10/HKAR1261（170mm） A2116  
6/AR191（105mm） 除去 
1/AR1716（100mm） 除去  
2/AR1716（100mm） 除去  
3/AR1716（100mm） 除去  
4/AR1716（155mm） 除去  
5/AR1716（100mm） 除去  
6/AR1716（100mm） 除去  
7/AR1716（105mm） 除去  
8/AR1716（100mm） B1611  
9/AR1716（155mm） B1710  
10/AR1716（155mm） 除去  
2/HKAA（155mm） 除去 
1/HKAA1260（155mm） C2512  
3/HKAA1260（122mm） 除去  
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4/HKAA1260（152mm） Longues sur Mer 除去 
2/HKAA1255（155mm） C2501  
3/HKAA1255（155mm） C2201  
 
潜在的選択ルール 
 開始時に6 AARRユニットを、いずれかの6 ABユニットとスタ

ック又は隣接に配置します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
11.0 リュティヒ作戦－モルタン  

[OPERATION LÜTTICH-MORTAIN] 
 1944 年 8 月までに、欧州のアメリカ軍は闘い方を学んでいまし

た。彼らはノルマンディの海岸からコブラの強行突破において、兵

士たちの生命を犠牲にしました。アヴランシュを奪取したとき、生

き残っている士官や下士官たちは、そのスキルと配下の兵士たちと

冷静な自信を手にしていました。いまや 6、7 月には有していなか

った、戦車、歩兵、砲兵、航空支援、偵察が完全に一緒に機能して

おり、それはこのような代償を支払ってのみ可能でした。 
 

 戦場でこれに直面したドイツ軍は、絶望的な状況にありました。

ノルマンディでの防衛戦は傑出していましたがその代償は大きく、

アドルフ・ヒトラーに、ドイツ国防軍はどうにかして連合軍を押さ

え込めるという致命的な信念を植え付けただけでした。いまやジョ

ージ・S・パットン中将の第 3 軍はブルターニュ地方に進撃し、マ

イエンヌに向かって東進していました。ヒトラーは行動を要求しま

した。 
 

ドイツ第7軍を指揮するパウル・ハウサーSS親衛隊上級大将は、

攻撃するよう迫られ、このような行動に伴う危険はほとんど避けら

れないと認識し、戦線を固めるための時間稼ぎに苦心していました。

ハウサーは、米軍第1軍と第3軍の境界にある弱点をアメリカ軍に

攻撃する好機と考え、ギュンター・フォン・クルーゲ総司令官は、

5 個装甲師団による強襲を約束しました。残念ながら、ドイツ軍が

師団をかき集めることができた頃には、コートニー・ホッジス中将

の第1軍はさらに20km東に前進していました。 
 

無線封止のため、通常なら信頼できるウルトラ情報は、米軍単独

の歩兵師団を攻撃するわずか数時間前までこの攻撃を探知すること

ができませんでした。第 30 歩兵師団は、マイエンヌの北にあるモ

ルタンという小さな町で攻撃の矢面に立つことになります。 
 
ゲームの長さ：8月7日夜間～8月12日 
 

マップ：マップF、北端、マップD横列48 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

天候：天候について通常にサイを振り、8月に＋1を加えます。 
 

増援：下記のスケジュールに従います。 
 

日常補充：8 月8 日に開始して、下表でサイを振ります。ステップ

損失とRemマーカーの全ては、0でゲームを開始します。 
 

例えば：もし連合軍プレイヤーが 6 を振ると、REM 補充によって
獲得されたものに加えて、1 装甲と 1 歩兵補充ステップを受け取り
ます。 
 

連合軍 ドイツ軍 
DR 装甲 歩兵 装甲 歩兵 
1 － － － － 
2 － － － － 
3 － 1 － － 
4 － 1 － － 
5 1 1 － 1 
6 1 1 1 1 

 

補給：連合軍の補給は、6 で開始します。1d6 を振り、各日に新た

な補給ポイントの数を獲得するため＋1を加えます。 
 

航空ポイントと妨害：8月7日A.M.ターンに使用可能な連合軍の航

空支援はありませんが、使用可能量の半分（切り上げ）はP.M.ター

ンに使用できます。連合軍プレイヤーは、ターンの天候サイの目に

一致する航空ポイント数を受け取ります。例えば、もし天候のサイ
の目が6の霧であったら、連合軍プレイヤーはそのターンについて
6航空ポイントを受け取ります。これらの1つは、各昼間ターン（AM
とPM）中に5の命中ナンバー基準で単一の索敵攻撃を行うために

消費できます。マップF上で適用するための各妨害ポイントのため、

妨害には3航空ポイントがかかります。 
 

海上ユニット：なし 
 

ゲーム開始：ドイツ軍夜間ターン 
 

勝利条件： 
 

モルタン [Mortan] 
 

 

1 
 

ベルフォンテーヌ [Bellefontaine] 
 

 

1 
 

ロマニー [Rogmany] 
 

 

1 
 

サン・ティレール・デュ・アルクエ 
[St-Hlaire-du-Harcouët] 
 

 

3 
 

ルフュヴェイユ [Reffuveille] 
 

 

2 
 

ラ・シャペル・ウーレ 
[La Chapelle-Urée] 
 

 

2 
 

ブレセ [Brêcey] 
 

 

2 
 

マルシリ [Marcilly] 
 

 

2 
 

ポントボー [Pontaubault] 
 

 

3 
 

アヴランシュ [Avranches] ドイツ軍 
 

 

勝利 
 

 ドイツ軍プレイヤーは、列記された町の占領と確保について、上

記の勝利ポイント（VPs）を受け取ります。ゲームの終了時、確保

した町のVPs を合計します。もしドイツ軍プレイヤーが5 VPs を
持つと、ゲームはドイツ軍の勝利です。もし4であると引き分けで、

それ未満であると連合軍の勝利です。もしドイツ軍プレイヤーがい

ずれかのときにアヴランシュ [Avranches] に進入したら、ゲームは

直ちに終了してドイツ軍の大勝利です。 
 
特別ルール： 
1. ドイツ第1SS装甲師団は、8月7日A.M.ターンになるまで移動

又は攻撃ができません。もし攻撃されたら、通常に防御できます。

上記の特別航空と妨害ルールを参照してください。 
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2. ドイツ軍の砲兵攻撃ボーナスについて、選択ルール12.5.1oを使

用します。（砲兵は、戦闘戦力で攻撃する代わりに＋1 DRMを提供

できます）。 
 

3. ボカージュ内でゲームを開始する U.S.の塹壕は、このシナリオ

についての通常ルールの例外です。ゲームでは、新たな塹壕は建設

できません。 
 

4. U.S. CCB連隊（第3機甲師団）は、8月7日P.M.ターンになる

まで移動できません。（その戦車の多くが保守のために分解されてい

ました。） 
 

5. 選択ルール10.2o、ボカージュ／林内の交通修正を使用します。 
 

6. ドイツ軍師団は、自動車化を受け取れません。 
 

 
US開始時 
 

米軍開始時 
第VII軍団HQ F1823 Montigny 
743戦車大隊（減少状態） F2018 
戦車中隊 F2506 
戦車中隊（A/746） F1015  
823戦車駆逐車大隊（減少状態） F2521 St-Hilaire 
対戦車中隊（牽引） F1710 Hill 314 
62野戦砲兵大隊（M-7） F1521 Reffuveile 
4/4騎兵偵察戦隊 F2010 Bion 
×1 U.S.塹壕マーカー F2010 Bion 
 

第30歩兵師団（トラック） 
  

HQ中隊 F2015  
1/119歩兵大隊 F1319 
2/119歩兵大隊 F1719  
3/119歩兵大隊 F1519  
1/117歩兵大隊 F1312 St.Barthelemy 
2/117歩兵大隊 F1513  
3/117歩兵大隊 F1415  
1/120歩兵大隊 F1712  
2/120歩兵大隊 F1710 Hill 314 
×1 U.S.塹壕マーカー F1710 Hill 314 
3/120歩兵大隊（減少状態） F2306  
歩兵中隊 F2507  
105戦闘工兵大隊 F1216  
30偵察中隊 F2308  
113砲兵大隊（155mm） F1715  
118砲兵大隊（105mm） F1714  
230砲兵大隊（105mm） F1814  
197砲兵大隊（105mm） F1914  
 

第9歩兵師団（トラック） 
  

HQ中隊 D4818  
1/39歩兵大隊 F1015 
3/39歩兵大隊 D4816  
26砲兵大隊 F1218  
 

第3機甲師団 
  

HQ中隊 F1524 La Chapelle-Urée 
1/CCB戦車大隊 F1624 
2/CCB戦車大隊 F1524 La Chapelle-Urée 
3/CCB戦車大隊 F1523  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ドイツ軍開始時 
第7軍 
LXXXIV軍団HQ F1104 Le Fresne-Poret 
XLVII軍団HQ F1701 
457砲兵大隊（152mm） F1703 Le Breil 
1192砲兵大隊 F1702 
1041 PaK（88mm） 他のドイツ軍ユニットと共に 
 

第275師団 
 

HQ中隊－ERS 0 F2003 Bousentier 
I/983歩兵大隊 F2205 Barenton 
I/985歩兵大隊－（減少状態） F2105 
13.重歩兵砲グループ－（減少状態） F2304 
14対戦車グループ F2304 
1/275砲兵大隊（105mm） F2103 
IV/275砲兵大隊（105mm） F2203 
 

装甲教導師団 
 

130装甲捜索大隊 F2106 
 

第17SS装甲師団 
 

HQ中隊－ERS 0 F1703 Le Breil 
I/37歩兵大隊－（減少状態） F1805 
II/37歩兵大隊－（減少状態） F1805 
17SS突撃砲大隊－（減少状態） F1905 
16工兵グループ F1905 
17SS装甲捜索大隊 F1804 
I/17SS砲兵大隊（105mm） F1703 Le Breil 
II/17SS砲兵大隊（150mm） F1704 
 

第2SS装甲師団 
 

HQ中隊－ERS 0 F1807 Rancoudray 
I/2装甲大隊（Mk V）－（減少状態） F2008 
II/2装甲大隊（Mk IV） F2008 
I/3歩兵大隊－（減少状態） F1908 
II/3歩兵大隊 F1809 
I/4歩兵大隊－（減少状態） F1907 
II/4歩兵大隊－（減少状態） F1907 
III/4装甲擲弾兵大隊 F1908 
2SS装甲工兵大隊 F2007 
2SS装甲捜索大隊 F1906 
2SS高射砲大隊 F1807 Rancoudray 
2SS装甲猟兵大隊 F1708 
13.重歩兵砲グループ F1708 
14.高射砲グループ－（減少状態） F1809 
16.工兵グループ F1706 
I/2SS自走砲兵大隊（150mm） F1808 
II/2SS砲兵大隊（105mm） F1806 
III/2SS砲兵大隊（105mm） F1808 
 

第2装甲師団 
 

HQ中隊－ERS 0 F1505 
I/3装甲大隊（Mk V）（減少状態） F1510 
II/3装甲大隊（Mk IV）（減少状態） F1410 
I/2装甲擲弾兵大隊－（減少状態） F1510 
II/2歩兵大隊 F1509 
I/304装甲擲弾兵大隊－（減少状態） F1609 
II/304歩兵大隊 F1508 
273高射砲大隊－（減少状態） F1410 
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装甲捜索大隊 F1509 
38工兵大隊 F1608 
38装甲猟兵大隊（PzJgIV）（減少状態） F1608 
9. sIG歩兵砲グループ F1609 
10. 工兵グループ F1508 
I/74砲兵大隊（105mm） F1407 
II/74自走砲兵大隊（150mm） F1507 
III/74砲兵大隊（105mm） F1408 
 

第1SS装甲師団 
 

HQ中隊－ERS 0 F1208 
I/1装甲大隊（Mk V） F1409 
II/1装甲大隊（Mk IV） F1309 
I/1装甲擲弾兵大隊 F1409 
II/2装甲擲弾兵大隊 F1307 
1SS高射砲大隊 F1308 
1SS装甲猟兵大隊－（減少状態） F1208 
1SS装甲工兵大隊－（減少状態） F1308 
13. sIG歩兵砲グループ F1309 
1SS装甲捜索大隊－（減少状態） F1307 
1SS自走砲兵大隊（150mm） F1207 
 

第116装甲師団 
 

HQ中隊－ERS 1 F0908 
I/24装甲大隊（Mk V） D4811 
II/16装甲大隊（Mk IV）－（減少状態） F0910 Sourdeval 
I/60歩兵大隊－（減少状態） F0909 
II/60歩兵大隊 F0910 Sourdeval 
I/156歩兵大隊 F1010 
II/156歩兵大隊 F0908 
228装甲猟兵大隊－（減少状態） F0909 
116装甲捜索大隊 F1010 
9. sIG歩兵砲グループ（減少状態） D4811 
I/146砲兵大隊（105mm） F1009 
 
米軍増援 
8月7日AM 
654戦車駆逐車大隊 軍団          F2846 
戦車中隊 軍団          F2846 
HQ中隊（トラック） 35            F2846 
1/137歩兵大隊 35 F2846 
3/137歩兵大隊 35            F2846 
1/320歩兵大隊 35            F2846 
3/320歩兵大隊 35            F2846 
2/39歩兵大隊 9             D4818 
15E工兵大隊 9             D4818 
60野戦砲兵大隊 9  D4818 
 

8月7日PM 
  

HQ中隊 2A F2821 
2/41機甲歩兵大隊 2A            F2821 
82機甲偵察大隊 2A F2821 
14機甲野戦砲兵大隊 2A F2821 
78機甲野戦砲兵大隊 2A            F2821 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8月8日 
629戦車駆逐車大隊（M10） 軍団 D4826 
3/41機甲歩兵大隊 2A F2821 
92機甲野戦砲兵大隊 2A F2821 
3/CCB戦車大隊 2A F2821 
161砲兵大隊（105mm） 35 F2846 
216砲兵大隊（105mm） 35 F2846 
219砲兵大隊（105mm） 35 F2846 
127砲兵大隊（155mm） 35 F2846 
60戦闘工兵大隊 35 F2846 
 

8月９日 
17E工兵大隊 2A F2821 
1/CCB戦車大隊 2A F2821 
2/CCB戦車大隊 2A F2821 
1/41装甲連隊 2A F2821 
 

8月10日 
737戦車大隊（M4）  軍団 F2846 
 
 

ドイツ軍増援 
8月8日 
LVIII軍団HQ 軍団          F1301 
394突撃旅団 軍団          F1301 
I/21装甲擲弾兵大隊 10SS         F2201 
10SS装甲捜索大隊 10SS         F2201 
 

8月9日 
992砲兵大隊（152mm） 軍団          F2201 
戦車中隊 軍団          F2201 
III/21装甲擲弾兵大隊 10SS         F2201 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12.0 ファレーズ包囲戦 [FALAISE POCKET] 
 全てが終わりました。ドイツ軍は激しく闘いましたが、圧倒的な

数の連合軍は真の「電撃戦」ができることを示しました。苦労して

得た教訓は、機動戦の技術を進歩させました。いまや、東方に何ら 
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かの戦線を形成するため、できる限り装備を持って逃げ切りを図る

だけでした。連合軍は、別の計画を持っていました。 
 

ゲームの長さ：8月11日夜間～8月21日PM 
 

マップ：マップE、G 
 

天候：通常にサイを振ります。 
 

ゲーム・セットアップ：連合軍プレイヤーは、最初に指定されたご

とくセットアップします。例えば、「北又は西から1ヘクス以内 [“w/i 
1 for or North or West”]」に配置が指定されると、その師団の全ユニッ
トは、HQ内又はその隣接、或いはHQユニットの北又は西のどこ
かでなければなりません。連合軍プレイヤーは、6 つのサイ、3 つ

のクロコダイル・ユニット、3 つのカンガルー・ユニットを開始時

に配置できます。 
 

 次いで、ドイツ軍プレイヤーは自軍ユニットをその司令部ユニッ

トから補給下（いずれかの距離）に置きます。ドイツ軍プレイヤー

は、スタッキング限度内で 5 つの塹壕を配置できます。これらは、

通常の限度の後に追加して建設できます。師団と共に列記されずに

ゲームを開始するドイツ軍ユニットは、除去されています。 
 

増援（ドイツ軍オプション）：師団は列記された日付に登場できま

すが、戦闘に投入するために1連合軍勝利ポイント（VP）がかかり

ます。第708 師団は、2 連合軍VP のために8 月18 又は19 日に、

1連合軍VPのために8月20日に登場できます。 
 

日常補充：最初のターンに開始して、通常にサイを振ります。ただ

し、U.K.はRPsを蓄積できますが、8月13日になるまで使用でき

ず、そのとき使用可能合計に3歩兵RPsと2装甲RPsを加えます。

次いで、全てが使用可能です。 
 

補給：連合軍は、50 CSPsを持ってゲームを開始します。そのター

ン以降、通常にサイを振ります。各日にマルベリー人工港とシェル

ブールの補給について、15を加えることを忘れないでください。 
 

航空ポイントと妨害：連合軍は、105 航空ポイントを持ってゲーム

を開始します。マップGを拡張された個別妨害エリア、23.6に従っ

てマップE上で半分の妨害として扱います。 
 

ゲームの開始：8月11日、夜間中間フェイズ 
 

勝利条件：8月18日の後で東端から退出した完全戦力のPzIV、PzV、
ティーガー戦車大隊毎に、連合軍プレイヤーは1 VPを差し引きま

す。（他のユニットは退出できません。） 
 

 占領した以下の位置のヘクス毎に、連合軍プレイヤーは1 VPを

受け取ります：ファレーズ [Falaise]、ポン・ドゥイリー [Pont d'Oilly]
（E3330）、コンデ・シュル・ノワロー [Conde sur-Noireau]（E3539）、
フレール [Fler]、ブリウーズ [Briouze]（G1228）、エクーシェ 
[Echouché]（G1013）、ピュタンジュ [Putanges]（E4520）、アルジャ

ンタン [Argentan]。（使用可能な合計14ポイント） 
 

連合軍の選択的勝利：12＋連合軍VP。連合軍限定的勝利：10～11。
ドイツ軍限定的勝利：8～9。ドイツ軍作戦的勝利：7 VP。ドイツ軍

戦略的勝利：6以下。 
 

 もし 8 月 19 日前のいずれかのとき、マップ上の全ドイツ軍ユニ

ットが連合軍ZOCsのために非補給下であると、連合軍の戦略的勝

利です。 
 
ドイツ軍開始時 
LXXIV軍団HQ                            E4637 
軍団HQから補給下：  
456砲兵大隊（152mm）  
457砲兵大隊（152mm）  
I.4/III高射砲（88mm）－（減少状態）  
902突撃砲大隊－（減少状態）  
 
 
 

1348突撃砲大隊  
 
LVIII軍団HQ 

 
E4441（Ste. Opportune） 

軍団HQから補給下：  
II.2/III高射砲（88mm）－（減少状態）  
 
IISS装甲軍団HQ 

 
E4309（Occagnes） 

軍団HQから補給下：  
102 SS重戦車大隊  
I.2/III高射砲（88mm）－（減少状態）  
102 SS重戦車大隊（Tiger）  
217突撃戦車大隊－（減少状態）  
668装甲猟兵大隊（88mm）  
394突撃砲旅団（StuG）  
 
XLVII装甲軍団HQ 

 
E4520（Putanges） 

1192砲兵大隊（It-149mm）  
II.1/III高射砲（88mm）－（減少状態）  
654重戦車大隊－（減少状態）  
1040砲兵PaK大隊－（減少状態）  
341突撃砲旅団（StuG）  
II/33装甲大隊（PzV） 9 Pz 
 
II FJ軍団HQ 

 
E3735（Ste-Honorine） 

装甲中隊  
I.1/III高射砲（88mm）－（減少状態）  
I/130自走砲兵大隊 （Pz Lehr） 
Fs.捜索12－（減少状態）  
Fs.Stug 12－（減少状態）  
460砲兵大隊  
628砲兵大隊（21cm Mors）  
1194砲兵大隊（It-149mm）  
2/砲兵 Sch Suippes  
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第 ISS装甲軍団 E3013（Fresné-la-Mère） 
軍団HQから補給下： 
101 SS重戦車大隊（Tiger）   
503重戦車大隊（Tiger）   
992砲兵大隊（152mm）   
101 SS砲兵大隊（170mm）   
I.3/III高射砲（88mm）－（減少状態）   
I/Werf連隊1 ヴェルファー8   
II/Werf連隊1 ヴェルファー8   
III/Werf連隊1 ヴェルファー8   
I/Werf連隊2 ヴェルファー8   
II/Werf連隊2 ヴェルファー8   
III/Werf連隊2 ヴェルファー8   
 

第2SS装甲師団 
 

HQ中隊 F4706（Argentan） 
II/2装甲大隊（Mk IV）－（減少状態）  
戦車中隊  
I/3歩兵大隊－（減少状態）  
II/3歩兵大隊－（減少状態）  
I/4歩兵大隊－（減少状態）  
II/4歩兵大隊－（減少状態）  
III/4装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
2SS装甲工兵大隊  
2SS装甲捜索大隊－（減少状態）  
2SS高射砲大隊  
2SS装甲猟兵大隊－（減少状態）  
13. sIG歩兵砲グループ  
14.高射砲グループ－（減少状態）  
16.工兵グループ  
I/2SS自走砲兵大隊（150mm）  
II/2SS砲兵大隊（105mm）  
III/2SS砲兵大隊（105mm）  
 

第116装甲師団 
 

HQ中隊 G0912 
I/24装甲大隊（Mk V）（減少状態）  
II/16装甲大隊（Mk IV）（減少状態）  
I/60歩兵大隊－（減少状態）  
II/60歩兵大隊  
I/156歩兵大隊  
II/156歩兵大隊  
228装甲猟兵大隊－（減少状態）  
116装甲捜索大隊  
9. sIG歩兵砲グループ（減少状態）  
I/146砲兵大隊（105mm）  
 

第275歩兵師団 
  

HQ中隊 G1337  
I/983歩兵大隊－（減少状態）   
I/984歩兵大隊－（減少状態）   
I/985歩兵大隊－（減少状態）   
I/275砲兵大隊（105mm）   
IV/275砲兵大隊（105mm）   
 

第243歩兵師団 
  

HQ中隊 E4841  
I/920歩兵大隊－（減少状態）   
III/922歩兵大隊（自転車）（減少状態）   
 
 
 
 
 
 
 
 

14.PaK対戦車グループ A3247（le Pieux） 
I/243砲兵大隊（76mm） A2248 
II/243砲兵大隊（76mm） A4447（Les Moiters） 
 

第353歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E4542 
I/941歩兵大隊－（減少状態）   
II/941歩兵大隊   
I/942歩兵大隊－（減少状態）   
II/942歩兵大隊－（減少状態）   
I/943歩兵大隊－（減少状態）   
II/943歩兵大隊   
II/353砲兵大隊（105mm）   
III/353砲兵大隊（105mm）  
IV/353砲兵大隊（150mm）  
353装甲猟兵大隊－（減少状態）  
 

第2装甲師団 
 

HQ中隊 G1020 
戦車中隊  
戦車中隊  
I/2装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/2歩兵大隊－（減少状態）  
I/304装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/304歩兵大隊－（減少状態）  
273高射砲大隊－（減少状態）  
装甲捜索大隊  
38工兵大隊－（減少状態）  
38装甲猟兵大隊（PzJgIV）－（減少状態） 
9. sIG歩兵砲グループ  
10.工兵グループ  
I/74砲兵大隊（105mm）  
II/74自走砲兵大隊（150mm）  
III/74砲兵大隊（105mm）  
 

第1SS装甲師団 
 

HQ中隊 G1217 
II/1装甲大隊（Mk IV）－（減少状態）  
戦車中隊  
I/1歩兵大隊－（減少状態）  
II/2歩兵大隊－（減少状態）  
1SS高射砲大隊  
1SS装甲猟兵大隊－（減少状態）  
1SS装甲工兵大隊－（減少状態）  
13. sIG歩兵砲グループ  
*1SS装甲捜索大隊－（減少状態）  
I/ISS自走砲兵大隊（150mm）  
II/ISS自走砲兵大隊（105mm）  
 

第10SS装甲師団 
 

HQ中隊 G1231 
II/10装甲大隊（PzIV）－（減少状態）  
I/21装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/21装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
III/21装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
I/22装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/22装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
III/22装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
10SS装甲捜索大隊－（減少状態）  
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10SS 88mm高射砲大隊  
10SS工兵大隊－（減少状態）  
13. sIG歩兵砲グループ（減少状態）  
II/10SS砲兵大隊（105mm）  
III/10SS砲兵大隊（150mm）  
 

第84歩兵師団－全て－ERS 2 
  

HQ中隊 G1136  
 

第331歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E4641 Flers 
I/558歩兵大隊   
II/558歩兵大隊   
I/331砲兵大隊（105mm）   
13. 重装備グループ－（減少状態）  
14.PaK対戦車グループ－（減少状態）  
 

第363歩兵師団－全て 
 

 
HQ中隊 E4240 
I/957歩兵大隊   
II/957歩兵大隊－（減少状態）   
I/958歩兵大隊   
II/958歩兵大隊   
I/959歩兵大隊   
II/959歩兵大隊   
13. 重装備グループ   
14.PaK対戦車グループ－（減少状態）   
I/363砲兵大隊（105mm）   
II/363砲兵大隊（105mm）  
III/363砲兵大隊（150mm）  
IV/363迫撃砲大隊（120mm）   
363工兵大隊（自転車）   
363軽歩兵大隊（自転車）   
 

第3降下猟兵師団 
 

 
HQ中隊 E3940（Montilly） 
I/5 FJ大隊   
II/5 FJ大隊－（減少状態）   
I/8 FJ大隊－（減少状態）   
II/8 FJ歩兵大隊－（減少状態）   
I/9 FJ大隊   
II/9 FJ大隊－（減少状態）   
II/9 FJ大隊－（減少状態）   
15. 工兵グループ   
I/3砲兵大隊（105mm）   
3装甲猟兵大隊   
3工兵大隊  
 

第6降下猟兵師団 
 

E3838から2以内 
I/6降下猟兵大隊－（減少状態） E3940（Montilly） 
II/6降下猟兵大隊－（減少状態）   
III/6降下猟兵大隊－（減少状態）   
 

第326歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E3539（Condé） 
III/751歩兵大隊－（減少状態）   
I/752歩兵大隊   
II/753歩兵大隊－（減少状態） 326  
I/326砲兵大隊（122mm） 326  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

326装甲猟兵大隊－（減少状態） 326 
 

第276歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E3436 
I/986歩兵大隊－（減少状態）   
I/987歩兵大隊－（減少状態）   
II/988歩兵大隊－（減少状態）   
II/276砲兵大隊（105mm）   
III/276砲兵大隊（150mm）   
276工兵大隊－（減少状態）   
 

第277歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E3431 
II/989歩兵大隊   
II/990歩兵大隊－（減少状態）   
I/991歩兵大隊   
I/277砲兵大隊（105mm）   
III/277砲兵大隊（150mm）   
277工兵大隊   
14.PaKグループ  
 

第271歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E3228 
I/978歩兵大隊－（減少状態）   
I/979歩兵大隊－（減少状態）   
14.PaKグループ  
III/271砲兵大隊（105mm）   
271工兵大隊－（減少状態）   
I/FJ大隊13－5FJ   
 

第89歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E3123 
全ユニット   
 

第21装甲師団 
 

HQ中隊 E3117（Falaise） 
I/22装甲大隊（PzIV）  
I/125装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/125装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
I/192装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
II/192装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
9. 重sIGグループ  
10.ヴェルファー・グループ  
I/155砲兵大隊（122mm）  
II/155砲兵大隊（105mm）  
III/155砲兵大隊（105mm）  
200装甲猟兵大隊  
200突撃砲大隊（FZ 18/39h）  
305 88mm高射砲大隊  
220工兵大隊  
21装甲捜索大隊  
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第12SS装甲師団  
HQ中隊 E2815 
I/12装甲大隊（Pz V）－（減少状態）  
II/12装甲大隊（PzV）－（減少状態）  
I/25装甲擲弾兵大隊  
II/25装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
III/25装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
I/26装甲擲弾兵大隊  
II/26装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
III/26装甲擲弾兵大隊－（減少状態）  
13. sIGグループ－（減少状態）  
14. 高射砲グループ－（減少状態）  
16. 工兵グループ－（減少状態）  
I/12SS自走砲兵大隊（105mm）  
II/12SS自走砲兵大隊（105mm）  
III/12SS自走砲兵大隊（150mm）  
IV/12SSヴェルファー砲兵  
12SS高射砲大隊（88mm）  
12SS装甲工兵大隊  
12SS装甲猟兵大隊（J-IV）－（減少状態）  
 

第85歩兵師団 
 

 
HQ中隊 E2808 
1歩兵ステップ損失   
 

第9SS装甲師団 
  

HQ中隊－全て E4130 
装甲中隊   
II/9装甲大隊－（減少状態）   
I/19装甲擲弾兵大隊   
II/19装甲擲弾兵大隊   
II/20装甲擲弾兵大隊   
III/20装甲擲弾兵大隊－（減少状態）   
13 sIGグループ Stupa   
14高射砲グループ   
16.工兵グループ   
I/9SS砲兵大隊105mm   
II/9SS砲兵大隊105mm   
III/9SS砲兵大隊150mm   
9SS捜索大隊   
9SS 88mm高射砲大隊   
9SS工兵大隊   
 
 

英連邦軍開始時 
 

第 IIカナダ軍団HQ………………….E1715 Maizieres 
第 IIカナダ軍団の補給下：  
6 H/2カナダ機甲連隊  
10 FGH/2カナダ機甲連隊   
27 SFR/2カナダ機甲連隊   
19カナダ野戦砲兵連隊（Sexton）   
191カナダ野戦砲兵連隊（25#）   
3カナダ中砲兵連隊（5.5”）   
4カナダ中砲兵連隊（5.5”）   
7カナダ中砲兵連隊（5.5”）  
6/IIカナダ対戦車連隊   
18C/IIC偵察連隊   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

第XII軍団HQ ………………………E2035 Thury-Harcourt 
第XII軍団の補給下：   
RSG/4機甲連隊  
3 COLY/4機甲連隊   
44 RTR/4機甲連隊   
2 KRライフル/4機甲連隊   
107 RAC/34戦車連隊  
147 RAC/34戦車連隊   
153 RAC/34戦車連隊   
6 野戦砲兵連隊（25#）  
13中砲兵連隊（5.5”）   
59中砲兵連隊（5.5”）   
67中砲兵連隊（5.5”）   
72中砲兵連隊（5.5”）   
59重砲兵連隊（7.2”）   
1 RD/XII偵察連隊   
 

第XXX軍団HQ………………………E2841 St Pierre 
4/7 DG/8機甲旅団DD   
NY/8機甲連隊DD 
12 KRライフル/8機甲歩兵大隊  
24 L/8機甲連隊  
4 RHA連隊（Sexton）   
7 野戦砲兵連隊（Sexton）   
64中砲兵連隊（5.5”）  
84中砲兵連隊（5.5”）  
121中砲兵連隊（5.5”）   
52重砲兵連隊（7.2”）   
11 H/XXX偵察連隊   
 

第VIII軍団HQ………………………E4560 Tinchebray 
4 GG/6近衛戦車大隊   
4 CG/6近衛戦車大隊   
3 SG/6近衛戦車大隊－（減少状態）  
25野戦砲兵連隊（25#）   
15中砲兵連隊（5.5”）  
61中砲兵連隊（5.5”）   
65中砲兵連隊（5.5”）   
77中砲兵連隊（5.5”）  
53重砲兵連隊（7.2”）   
2 HCR偵察連隊   
 

第1ポーランド機甲師団－全て1ヘクス以内又は北 
HQ中隊 E2011  
1/10機甲連隊（M4）－（減少状態）   
3/10機甲連隊（M4）－（減少状態）  
 

第4カナダ機甲師団－全て1ヘクス以内又は北 
HQ中隊 E2314（Perrieres） 
28/4機甲連隊（除去）   
分割中隊を配置   
22/4機甲連隊－（減少状態）  
A/10歩兵大隊－（減少状態）   
 

第3カナダ歩兵師団－全て内又は北 
HQ中隊 E2516 
NS/8歩兵大隊（減少状態）   
QOR/8歩兵大隊－（減少状態）   
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第2カナダ歩兵師団－全て1ヘクス以内又は北 
HQ中隊 E2519（Soulangy） 
BW/5歩兵連隊（除去）   
分割中隊を配置   
CH/5歩兵大隊－（減少状態）  
 

第53歩兵師団－全て2ヘクス内又は北 
HQ中隊 E2525 
4M/160歩兵大隊（減少状態）   
53偵察連隊－（減少状態）   
 

第59歩兵師団－全て2ヘクス内又は北 
HQ中隊 E2832（La Pommeraye） 
7 RNR/176歩兵大隊－（減少状態）   
6 NSR/176歩兵大隊－（減少状態）   
 

第43歩兵師団－全て1ヘクス内又は北又は西 
HQ中隊 E2937 
4 SL/129歩兵大隊－（減少状態）   
5 WR/129歩兵大隊－（減少状態）   
 

第50歩兵師団－全て1ヘクス内又は西 
HQ中隊 E3243 
7 GH/69歩兵大隊－（減少状態）   
6 DL/151歩兵大隊－（減少状態）   
8 DL/151歩兵大隊－（減少状態）   
9 DL/151歩兵大隊－（減少状態）   
1 HR/231歩兵大隊－（減少状態）   
 

第11機甲師団－全て1ヘクス内又は西 
HQ中隊 E3745 
1 HR/159歩兵大隊   
8 RB/29機甲歩兵連隊－（除去） 
分割中隊を配置 

  

 

第3歩兵師団－全て1ヘクス内又は西 
HQ中隊 E4345 
2 RUR/9歩兵大隊－（減少状態）   
 
 

US開始時 
 

第XIX軍団HQ……………………….G2345（Domfront） 
XIX軍団HQから補給下：  
747戦車大隊  
749戦車大隊（減少状態）  
702戦車駆逐車大隊（M10）   
803戦車駆逐車大隊（M10）  
813戦車駆逐車大隊（M10）  
823戦車駆逐車大隊 M5  
893戦車駆逐車大隊（M10）  
125/113騎兵偵察戦隊  
113/113騎兵偵察戦隊   
65機甲野戦砲兵大隊（M7）   
92化学戦迫撃砲大隊  
963野戦砲兵大隊（155mm）   
967野戦砲兵大隊（155mm）   
978野戦砲兵大隊（155mm）  
979野戦砲兵大隊（155mm）   
202野戦砲兵大隊（155mm）   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

203野戦砲兵大隊（155mm）   
228野戦砲兵大隊（155mm）  
696機甲野戦砲兵大隊（M7）  
258野戦砲兵大隊（M12-155mm）   
793野戦砲兵大隊（M12-8”）   
269野戦砲兵大隊（240mm）   
959野戦砲兵大隊（4.5”）   
 

第VII軍団HQ……………………….G2327（La Ferte-Mace） 
VII軍団HQから補給下：   
70戦車大隊（減少状態）  
743戦車大隊（減少状態） 30 ID  
745戦車大隊（減少状態） 1 ID  
746戦車大隊 9 ID  
634戦車駆逐車大隊（M10） 1 ID  
635戦車駆逐車大隊（M10） 1 ID  
703戦車駆逐車大隊（M36） 3 ARM  
4/4騎兵偵察戦隊   
24/4騎兵偵察戦隊   
400機甲野戦砲兵大隊（M7）   
62機甲野戦砲兵大隊（M7）   
83機甲野戦砲兵大隊（M7）   
87機甲野戦砲兵大隊（M7）   
196野戦砲兵大隊（105mm）   
690野戦砲兵大隊（105mm）   
174野戦砲兵大隊（M12-155mm）   
987野戦砲兵大隊（M12-155mm）   
991野戦砲兵大隊（M12-155mm）   
183野戦砲兵大隊（155mm）   
188野戦砲兵大隊（155mm）   
951野戦砲兵大隊（155mm）   
957野戦砲兵大隊（155mm）  
965野戦砲兵大隊（155mm）   
980野戦砲兵大隊（155mm）   
981野戦砲兵大隊（155mm）   
172野戦砲兵大隊（4.5”）   
153野戦砲兵大隊（8”）   
195野戦砲兵大隊（8”）  
266野戦砲兵大隊（240mm）   
551野戦砲兵大隊（240mm）   
552野戦砲兵大隊（240mm）   
 

第XV軍団HQ…….………………….G1607 
XV軍団HQから補給下：   
712戦車大隊（M4） 90 ID 
607戦車駆逐車大隊 90 ID  
628戦車駆逐車大隊（M10）   
899戦車駆逐車大隊（M10）   
704戦車駆逐車大隊（M18）   
102/102騎兵偵察戦隊   
38/102騎兵偵察戦隊   
58機甲野戦砲兵大隊   
 

第28歩兵師団 
全て、内又は西 G1444（St. Clair） 
 

第30歩兵師団 
全て G1939（Dompierre） 
4ステップ損失を適用する（1×機甲を含む） 
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第1歩兵師団 
全て、内又は南 G1632 
 

第9歩兵師団 
全て1ヘクス以内又は南 G1826 
 

第3機甲師団 
全て、内又は南 G1818（Ranes） 
 

第2フランス機甲師団 
全て、内又は南 G1611（Bouce） 
 

第90歩兵師団 
全て1ヘクス以内又は南 G1304 
 
ドイツ軍増援 
 

8月16日 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 48 E3801又はE4501 
I/126歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
II/126歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
I/127歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
II/127歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
I/128歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
II/128歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
I/148砲兵大隊（105mm） 48 E3801又はE4501 
II/148砲兵大隊（105mm） 48 E3801又はE4501 
148 PaK大隊（75mm） 48 E3801又はE4501 
48軽歩兵大隊 48 E3801又はE4501 
48工兵大隊 48 E3801又はE4501 
HQ中隊－全て－ERS 0 344 E3801又はE4501 
I/854歩兵大隊 344 E3801又はE4501 
II/854歩兵大隊 344 E3801又はE4501 
624/854歩兵大隊 344 E3801又はE4501 
I/855歩兵大隊 344 E3801又はE4501 
II/855大隊歩兵 344 E3801又はE4501 
629/855歩兵大隊 344 E3801又はE4501 
I/344砲兵大隊（105mm） 344 E3801又はE4501 
II/344砲兵大隊（105mm） 344 E3801又はE4501 
III/344砲兵大隊（150mm） 344 E3801又はE4501 
344 PaK大隊（75mm） 344 E3801又はE4501 
344工兵大隊 344 E3801又はE4501 
 

8月18日 
  

HQ中隊－全て－ERS 0 17LW E3801又はE4501 
I/33歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
II/33歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
I/34歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
II/34歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
835/34歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
I/46歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
II/46歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
I/17砲兵大隊（105mm） 17LW E3801又はE4501 
II/17砲兵大隊（105mm） 17LW E3801又はE4501 
III/17砲兵大隊（150mm） 17LW E3801又はE4501 
17軽歩兵大隊 17LW E3801又はE4501 
17工兵大隊 17LW E3801又はE4501 
344 PaK大隊 17LW E3801又はE4501 
1/20高射砲大隊 17LW E3801又はE4501 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

選択ドイツ軍増援 
 

第708歩兵師団……………...（E3801又はE4501に登場） 
HQ中隊－全て－ERS 0、1d6歩兵ステップ損失を振る 
I/728歩兵大隊   
III/728歩兵大隊   
I/748歩兵大隊   
III/748歩兵大隊   
I/1708砲兵大隊（105mm）   
II/1708砲兵大隊（105mm）   
708 PaK大隊   
708軽歩兵大隊   
708工兵大隊   
I/Sich 1－軍団 D4810  
II/Sich 1－軍団 D4810  
III/Sich 1－軍団 D4810  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13.0 トータライズ作戦 [OPERATION TOTALIZE] 

8月上旬、モントゴメリー将軍はカナダ第2軍団司令官ガイ・G・

シモンズ将軍に、カーン西方のイギリス第2軍と対峙するドイツ軍

師団を断ち切るため、カーン南方のブールゲビュ稜線沿いのドイツ

軍を攻撃するよう命じました。シモンズはシシリーで歩兵師団を、

イタリアで機甲師団を指揮した経験を持ち、カナダ軍で最も戦闘経

験豊富な上級指揮官でした。 
 

モントゴメリーにとって、自軍がカーン周辺に留まっている間に、

パットン率いる第3軍配下のアメリカ軍がドイツ軍を南西方に押し

込んでいたことは歯がゆかったものの、彼の攻撃意欲には確固たる

軍事的根拠もありました。ドイツ軍のモルタンにおける西方への悲

惨な攻撃は、シモンズがファレーズを通る道路を封鎖できれば、ド

イツ軍のほぼ全軍を罠にかける理想的な機会を作り出しました。 
 

1918 年 8 月 8 日は、アミアンの東でイギリス軍とカナダ軍が大

規模な攻撃を行った日で、大戦後にルーデンドルフによって「ドイ

ツ軍暗黒の日」として長く記憶されていました。 
 

シモンズは、この攻撃のために2個歩兵師団で尾根沿いに突破口

を開き、その進撃を利用してファレーズ方面のドイツ軍戦線を押し

切りました。 
 

対峙するのはドイツ軍の新鋭第 89 歩兵師団で、予備にはボロボ

ロになりながらもまだ回復力のある第 12SS 装甲師団が控えていま

した。慣例に反して、シモンズは、翌日の午後に行われるまだ投入 
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されていない2個機甲師団（第4カナダと第1ポーランド）を完全

に支援するため、夜間攻撃とそれに先立つ限定的な空爆・砲撃を決

定しました。 
 
ゲームの長さ：1944年8月7日P.M.～8月11日 
 

マップ：マップGの裏面、カーン [Caen] からファレーズ [Falaise] 
周辺エリアを使用します。競技エリアは、カーン [Caen] ～チュリ

ー [Thury] ～アルクール [Harcourt] 幹線道路とカーン～アルジャ

ンス [Argences] ～サン・ピエール・シュル・ディーヴ [St. 
Pierre-sur-Dives] 幹線道路との間を含むエリアです。 

 

ゲームのセットアップ： 
天候：天候について通常にサイを振り、8月に＋1を加えます。 
 

増援：下記のスケジュールに従います。 
 

日常補充：8 月9 日に開始して、下表でサイを振ります。ステップ

損失とRemマーカーの全ては、0でゲームを開始します。 
 

連合軍 ドイツ軍 
DR 装甲 歩兵 装甲 歩兵 
1 － － － － 
2 － － － － 
3 － － － － 
4 － 1 － － 
5 － 1 － 1 
6 1 1 1 1 

 

例えば：もし連合軍プレイヤーが 6 を振ると、REM 補充によって
獲得されたものに加えて、1 装甲と 1 歩兵補充ステップを受け取り
ます。 
 
補給：連合軍の補給は、20で開始します。6プラス各日に1d6補給

ポイントを加えます。（日常補給を獲得するため、サイを振ってその

結果に6を加えます。） 
 

航空ポイントと妨害：連合軍は、8 月 8 日A.M.又はP.M.ターンに

使用可能な 6 索敵攻撃を持ちます。他の各ターンに、2 索敵攻撃と

10ポイント地上支援が使用可能です。妨害は、常に－2です。全て

の索敵攻撃は、5の命中ナンバーを持ちます。 
 

海上ユニット：なし 
 

ゲーム開始：8月7日P.M.、連合軍索敵攻撃フェイズ 
 

勝利条件： 
 連合軍プレイヤーは、1 つ以上のユニットをファレーズ [Falaise] 
内に持つと勝利します。その他の場合はドイツ軍の勝利です。伸る

か反るかです！ 
 

特別ルール： 
1. ゲームは、6月7日P.M.ターンの最終フェイズ、連合軍索敵攻撃

から開始します。連合軍プレイヤーは、3 索敵攻撃を実施し、次い

でプレイは8月8日夜間ターンに進みます。これらの索敵攻撃につ

いて、全てのドイツ軍ユニットは自軍ターン中に戦術移動を使用し

たと見なされます（11.3.2oを参照）。 
 

2. 6月8日夜間ターン中に移動できるドイツ軍ユニットは、ドイツ

軍ターンを連合軍ユニットに隣接して開始するもののみです。 
 

3. 8 月8 日の連合軍8 月8 日A.M.機械化移動フェイズに移動でき

る唯一のユニットは、そのフェイズ中にゲームに登場する第4カナ

ダ機甲と第1ポーランド機甲師団のそれです。 
 
 
 
 
 
 
 

4. ドイツ第 272 歩兵師団のユニットは、連合軍ユニットによって

攻撃されない限り、移動又は攻撃できません。（これらのユニットは、

12SS の右側面を確保し、イギリス第 49 師団と対峙していました。

これらは、連合軍プレイヤーが自軍戦線をこのエリア内に伸ばすこ

とを選択しない限り、闘いに投入されません。） 
 

5. 7.6.3o段階的な連合軍補給消費、11.3.1o友軍の射撃を使用します。 
 
英連邦軍開始時 
 

第 IIカナダ軍団HQ 軍団      Caen内又は3以内 
19カナダ野戦連隊（M7） 軍団 〃 
3カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
4カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
7カナダ中砲兵連隊（5.5”） 軍団            〃 
59重砲兵連隊（7.2”） 軍団 〃 
51重砲兵連隊（7.2”） 軍団 〃 
53中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
65中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
68中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
79中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
9中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
10中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
11中砲兵連隊（5.5”） 軍団 〃 
クロコダイル（×2） 他のCWユニットと共に 
Pr カンガルー（×2） 他の歩兵大隊と共に 
 

第51歩兵師団（トラック） 
HQ中隊－全て  C4016から3以内 
2 SH/152歩兵大隊  〃 
5 SH/152歩兵大隊 〃 
5 QOCH/152歩兵大隊  〃 
5 BW/153歩兵大隊  〃 
1 GH/153歩兵大隊  〃 
7 GH/153歩兵大隊  〃 
1 BW/154歩兵大隊  〃 
7 BW/154歩兵大隊  〃 
7A&SH/154歩兵大隊  〃 
2 DR偵察  〃 
126野戦砲兵連隊（25#）  〃 
127野戦砲兵連隊（25#） 〃 
128野戦砲兵連隊（25#） 〃 
61対戦車連隊（17#） 〃 
51王室工兵グループ 〃 
 

第2カナダ歩兵師団（トラック） 
HQ中隊－全て  C4118から3以内 
RR/4歩兵大隊  〃 
RHL/4歩兵大隊－（減少状態） 〃 
ESR/4歩兵大隊  〃 
BW/5歩兵大隊－（減少状態）  〃 
LRM/5歩兵大隊  〃 
CH/5歩兵大隊－（減少状態）  〃 
LFMR/6歩兵大隊  〃 
QOCH/6歩兵大隊  〃 
SSR/6歩兵大隊  〃 
8H偵察戦隊  〃 
2カナダ師団工兵 〃 
4野戦砲兵連隊（25#） 〃 
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5野戦砲兵連隊（25#） 〃 
6野戦砲兵連隊（25#） 〃 
2対戦車連隊（17#） 〃 
 

独立機甲旅団 
6H/2カナダ機甲連隊  2 Canと歩兵師団と共に 
10 FGH/2カナダ機甲連隊  〃 
27 SFR/2カナダ機甲連隊 〃 
1 NY/33機甲連隊  51歩兵師団と共に 
144 RAC/33機甲連隊  〃 
148 RAC/33機甲連隊  〃 
 
 

ドイツ軍開始時 
第 ISS装甲軍団HQ E1426 Bretteville 
101 SS重戦車大隊（PzVI）－（減少
状態） 

E1525  

625砲兵中隊（170mm） E1516 Le Bû 
628砲兵大隊（170mm） E1427  
101 SS砲兵大隊（170mm） E1722 Grainville 
I/Werf連隊2 E1723  
II/Werf連隊2 E1229 Fresnay 
III/Werf連隊2 C4711 Conteville 
I.4/III高射砲連隊4 E1023 St-Aignan 
II.4/III高射砲連隊4 C4820 Laize-la-Ville 
III.4/III高射砲連隊4 E1426 

Bretteville-sur-Laize 
塹壕マーカー（×6）：通常のスタッキング限度内で、いずれかのド

イツ軍ユニットと共に配置する。 
 

第89歩兵師団 
HQ中隊－全て－ERS 2 E1224 Cintheaux 
I/1055歩兵大隊 C4612 
II/1055歩兵大隊 E1224 Cintheaux 
III/1055歩兵大隊 C4614 Garcelles 
I/1056歩兵大隊 C4519 May-sur-Orne 
II/1056歩兵大隊 C4718 Fontenay-le-Marmion 
III/1056歩兵大隊 C4416 
13.schw/91グループ C4612 
I/189砲兵大隊（105mm） E1029 Laize-la-Ville 
II/189砲兵大隊（150mm） E1023 St-Aignan 
III/189砲兵大隊（88mm） C4718 Fontenay-le-Marmion 
189装甲猟兵大隊－（減少状態） E1229 Fresnay 
189軽歩兵大隊 E1031 Canchamps 
 

第272歩兵師団 
 

 
HQ中隊－ERS 1 C4704 Cesny-aux-Vignes 
I/980歩兵大隊 C4309 Bellengreville 
II/980歩兵大隊 C4411  
I/982歩兵大隊 C4609  
II/982歩兵大隊 C4609  
I/272砲兵大隊（105mm） C4307 Argences 
II/272砲兵大隊（105mm） C4506 Airan 
III/272砲兵大隊（105mm） C4506 Airan 
IV/272砲兵大隊（150mm） C4704 Cesny-aux-Vignes 
272軽歩兵大隊 C4411 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

第12SS装甲師団  
HQ中隊 E1622 Bretteville-le-Rabet 
戦車中隊（PzV） E1531 Les Mouliers 
I/12装甲大隊（Pz V） 除去 
II/12装甲大隊（PzV）－（減少状態） E1727 Barbery 
I/25装甲擲弾兵大隊 E1219 St-Silvain 
I/26装甲擲弾兵大隊 E1516 Le Bû 
III/26装甲擲弾兵大隊 E1427 
12SS装甲猟兵大隊－（減少状態） E1723 
12SS高射砲大隊（88mm） E1722 Grainville 
12SS工兵大隊 E1622 Bretteville-le-Rabet 
13. sIGグループ－（減少状態） E1719 St-Silvain 
14. 高射砲グループ C4711 Conteville 
16. 工兵グループ－（減少状態） E1322 Cauvicourt 
I/12SS自走砲兵大隊（105mm） E1426 Bretteville-sur-Laize 
II/12SS自走砲兵大隊（105mm） E1727 Barbery 
III/12SS自走砲兵大隊（150mm） E1622 Bretteville-le-Rabet 
 
 

英連邦軍の増援 
8月8日A.M.ターン、機械化移動フェイズ 
 
ポーランド第1機甲師団 
HQ中隊－全て Caen内で開始 
1/10機甲連隊（M4） 〃  
2/10機甲連隊（M4）        〃 
3/10機甲連隊（M4） 〃  
10 PMR/10機甲歩兵大隊 〃  
1/3歩兵大隊 〃  
8/3歩兵大隊 〃  
9/3歩兵大隊 〃  
10 MRR偵察連隊 〃  
10師団工兵 〃  
1野戦砲兵連隊（Sexton） 〃  
2野戦砲兵連隊（25#） 〃  
1対戦車連隊（17#） 〃  
 

カナダ第4機甲師団 
HQ中隊－全て Caen内で開始 
21/4機甲連隊（M4） 〃  
22/4機甲連隊（M4） 〃  
28/4機甲連隊（M4） 〃  
LSR Motor/4機甲歩兵大隊 〃  
L&W/10歩兵大隊 〃  
A/10歩兵大隊 〃  
A&SH/10歩兵大隊 〃  
29 SAR偵察連隊 〃  
4カナダ師団工兵 〃  
18野戦砲兵連隊（25#） 〃  
23野戦砲兵連隊（Sexton） 〃  
5対戦車連隊（17#） 〃  
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14.0 変更降下ゾーン [ALTERNATIVE DROP ZONES] 
 

キャンペーン・ゲーム・ヴァリアント 
 連合軍の第6、82、101空挺師団が6月5日の夜に英国内の飛行

場から離陸する前に、降下地点の選定に多くの重要な決定が下され

ました。今度はあなたが決める番です。 
 

 7.0 The Battle for Normandyと同様にゲームをセットアップし

ます。全ての増援は、同じで留まります（ただし、空挺増援につい

て下記を参照してください）。 
 

ゲームの長さ：6月6日AM～8月11日PM 
 

マップ：全5枚のマップ。 
 

天候：初期の4日間の天候は、8.1に従います。続く各天候予測に、

ついては、通常にサイを振ります。 
 

増援：表示されたとおりです。 
 

補充：表示されたとおりです。 
 

補給：150 
 

航空ポイント：135連合軍航空ポイント、35ドイツ軍AAポイント。 
 

ゲームの開始：通常のプレイのシークエンスに従って、米軍とCW
部隊は落下傘降下と強襲海岸上陸を実施します。海岸名のみが列記

されている米軍ユニットは、その海岸のいずれかの強襲ヘクス内に

セットアップできます。海上によって計画されたU.S.の 82 と 101
空挺増援は、どちらかのU.S.海岸堡に上陸できます。イギリス第6
空挺の増援は、いずれかのCW海岸堡に上陸できます。ドイツ軍は、

キャンペーン・ゲームの指示と下記の特別ルールに従ってセットア

ップします。 
 

6月6日PMの支援：連合軍は、このターンの間に使用するための

10地上支援ポイントを受け取ります。ドイツ軍プレイヤーについて

の妨害レベルは、全てのマップについて－1 です。通常の支援／天

候のサイ振りは、6月7日夜間ターンに開始します。 
 

勝利条件：7.0 キャンペーン・ゲームと同じです。  
 
特別ルール： 
1. 先導部隊ユニットの配置：初期のドイツ軍セットアップが完了し

た後、連合軍プレイヤーは以下の制約に従って、自軍空挺先導部隊

ユニットを望むようにマップ上に配置します。 
 

a. 各先導部隊ユニットに割当てられた戦闘ユニットは、キャンペー

ン・ゲーム「開始」に表示されたのと同じに留まります。 
 

b. 先導部隊ユニットは、同じ師団の他の最寄りの先導部隊ユニット

から、少なくとも3ヘクス離れ最大5ヘクスで、しかも最寄りの飛 
 
 
 
 
 
 
 
 

行場ヘクスから少なくとも4ヘクス離して初期配置しなければなり

ません。先導部隊ユニットの偏差（下記ステップ4で実施）は、そ

の初期配置ヘクスから移動させ得ます。（史実では、連合軍の空挺計

画者たちは、自軍の降下ゾーンを選択するときは意図的にドイツ軍

の飛行場を避けました。そこには高射砲が集中配備されていたから

です。） 
 

2. 一定レベルの不確実性と限定的な情報をシミュレイトするため、

連合軍プレイヤーが自軍先導部隊ユニットの初期配置を完了した後、

ドイツ軍プレイヤーは先導部隊ユニットを含む各マップ・シート（A
～E）について1d6を振ります。結果を2で割り、端数を切捨てま

す。その結果（0、1、1、2、2、3）は、ドイツ軍プレイヤーが直ち

に同じマップ・シート上の他のいずれかのヘクスへ置き直しができ

るドイツ軍ユニットの数です。例外：連合軍の侵攻海岸ヘクスから

10 ヘクス以下で開始するドイツ軍ユニットは置き直しの資格を持

たず、ドイツ軍ユニットは連合軍の侵攻海岸ヘクスから 10 ヘクス

以下の他のヘクスに置き直しができません。（これは、ドイツ軍が侵

攻海岸の密度状況を大きく変更させて優位性を得ることを妨げま

す）。 
 

3. ドイツ軍ユニットの置き直しが実行された後、イギリス軍の Ox
と Brucks グライダー・ユニットは、そのヘクスがドイツ軍ユニッ

トの複数ステップを含まない限り、連合軍プレイヤーが望むいずれ

かのヘクス内に特別着地を実施できます。さもなければ、この特別

着地は19.8で述べられた手順に従います。 
 

4. 先導部隊の偏差に続く連合軍空挺降下ルーティンの残りは、17.0
の通常の落下傘部隊降下ルールに従って実施されます。 
 
例外 1：オルヌ [Orne] 川、カーン [Caen]、マップ東端の一般（史

実の）降下エリアの外部に発生するイギリス軍の空挺降下は、降下

精度表上の自動的な「1」結果を剥奪し、代わりに精度表上で通常

に降下精度について振ります。（イギリス軍は、沿岸の近くで優位性

を獲得するため、その降下ゾーンへの航空接近路を計画し、オルヌ

川と運河を確認して正確な位置が分かるようにしました。それ故、

アメリカ軍よりも遙かに正確な降下精度を達成できました。もしイ

ギリス軍の空挺ユニットがどこかに降下していたら、その優位性は

剥奪され、おそらくアメリカ軍がそうだったごとく偏差することに

なります。） 
 

例 2：飛行場ヘクス（完全又は部分的飛行場地形）上に着地する空

挺ユニットは、着地損害（17.2）についてその着地ヘクスを溢水／

湿地ヘクスとして扱います（飛行場に配備された高射砲の集中のた

め）。 
 

5．先導部隊からの一般補給期間の延長：記載されたルールは、6月

7日AMターンを通してのみ連合軍空挺ユニットに一般補給を提供

し、その後ゲームから取り去られると述べます。ただし、長期間の

補給投下と空挺再補給の連合軍の能力を反映するため、先導部隊ユ

ニットはマップ上に留まり、6月7日AMターンの後で空挺とグラ

イダーのユニットに一般補給を提供できます。以下の追加規定も有

効です。： 
 

a. 6月7日から開始して、各日の開始時、連合軍プレイヤーは1つ

以上の先導部隊ユニットを「補給下」にすることを指定でき、それ

故その日の残りについて空挺とグライダー・ユニットのための一般

補給源となり、補給下の先導部隊ユニット毎に1 CSPのコストです

（補給下の先導部隊ユニット毎、日毎に1 CSP）。 
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b. いずれかの数の空挺又はグライダー・ユニットは、単一の補給下

先導部隊ユニットから一般補給を受けることができ、補給範囲と補

給路をたどることに関する他の全ての通常ルールに従います。ただ

し、先導ユニットへ補給をたどっている全ての空挺とグライダー・

ユニットについての最大補給範囲は6ヘクスです（移動ポイントで

はありません）。これは、もし HQ が連鎖の中間にあると、先導部

隊へ補給をたどっているユニットの最大補給範囲が 12 ヘクスであ

ることを意味します。先導部隊ユニットに一般補給をたどれる非空

挺、非グライダー・ユニットはありません。先導部隊ユニットは、

互いに補給をたどれません。 
 

c. 先導部隊ユニットへ補給をたどる空挺とグライダー・ユニットは、

もしその補給路が空挺師団HQユニットを含み、しかも全ての通常

付属、支援、戦闘補給ルールに従うと、戦闘補給下にも置くことが

できます。CSPコストは、このような戦闘アクションについて通常

で、先導部隊ユニットを一般補給下に置くことですでに消費された

1 CSPに加えられます。 
 

d. 先導部隊ユニットは、天候が豪雨又は嵐のとき、いかなる日にも

補給下に置くことができません。 
 

e. 先導部隊ユニットは、もしそのヘクスがドイツ軍ユニットによっ

て進入されたら移動できず、除去されます（17.1 に従う）。もし以

下であると、これらはやはりマップから取り去られます。： 
 

・先導部隊ユニットから 6 ヘクス又は 20 移動ポイント以内の海岸

堡ヘクス又は軍団HQユニットへ補給路をたどれるか、又は 
 

・6ヘクス又は移動ポイント以内の空挺師団HQユニットへ補給路

をたどることができ、その空挺師団HQユニットが海岸堡ヘクス

又は軍団HQユニットへ補給路をたどれる。 
 

6. イギリス軍のディーヴ川橋梁の変更配置（18.8.5）：D-Day の早

朝に3つの橋梁を爆破するためイギリス軍落下傘部隊による小戦闘

は、大規模なイギリス軍空挺降下の妥当な範囲内でのみ実行できる

ことになります。それ故、18.8.5内に列記された3つの歴史的な橋

梁の代わりに、連合軍プレイヤーは自身の選択で他のいずれか3つ

の橋梁で代替でき、以下の制約に従います。： 
 

a. 選択される各橋梁は、イギリス軍先導部隊ユニットの最終位置

（偏差後）から6ヘクス以内でなければなりません。； 
 

b. 18.8.5に従って、ドイツ軍ユニットとZOCsの存在は無関係です。 
 

c. ただし、選択された橋梁ヘクスは、都市又は町の地形を含むこと

ができません。（すなわち、橋梁によって連結した 2 ヘクスは、都

市又は町の地形を含むことができません。村と他の全てのタイプの

地形は認められます。） 
 

d. 18.8.5に従い、3つの橋梁ヘクスの1つの破壊試みは1d6振りの

1～4で成功し、他の2つは1～3です。連合軍プレイヤーは、より

有利な（1～4）サイの目結果を獲得する3つの橋梁のどれかを選択

できます。連合軍プレイヤーは、18.8.5に従って、成功の機会を増

やすためにCSPの消費も選択できます。 
 

e. 18.8.5に従い、これら3つのサイ振りは、6月6日AMターンの

終了時に行われます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15.0 カランタン [CARENTAN] 
 

 カランタンは、ノルマンディのユタ海岸とオマハ海岸に侵攻した

米軍部隊間の重要な連結点でした。第101空挺師団は、当初第6降

下猟兵連隊の2個大隊によって守られたカランタン占領に割当てら

れました。弾薬不足によって第6降下猟兵連隊が町から追い出され

た後、ドイツ軍司令部はその失敗を認識し、第17SS 装甲師団の一

部を含む臨時部隊を使用して町の奪回を試みました。 
 

ゲームの長さ：6月9日AM～6月13日PM 
 

マップ：ABC（マップGの裏面）。 
 

天候：6月9日は豪雨です。6月10日から天候のサイ振りを開始し

ます。 
 

増援：なし 
 

補充：なし 
 

補給：サントニー [Sainteny]とサン・ジャン・ド・ダイユ 
[St-Jean-de-Daye] 道路からのドイツ軍補給源。サント・マリー・デ

ュ・モン [Ste. Mrie-due-Mont] から米軍。 
 

航空ポイント：日ターン毎に2航空ポイント。 
 

ゲームの開始：ブレヴァン [Brevands]（B2018）の橋梁は、破壊済

でゲームを開始します。 
 

勝利条件：ゲームの終了時にいずれかのドイツ軍ユニットがカラン

タン [Carentan] 内又は隣接にあると、ゲームはドイツ軍の勝利です。

他のいかなる結果も、米軍プレイヤーの勝利です。 
 
米軍開始時 
 
 

第101空挺師団 
  

HQ中隊 101AB  
1/501落下傘大隊 101AB  
2/501落下傘大隊（減少状態） 101AB  
3/501落下傘大隊 101AB  
1/502落下傘大隊 101AB  
2/502落下傘大隊 101AB  
3/502落下傘大隊 101AB  
1/506落下傘大隊（減少状態） 101AB  
2/506落下傘大隊 101AB  
3/506落下傘大隊 101AB  
377落下傘砲兵大隊（75mm）* 101AB  
326空挺工兵大隊* 101AB  
1/327グライダー大隊 101AB  
2/327グライダー大隊 101AB  
321グライダー砲兵大隊（75mm） 101AB  
1/401グライダー大隊* 101AB  
 

 全ての US ユニットは、サント・マリー・デュ・モン [Ste. 
Mrie-due-Mont] とサン・コーム・デュ・モン [St-Come-due-Mont]
（A2022）間の道路上に配置されます。 
 
米軍増援 
 

6月10日 
戦車中隊 B2213 Isigny 
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ドイツ軍開始時 
 

第91空輸歩兵師団 
HQ中隊－ERS 1 Carentan     1ヘクス以内 
I/191砲兵大隊（Gh-40-105mm） Carentan 1ヘクス以内 
歩兵中隊 A2017 Brevands 
II/6降下猟兵大隊 Carentan 1ヘクス以内 
III/6降下猟兵大隊 Carentan     1ヘクス以内 
歩兵中隊 Carentan 1ヘクス以内 
13.重/6 FJ中隊 Carentan     1ヘクス以内 
 
ドイツ軍開始時 
 

6月9日 
第716歩兵師団（非補給下）   
441東方大隊（減少状態） B2213 Isigny 
439/726東方大隊（減少状態） B2213 Isigny 
 
6月9日P.M. 
第352歩兵師団（非補給下）   
KG司令部 B2213 Isigny 
II/914歩兵大隊（減少状態） B2213 Isigny 
 
6月12日A.M. 
第17SS装甲師団   
II/37装甲擲弾兵大隊 B3026    1ヘクス以内 
III/37装甲擲弾兵大隊 B3026    1ヘクス以内 
17SS装甲大隊（StuG） B3026    1ヘクス以内 
I/17SS砲兵大隊（105mm） B3026 1ヘクス以内 
II/17SS砲兵大隊（105mm） B3026    1ヘクス以内 
III/17SS砲兵大隊（105mm） 17SS B3026から1ヘク

ス以内 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
16.0 シュタインボック作戦 [OPERATION STEINBOCK] 
 

By Ed Rains 
 

キャンペーン・ゲーム・ヴァリアント 
1944 年前半の半年間にドイツ軍上層部が犯した数多くの戦略ミ

スの一つがシュタインボック作戦です。D-Dayのわずか5カ月前の

1944 年 1 月の時点で、ドイツ軍はまだ約 475 機の中型・重爆撃機

部隊を西方に配置し、イギリス南部の港湾への空襲に使用する計画

を立てていました。ドイツ軍が来夏に予期していた海峡横断侵攻を

阻止するためです。 
 

1943年から1944年にかけての大規模なRAFによるドイツ都市

爆撃に対抗するため、ヒトラーはイギリスの都市に対する即時の報

復攻撃に使用することを主張しました。この指示を受けて、ドイツ

空軍は1944 年1 月から4 月中旬にかけて、イギリスの都市に対し

て合計31回の大規模な夜間爆撃を行いました。そのうち14回がロ

ンドンに対する攻撃でした（いわゆる「ベビー・ブリッツ」）。その

間、ルフトヴァッフェはイギリスの都市に合計約2,000トンの爆弾

を投下し、329 機の爆撃機が犠牲になりました。4 月下旬から 5 月

にかけて、目標リストは南部の海峡港湾を含めるために変更しまし

たが、それまでにドイツ軍の戦力はほぼ消耗し、イギリスの対空・

夜間戦闘機の防御力が向上してほとんど成果はなく、さらに多くの

爆撃機が失われただけでした。5 月末までに、西方のドイツ軍爆撃

機部隊は基本的にすべて失われ、1,556 人の英国民間人が死亡した

以外、何の成果も得られませんでした。 
 

おそらく、プロの軍事指導者であれば、このような状況でヒトラ

ーが行ったことはしなかったでしょう。その代わりにドイツ軍が

元々意図していた、5 月下旬まで爆撃機部隊を温存し、民間人居住

区を爆撃する代わりに、サウサンプトン港とポーツマス港の造船所

と積荷ドックを標的にする全面的な夜間爆撃作戦を実施していたら

どうだったでしょう。 
 

それでも、ドイツ軍爆撃機の大部分は数週間の集中作戦の末に失

われたでしょう。何隻かの連合軍輸送船は確実に撃沈され補給トン 
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数も失われ、造船所や積荷施設が損害を受け、機雷や沈没船のため

に港は一時的に封鎖され、乗船するために到着した連合軍部隊の一

部は、イギリスを出発する前に損害を被ったでしょう。おそらく、

入念に計画された連合軍の積み込み、輸送、到着のスケジュールは、

すべて悪影響を受けたでしょう。それだけでは、オーヴァーロード

作戦の敗北にはならなかったでしょうが、連合軍にとって作戦が難

しくなり、ドイツ軍のプレッシャーが軽減されたことは間違いあり

ません。 
 

ノルマンディの戦いのゲームではどのような効果があったでしょ

うか？ 
 

ドイツ軍は、連合軍の侵攻部隊がどこに上陸するか知りませんで

したが、パ・ド・カレー地域が最も可能性の高い目標ではないかと

考えていました。イングランド南岸最大の港であるサウサンプトン

とポーツマスは、パ・ド・カレー地区から西に約 120 マイル（約

8.6km）離れており、より近いイギリスの港も規模が小さく、侵攻

予想地点までの距離が長いため、ドイツ軍にとって少なくとも侵攻

地が判明する前の最初の空襲では、サウサンプトン以西の英軍の港

の優先順位は低いものでした。 
 

もしドイツ軍の空襲が5月末に開始されて6月6日までサウサン

プトンとポーツマスに集中していたとすれば、ゴールド海岸、ジュ

ノー海岸、ソード海岸に向かっていた英連邦軍は、間違いなく影響

を受けていたでしょう。6 月 6 日以前には、ドイツ軍にとってアメ

リカ軍は優先順位の低い目標でした。 
 

6 月 6 日以降、ノルマンディが少なくとも大規模な侵攻であるこ

とが明らかになりましたが、まだ最初の侵攻に過ぎない可能性があ

り、ドイツ軍はサウサンプトン以西の港も重要であることに気づい

たはずです。アメリカ軍と英連邦軍の両方が被害を受けたことにな

りますが、ドイツ軍の爆撃機戦力が急速に低下していたため、その

影響は減少していたはずです。以下は、この代替案の効果の見積も

りで、ゲーム上のシュタインボック作戦のもっともらしいバージョ

ンです。 
 
 

1．初期連合軍侵攻部隊への損失 
 [Losses to the initial Allied Invasion force] 

 自軍開始海岸侵攻ユニットを強襲トラック上に配置する前に、連

合軍プレイヤーはゴールド、ジュノー、スウォード海岸の「開始時」

の下に列記された各非HQ英連邦軍ユニットについて1d6を振りま

す。「1」の結果は、直ちにユニットに 1 ステップ損失をもたらし、

1 ステップ・ユニットは除去されます。HQ ユニットは、影響を受

けません。減少状態と除去されたユニットは、通常の補充手順に従

って後に再建される資格を持ちます。これらの損失は、連合軍の蓄

積損失選択ルールに対してカウントしません。アメリカ軍ユニット

は影響を受けず、空挺降下ルーティンを介して到着している英連邦

軍の空挺とグライダーのユニットは影響を受けません。（便宜的に、

連合軍プレイヤーは同じ数値を持つユニットのグループについて、

同時に複数のサイコロを振ることができます。） 
 
2. 連合軍侵攻部隊への移送遅延 

 [Transit Delays to Allied invasion force] 
 連合軍プレイヤーは、ゴールド、ジュノー、スウォード海岸の「開

始時」の下に列記された各非 HQ 英連邦軍ユニットについて再び

1d6を振ります。「1」の結果はその到着を1日遅延させ、全ての影

響下ユニットは6月7日の増援になります。HQユニットは、影響

を受けません。アメリカ軍ユニットは影響を受けず、空挺降下ルー 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ティンを介して到着している英連邦軍の空挺とグライダーのユニッ

トは影響を受けません。（便宜的に、連合軍プレイヤーは同じ数値を

持つユニットのグループについて、同時に複数のサイコロを振るこ

とができます。） 
 
3. 戦闘補給ポイントへの影響 [Effect on Combat Supply Points] 

 初期の連合軍CSPバランスは、150 CSPsから140へ減少させま

す。天候影響表の日常サイ振りを介して受け取る CSPs は、6 月 7
日から6 月10 日まで各日に2 ずつ減少し、6 月11 日から6 月15
日まで1ずつ減少します。6月15日の後に影響はありません。加え

て、6 月 15 日までマルベリー人工港によって提供された CSP は、

マルベリー毎、日毎に10から9に1ずつ減少します。6月15日後

に影響はありません。 
 
4. 到着している連合軍増援への損失 

 [Losses to Arriving Allied reinforcements] 
 6 月12 日～6 月19 日についての日常増援フェイズの開始時、連

合軍プレイヤーはその日に到着している増援として列記された各連

合軍ユニットについて1d6を振ります。1、2、3の結果で、ユニッ

トは直ちに 1 ステップ損失を被ります（1 ステップ・ユニットは除

去されます）。4、5、6の結果で、影響を持ちません。HQユニット

は、影響を受けません。減少状態と除去されたユニットは、通常の

補充手順に従って後に再建される資格を持ちます。これらの損失は、

連合軍の蓄積損失選択ルールに対してカウントしません。 
 
5. 連合軍増援の移送遅延 [Allied Reinforcements Transit Delays] 

 6 月12 日～6 月19 日の日常増援フェイズの開始時、到着してい

る自軍増援の損失の可能性についてサイを振った後（上のステップ

4）、連合軍プレイヤーはその日のために到着している増援として列

記された残りの各連合軍ユニットについて再び1d6を振り直します。

「1」の各結果について、1d6 を振り直します。1、2、3 の結果で、

ユニットの到着は1日ずつ遅延します。4、5、6の結果で、影響を

持ちません。HQユニットは、影響を受けません。 
 

註釈：事項4と5は、6月8日の前にドイツ軍の重大な空襲をサウ

ザンプトンとポーツマスのみが受けたと仮定し、6月12日の前にノ

ルマンディに到着している連合軍の増援は、6 月 8 日の前のイング

ランドからのそれと分けられます。したがって、6 月7～11 日に到

着する連合軍の増援は、その大部分がサウサンプトンとポーツマス

以外の位置から出港し、その出発港湾が攻撃される前にイングラン

ドを離れており、それ故影響を受けないことになります。 
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初版のデザイナー・ノート 
[1ST EDITION DESIGNER NOTWS] 
 

ユニットの編成 
 ゲームでは、プレイアビリティ向上のために、史実のユニット構

成からいくつかの逸脱が行われました。 
 
 例えば、米軍歩兵大隊については4番目の「重火器」中隊があり、

英連邦軍の大隊はMG中隊を持ちました。これらには、通常は対戦

車砲、迫撃砲、機関銃の支援部隊を装備していましたが、ほとんど

常に分割されて他の3個歩兵中隊に割り振られていました。したが

って、これら自体はゲーム内ではあらわしません。イギリス軍とカ

ナダ軍の師団は固有の対戦車連隊を持っていましたが、米軍師団で

は必要に応じて軍団から派遣されました。註釈：イギリス陸軍での

「連隊」の用語は、大部分が編成上の伝統に帰せられます。実際の

規模は、大隊でした。 
 

ドイツ軍師団は、遥かに様々な編成でした。実際に、いくつかの

例外を除き、大部分の師団はユニークな構成でした。これには必然

性はありませんでしたが、ドイツ軍が主に師団レベルで支援部隊を

割り振り、軍団司令部が連合軍のそれよりも遥かに少ない固有砲兵

しか持っていなかったことに関係しています。例えば、歩兵連隊は

しばしば2個（ときには3個）大隊を付属させていました。加えて、

連隊には対戦車砲、自走歩兵砲、工兵の中隊も付属しており、これ

らはゲームにカウントしなければなりませんでした。ドイツ軍司令

官は、しばしばこれらのユニットを特定の地域を守るための「火消

し旅団」として使用しました。ゲームでも繰り返し同様の必要性が

あることが分かり、ドイツ軍プレイヤーにはこのような柔軟性が求

められます。ゲームでは、「13」や「14」等の名称を持つ大隊に注

目することになるでしょう。これらの大隊は、ゲームでは連隊支援

部隊として割り当てられた中隊の組合せをあらわします。 
 

 連合軍師団にも対空砲大隊が付属していました。通常は、これら

はボフォース又は50口径機関銃を装備していました。戦争の後半、

これらは戦闘で大きな効果を上げるために使用されました。ただし、

ノルマンディ戦役中は、海岸、補給集積所、砲兵ユニット等の防衛

に割り当てられました。これらは、地上戦闘で史実と異なる使用を

避けるため、意図的にゲームから省かれました。 
 

追加の註釈：連合軍の機甲大隊は、3 個中戦車中隊と 1 個軽戦車中

隊を持ちました。ドイツ軍の装甲大隊は4個中隊を持ち、通常は各

中隊が同一の装備でした。ゲームでは、プレイアビリティのために

基本的な3個中隊に単純化してあります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

海岸侵攻フェイズ 
 上陸シークエンスには、多くがつぎ込まれました。考慮すべきい

くつかの重要な点がありました。第一に、これは大隊規模のゲーム

であり、ヘクスの規模が1/2マイルで単一ターンがほぼ6時間をあ

らわしていることです。ターン1に全侵攻を包含し、ターン2には

作戦の展開段階が始まることになります。私は規模を拡大して細分

化された強襲波を反映させ、両陣営に計画と戦闘メカニズムを提供

することを望みました。 
 

 その結果は自己満足と考えますが、プレイアビリティを向上させ

るために必要な2つのことを明らかにしたいと欲しました。実際に

は、全ての戦闘はマップ上の単一の海岸ヘクス列で直接発生しまし

た。ゲームでは、ドイツ軍の防衛は海岸防御拠点であらわされ、海

岸の背後にいる支援部隊はヘクス対ヘクス戦闘を認めるために戻さ

れました。 
 

―Dan Holte 
 

 

プレイ・ノート [PLAY NOTES] 
 下記は、プレイ・テスターたちが苦労して学んだ、初期的な問題

を回避するいくつかの助言です。ここで全てを与えることは望んで

いませんが、一度か二度プレイした後に明確となる事柄です。 
 

連合軍 
 攻撃の重責は連合軍にあり、莫大な量の補給ポイントを持ってゲ

ームを開始します。したがって、多くの連合軍プレイヤーは、瞬く

間に補給を使い尽くす傾向があります。各ドイツ軍装甲大隊を燃や

すために海上支援部隊を使用し、高比率攻撃で弱体な防御側に杭を

打ち込めば、2 補給ポイントで済むのではないでしょうか？ ただ

し、日曜日までにファレーズを奪取できず、非常に少ない補給で走

っていることに直ちに気づくことでしょう。これは長期戦役であり、

速度を落として大攻勢のために補給を貯めるターンが必要であるこ

とが分かります。連合軍プレイヤーは、限定的な支援で単一のヘク

スから「フリー」の攻撃を行うことを望み、弱体な相手に対して僅

かに高い損失を許容することになるでしょう。なぜならば、後にそ

の補給が必要となるからです。 
 

海上支援：艦船を海岸の近くに配置すれば、後に移動して機雷／潜

水艦チャートで攻撃を受けずに済むので大変魅力的です。沿岸砲兵

と海岸のドイツ軍から視認されるのではないかですって？ 彼らも

こちらから見えます。これだけ言えば十分でしょう。 
 

ゲームでの航空ポイントについての注記：おそらく、航空ポイント

の補充がないことに気づくでしょう。連合軍は多数の航空機を持っ

ていましたが、認識されているよりも遥かに高い率で経験を持った

パイロットが失われました。経験豊富なドイツ軍ユニットの正確な

AA に対する対地攻撃の実施は危険な仕事で、もしも命中すれば低

高度のためにパイロットが生存できる確率は高くありませんでした。

航空機は補充できましたが、熟練者の損失は航空戦に様々な影響を

及ぼし、これはゲームに反映されています。 
 

ドイツ軍 
 補給の足かせがないので、ドイツ軍プレイヤーは望む場所で自由

に攻撃できます。ただし、これは連合軍の攻撃圧力によって制限さ 
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れます。ディヴェロップメントの初期に私が「ドイツ軍の補給」を

省いた理由はここにあります。それは余計なものでした。しかし、

ドイツ軍プレイヤーは恐ろしく攻撃的な部隊を持ち、正しい状況が

与えられたら、特に広がり過ぎた連合軍プレイヤーに対して同時に

攻撃できます。ただし、ドイツ軍プレイヤーにとっては防御戦であ

り、ゲームを楽しむために攻撃が必要なのであれば、連合軍をプレ

イするべきです。 
 
 その他に、ドイツ軍が常に気にかけておくことは、連合軍の「索

敵攻撃」です。司令部が単独でいるか、装甲大隊が高速道路を突っ

走ると、連合軍パイロットに狩猟の機会を与え、池の中に落とされ

ます。これらを護るために、可能な限り地形を利用し、AA 支援部

隊を使用してください。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

プレイのヒント [PLAY TIPS] 

 下記は、新たなプレイヤー諸氏がゲームをもう少し楽しむための

基本的なヒントです。 
 

連合軍プレイヤー 
1. 6月6日のPMターンまでに師団HQsを上陸させるよう、前も

って計画を立てておいてください。多くの場合、これは侵攻ターン

中の三番目の上陸フェイズに上陸させることを意味します。侵攻タ

ーン終了後、ユニットを戦闘供給し続けるために必要です。 
 

2. 最初の数ターン中に大攻勢をかけるのであれば、具体的な目標を

持った計画を立ててください。視界内にある全てを攻撃することは、

短期的には楽しいかもしれませんが、特定の目標を持たずに行うと、

後で大きな犠牲を払うことになりかねません。 
 

初期のドイツ軍装甲には要注意です。オリジナルのゲームにおけ

る問題点の一つは、初期のドイツ軍装甲師団が、重要な局面におい

て、史実の位置に到達することができなかったことです。これは修

正され、いまやこれらは深刻な脅威となっています。 
 

ドイツ軍プレイヤー 
1. ゲーム序盤は北への攻撃に注意してください。これは効果的な戦

略ともなり得ますが、うまく計画しなければ瞬時に災難に見舞われ

ることになります。連合軍の海軍力と航空戦力は実に悪質で、包囲

されたユニットはほぼ確実に排除されるか無力化されます。一方、 
貴重なユニットを放置した連合軍プレイヤーを罰することをためら

うべきではありません。あなたの装甲師団は牙を持ち、適切なタイ

ミングで攻撃することで連合軍の前進を抑えることができます。第

12SSと装甲教導師団は、今やイギリス軍の海岸堡を脅かすことが 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

できるようになりました。しかし連合軍の航空戦力や海軍戦力に対

しては脆弱です。 
 

両プレイヤー 
1. 架橋ルールと司令部の補給範囲と制限をよく研究してください。

そうすることで機会と脆弱性の両方を特定します。 
 

2. 忍耐は極めて重要です。物事が本当にうまくいっていないように

見えることがありますが、しばしば相手も同じことを考えています。

ゲームは長く、天候やサイコロがその通りにならないこともありま

す。 
 

3. 補給線に細心の注意を払い、司令部ユニットを守りましょう。こ

れはドイツ軍プレイヤーにとって特に重要ですが、連合軍プレイヤ

ーにも当てはまります。 
 

4. オリジナルのゲームをプレイしたことのあるプレイヤーにとっ

ては、ルールブックの巻末にあるルールの主な変更点のリストは、

それなりに包括的です。その他の変更点の大部分は、単にルールの

明確化です。 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

英連邦軍砲兵の編成 
 イギリス軍とカナダ軍の砲兵連隊は、王室軍集団砲兵又はAGRA
と呼ばれるフォーメーションに割り当てられていました。 
 
 これらは、軍の要求に応じて軍団から軍団へと移されました。も

しもプレイヤー諸氏が史実の配置に従うことを望むのであれば、以

下に従います。登場の日付は、ユニット名称の後に記されています。

注記：AGRAには、後に追加のユニットが割り当てられましたが、

ゲームの期間内には到着しませんでした。 
 
第3 AGRAＡＧＲＡ（第XII軍団に付属） 
6野戦砲（6） 
13、59、67、72中砲兵（26） 
59重砲兵（26） 
 
第4 AGRA（第Ⅰ軍団に付属） 
150野戦砲（8） 
53（6）、65（7）、68（7）、79中砲兵（6） 
51重砲兵（7） 
 
第5 AGRA（第XXX軍団に付属） 
4RHA野戦砲（9） 
7（7）、64（9）、84（7）、121（9）中砲兵 
52重砲兵（9） 
 
第8 AGRA（弟Ⅷ軍団に付属） 
25野戦砲（J22） 
15、61、65、77中砲兵（J26） 
53重砲兵（J22） 
 
第9 AGRA（第21軍集団予備） 
9、10、11、107、146中砲兵（J11） 
1重砲兵（J7） 
 
第2カナダAGRA（第 IIカナダ軍団に付属） 
191、19C野戦砲（6） 
3C、4C、7C中砲兵（J1） 
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初期セットアップ、スウォード海岸のドイツ軍：ドイツ軍プレイヤ

ーは、拠点（SP）と分割前の歩兵大隊を配置しています。拠点の戦

力は、連合軍プレイヤーに隠されています。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ドイツ軍ユニットの配置 
 

初期セットアップ、ドイツ軍の大隊分割：ドイツ軍プレイヤーによ

って、適用可能な大隊が分割されて置かれます。Ⅲ/736/716 は、3
個中隊に分割され、各拠点に1個ずつ置かれます。ドイツ軍プレイ

ヤーは、I/736/716 から 1 個中隊のみを放出することに決め、図示

されたように減少大隊に隣接させて置いています。拠点の戦力は、

いまだに連合軍プレイヤーに明かされません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
分割後の配置 
 

初期セットアップ、連合軍の大隊配置：連合軍プレイヤーは、ゲー

ムの開始時から使用可能な大隊から、強襲を望むものをスウォード

海岸に配置します。註釈：いったん分割されたら、中隊を編成する

ことになります。いくつかの戦車や歩兵の中隊は、一緒に置かれる 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

連合軍大隊の配置 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ことになります。砲兵ユニットは分割できず、それゆえ支配地域に

上陸できないので、連合軍プレイヤーは歩兵と戦車が海岸を掃討す

ることを期待して、砲兵大隊をクイーン・ホワイトの三番目のフェ

イズに置くことに決めました。 
 

初期セットアップ、連合軍大隊の分割（ａ）：この例の目的のため

に、クイーン・グリーンに上陸している最初の2個大隊が図示され

ます。これらの2ユニットは、歩兵大隊と戦車大隊です。これらは

3個戦車中隊と3個歩兵中隊に分割されます。連合軍プレイヤーは、

1個戦車中隊をDDとして（IERY/27は、DDとして上陸すること

が認められています）2 個歩兵中隊と共にフェイズ 1 に上陸させる

ことに決めました。他の3個中隊、歩兵1個と戦車2個は、フェイ

ズ2強襲ヘクス内に置かれます。これらに一致する大隊ユニットは、

待機へクス内に置かれます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

分割後のクイーン・グリーン上陸海岸縦列 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

全連合軍ユニットが配置された後の状況 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

詳細なプレイの例：強襲上陸 [DETAILED EXAMPLE OF PLAY － ASSAULT LANDINGS] 
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初期セットアップ、連合軍大隊の分割（b）：全ての大隊は、図示し

たごとく分割され、中隊はその配置ヘクス内に、分割した大隊ユニ

ットは適切な海岸待機ボックス内に置かれます。連合軍プレイヤー

は、工兵ユニットと共に第79機甲師団のAVREとクロコダイル・

ユニットを置くことも決めました。これらの 3 ヘクス内に、現在 4
ユニットがありますが、この場合には支援ユニットはスタッキン

グ・ポイントを持たないので、認められます。 
 

フェイズ 1、連合軍の上陸／移動：連合軍プレイヤーは、最初に 2
つのDDユニットの生存についてサイを振り、クイーン・グリーン

について1d10 で1を、クイーン・ホワイトについて7の目を振り

ます。二番目はうまくいかず、除去されます。ここで漂流です。：最

初は、ピーター [Peter] のコマンドで、漂流のサイの目に－1を受け

取ります。7、9、6 で全てがうまくいき、ヘクス 2217 内に移動し

ます。クイーン・グリーン（1個AVRE、1個DD、2個歩兵）では、

サイの目は5、9、3、7です。DD中隊は漂流し、2315に上陸しま

す。クイーン・ホワイト（2 個歩兵、DD は除去されています）で

は、サイの目は7と3で、両者が2315に上陸します（もしDDが

除去されていなければ、2315でスタッキングの問題が起きて、1個

中隊が「海上」に留まらねばならなかったかも知れません。ラジャ

ー [Roger] （3個コマンド）では、サイの目は6、10、3です。1個

コマンドが2414に上陸し、他の2個は2314に上陸します。 
 

フェイズ1、連合軍の上陸／移動（b）：Lion-sur-Merに生存して上

陸したDD 戦車は、「先制射撃」の試みを獲得し、C2416 のドイツ

軍の拠点と歩兵中隊に命中を与えるためにサイを振ります。2の「命

中」ナンバーですが、サイの目が8で外れです。フェイズ2とフェ

イズ3の全ユニットは、ここで1ヘクス前方へと移動します。下記

を参照してください。ここで説明した例について、通常、このステ

ップは、DDが上陸したとき直ちに実行されることになります。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

漂流とDDのサイ振り後の状況 
 

フェイズ 1、ドイツ軍の射撃：2316 のドイツ軍ユニットは、2216
内のイギリス軍スタックを射撃することを選択します。このヘクス 
内には、3個のイギリス軍ユニットがあり、＋1のスタッキング修 
正が与えられます。ドイツ軍は自軍の拠点を裏返し、2戦力である 
ことを明らかにします。歩兵中隊と修正を統合し、命中ナンバーは 
4です。サイの目は9で外れです。次に、2416内のドイツ軍拠点を 
裏返し、戦力は1 です。歩兵中隊と修正を加えます。3 の命中ナン

バーで 2315 を射撃します。3 のサイの目で、命中を獲得します。

連合軍プレイヤーは、1個歩兵中隊の損失を選択します。 
 
 
 
 
 
 

続いて、2415 からの射撃です。3 戦力の拠点と歩兵 1 の（合計 4
戦力）で 2314 のコマンドを射撃し、スタッキング修正なしのサイ

の目5で外れです。次に、1戦力を持つC2514内の歩兵中隊が隣接

する単独のコマンドを射撃し、8 のサイの目でまたも外れです。こ

こで、減少大隊は、唯一の射撃可能目標である同じ単独のコマンド

を 2 の「命中」ナンバーで射撃し、1 のサイの目で命中させます！

コマンドは全滅します。現在の状況はこのように見えます。： 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ドイツ軍射撃フェイズ後の状況 
 

フェイズ 1、連合軍の射撃：コマンドは、自身の大隊ユニットを構

成します。スタッキング・ルールを考慮して、連合軍プレイヤーは

2317内のイギリス軍2個中隊を、AVREの下で、減少状態の2EY/8/3
に統合します。これらのユニットは、2416 内のドイツ軍の 1 戦力

拠点と歩兵中隊を射撃します。2戦力、＋1（AVRE対拠点により）

で命中ナンバーは 3 です。3 のサイの目で命中です！ ドイツ軍プ

レイヤーは、拠点を失うことを選択します。次に、2315内の戦車と

歩兵中隊は、2415内のドイツ軍拠点3と歩兵中隊を射撃します。3
の戦力と＋1 諸兵科連合修正で、3 のサイ目でまた命中です！ ド

イツ軍プレイヤーは、歩兵を失うことを選択します。最後に、2314
内の2個コマンドは、減少状態の3/1SSに統合され、同じドイツ軍

の拠点 3 を射撃します。4 のサイの目で外れです。連合軍の射撃フ

ェイズが終了します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
連合軍射撃フェイズ後の状況 
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フェイズ1、ドイツ軍の移動：フェイズ1 には、ドイツ軍プレイヤ

ーは使用可能な1 MPのみを持ちます。中央部は明らかに攻撃を受

けやすいのですが、イギリス軍のZOCsのためにドイツ軍プレイヤ

ーは直ちには救援を送れません。ドイツ軍プレイヤーは、2514の歩

兵中隊を 2516 まで移動させ、2 戦力拠点と共にいる歩兵ユニット

を2417まで1ヘクス下げることに決めます。I/736/716は、その場

を保持することに決めます。初期フェイズにおける連合軍の機動制

限は、より多くのユニットを海岸上に得ることを留めます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ドイツ軍移動フェイズ後の状況 
 

フェイズ 2、連合軍の上陸／移動：状況を注意深く観察した後に、

イギリス軍プレイヤーは41/4SSに断崖を登らせて2218に移動させ、

海岸ヘクスを空けることに決めます。減少状態の大隊とAVREを持

つヘクス 2316 は、1 個中隊の余地のみを持ちます。イギリス軍プ

レイヤーは、1個戦車中隊と10 REユニットをこのヘクス内に移動

させます。クイーン・グリーン・ヘクスのフェイズ1におけるユニ

ットの残りは、41/4SSによってカラにされた海岸ヘクス内に移動し

ます。 
 

 中央部のイギリス軍戦車と歩兵中隊は移動する場所がないので、

たとえEZOCをクリアにしていても7/3砲兵ユニットがうまく海岸

上にいけないことは明白です。いずれにしても、侵攻フェイズの間

には不可能です。砲兵大隊は1のスタッキング値のみを持ちますが、

スタッキング限度は強襲ヘクス内に3個中隊又は1個大隊と明記し

てあります。イギリス軍プレイヤーは、１個戦車中隊とクロコダイ

ダイル・ユニットを前進させます。最後に、3/1SS コマンドもやは

り前進を制限されますが、2 のスタッキング値のみを持つため、ラ

ジャーのフェイズ１ヘクスから2個コマンド中隊が前進進すること

を認められ、もはや強襲ヘクス内（すなわち「海上」にはいません。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 防御側のドイツ軍に対する潜在的な自軍の射撃戦闘が増大してい
る一方で、イギリス軍プレイヤーは到来するドイツ軍射撃フェイズ
に対する自軍のリスクも増大します。註釈：この例の目的において
は、ドイツ軍の砲兵射撃は省かれています。 
 

フェイズ2強襲ヘクス内のユニットは、スタッキング限度に従っ

て前進します。 
 

フェイズ2、ドイツ軍の射撃：2317内のドイツ軍2戦力拠点は、2315
内の 4 個イギリス軍ユニットを射撃します。2 戦力と＋2 スタッキ

ング修正で、ドイツ軍プレイヤーは6のサイの目で外れです。2416
内で隣接する歩兵中隊は、3 の命中ナンバーで同じスタック（1＋2
スタッキングについて）に対して6の目を出して外れです。最後に、

2415内の3戦力拠点は、5の命中ナンバーで2315内のスタックを

射撃し（3＋2 スタッキングについて）、2 の目で命中します。目標

となった 2 個戦車中隊、1 個歩兵中隊、1 個クロコダイル・ユニッ

トの中で、イギリス軍プレイヤーは歩兵を除去します。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ドイツ軍射撃フェイズ後の状況 
 

フェイズ2、連合軍の射撃：ロイヤル・エンジニア、AVRE戦車、

1 個戦車中隊、減少状態の 1 個大隊を持つ 2216 内の有力な連合軍

スタックは、照準を 2417 内の 2 戦力拠点に変更し、7 の射撃戦力

（2歩兵＋2戦車＋1 RE歩兵内、＋1AVRE 対拠点、＋1諸兵科連

合）で 4 のサイの目を出して拠点を破壊します。2315 内の 2 個戦

車中隊とクロコダイルは、2416 内のドイツ軍歩兵中隊を 5 の射撃

力（2戦車＋2戦車＋1クロコダイル対歩兵）で1のサイの目を出し

てまたも命中です! 歩兵中隊は除去されます。最後に、2 個のコマ

ンド中隊が減少状態の6/1SSと統合し、減少状態の3/1SSと共に4
の射撃力で 3 戦力拠点を射撃し、9 の目で外れです。状況はこの通

りです。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
連合軍射撃フェイズ後の状況 
 

フェイズ 2、ドイツ軍の移動：スウォード海岸の状況は、極度に悪

化しています。ただし、少なくとももう1フェイズは、連合軍部隊

を海岸上に封じ込めておくことはできます。ドイツ軍プレイヤーは、

2417の歩兵中隊を2316に前進させ、連合軍の前進を妨害するため

に、他の歩兵はそのままにします。ただし、移動にはコストはかか

りません。 
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フェイズ 3、連合軍の上陸／移動：連合軍にフラストレーションを

与えるため、ドイツ軍プレイヤーは海岸堡の中央と東の拡張を妨害

することに成功しましたが、この過程で少なくともさらに1個歩兵

中隊をほぼ失うことになるでしょう。生き残っているドイツ軍歩兵

のZOCsのために、連合軍プレイヤーは海岸からいかなるユニット

も前進できませんが、海岸に中隊を前進させることができます。ク

イーン・グリーン・フェイズ1ヘクスから1 個中隊が2216 に上陸

し、クイーン・ホワイト・フェイズ 1 ヘクスから 2315 に上陸し、

そこの2個戦車中隊とクロコダイル・ユニットと合流します。最後

に、2個の減少したコマンド大隊と結合するために、2314に1個コ

マンド中隊が上陸します。ラジャー・フェイズ2ヘクスからフェイ

ズ1へコマンド1個中隊も移動させます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ドイツ軍と連合軍両者の移動後の状況 
 

フェイズ 3、ドイツ軍の射撃：ドイツ軍プレイヤーは、連合軍部隊

に隣接する 2 ユニットのみを残しています。2316 内の歩兵中隊で

2216内の連合軍スタックを3の戦力（1歩兵＋2スタッキング修正）

で射撃することを選択します。2 のサイの目で、命中です。連合軍

プレイヤーは、1 歩兵ステップを減少させることを選択し、すでに

減少している2EY/8/3を分割中隊に置き換えます（これは、戦車中

隊との諸兵科連合修正を残すことになります）。3戦力拠点は、2315
内の連合軍部隊を 5 の戦力（3 拠点＋2 スタッキング修正）で射撃

します。5 の目で、またも命中です！ 連合軍プレイヤーについて

は、3個戦車中隊に選択の余地はなく、1個を失います。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ドイツ軍射撃フェイズ後の状況 
 

フェイズ 3、連合軍の射撃：スウォードのドイツ軍は窮地に追い詰

められており、連合軍は 41/4SS コマンドで射撃を開始します。3
射撃力でサイを振り、6の目で外れです。2216内の2個歩兵中隊は、

減少状態の 1SR/8/3 を構成し、戦車中隊と 5 の戦力（2 歩兵、＋2
戦車、＋1諸兵科連合修正）で射撃します。10のサイの目で、また

も外れです！ 5の射撃力で（2戦車＋1歩兵＋1工兵＋1諸兵科連

合修正）を持ち－AVREはドイツ軍歩兵中隊に対しては手助けでき

ません－2316内の戦車＆歩兵中隊は、ドイツ軍歩兵中隊に最後の射

撃を行います。連合軍プレイヤーは3の目を振って命中し、ドイツ

軍歩兵中隊は除去されます。次に、2315 の 2 個戦車中隊（クロコ

ダイルを伴います）が拠点を射撃します。4射撃力（クロコダイル 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
は、拠点に対して手助けできません）でサイを振り、1 の目で拠点

は除去されます。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
連合軍射撃フェイズ＃３後の状況 
 

フェイズ 3、ドイツ軍の移動：ドイツ軍プレイヤーは、フェイズ 3
に使用可能な3 移動ポイントを持ち、残っている I/736/716 大隊を

犠牲にすることは無益に思えるので、南方のより良い防御位置に退

却させます。歩兵中隊は、午後の連合軍の前進を少しでも遅くする

ために西方の農地に移動させます。 
 

連合軍海岸堡の配置：上陸フェイズが完了したので、連合軍プレイ

ヤーはここで海岸堡ヘクスを選択しなければなりません。強襲ヘク

ス内で上陸していないユニットは、可能な場所で大隊の構成を行い、

後のターンに上陸できるように脇に置かれます。海岸上の他のユニ

ットも、同様に大隊の構成を行います。待機ボックス内に残された

いかなるユニットも、ここで連合軍記録チャート上の除去ボックス

内に置かれ、後に補充ポイントで再建できます。 
 

 AVREとREユニットは取り去られますが、クロコダイル・ユニ

ットはゲーム内に留まります。 
 

連合軍プレイヤーは、ここで補給源になる永久海岸堡ヘクスを選

択しなければなりません。連合軍プレイヤーは、道路や上陸地点に

迅速にアクセスできるクイーン・グリーンの位置を選択します。 
 

 スウォード海岸が開かれました。一方、ドイツ軍プレイヤーは、

連合軍の前進と海岸堡の形成を遅らせるために、数個中隊を犠牲に

しました。南方の第 21 装甲師団は無為に過ごしていたわけではな

く、その到着が待たれます… 
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英連邦軍とフランス軍ユニットの略号 [Cpmmonwealth and French Unit Abbreviations] 
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勝利ポイント・スケジュール [VICTORY POINT SCHEDULE] 
 

 15頁のキャンペーン・ゲーム勝利条件で使用する。 
 
 

 
 

 

ヘクス 
 

6月9日 
 

6月15日 
 

6月30日 
 

7月15日 
 

7月30日 
 

8月11日 
 

Bayeux 
 

 

C2639 
 

1 ea 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Cruelly 
 

 

C2529 
 

1 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Ste Mere Eglise 
 

 

A4417/B1125 
 

 

1 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Isigny sur Mer 
 

 

B2112 
 

1 ea 
 

1 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Trevieres 
 

 

C2352/B2300 
 

2 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Caen 
 

 

C3618 
 

4 ea 
 

3 ea 
 

2 ea 
 

1ea 
 

0 
 

0 
 

Carentan 
 

 

B2321 
 

4 ea 
 

1 ea 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Balleroy 
 

 

C3748 
 

3 
 

1 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Tilly sur Suelles 
 

 

C3735 
 

4 
 

2 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Portbail 
 

 

B1948 
 

－ 
 

5 
 

3 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Carteret 
 

 

A4745/B1454 
 

－ 
 

5 ea 
 

3 
 

0 
 

0 
 

0 
 

St. Lo 
 

 

B4311 
 

－ 
 

8 ea 
 

5 ea 
 

3 ea 
 

1 ea 
 

0 
 

Montebourg 
 

 

A3519 
 

2 ea 
 

1 ea 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Valognes 
 

 

A3226 
 

5 ea 
 

2 ea 
 

0 
 

0 
 

0 
 

0 
 

Caumont 
 

 

C4746 
 

－ 
 

5 
 

3 
 

2 
 

1 
 

0 
 

Villers Bocage 
 

 

C4837/E1046 
 

－ 
 

5 
 

3 
 

2 
 

1 
 

0 
 

Thury Harcourt 
 

 

E2035 
 

－ 
 

4 
 

3 
 

2 
 

1 
 

0 
 

Cherbourg 
 

 

A1935 
 

－ 
 

特別 
 

特別 
 

特別 
 

特別 
 

特別 
 

Lessay 
 

 

B3239 
 

－ 
 

10 
 

5 
 

3 
 

2 
 

0 
 

Coutances 
 

 

D1342 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

5 
 

3 
 

1 
 

Tessy sur Vire 
 

 

D2219 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

5 
 

1 
 

Granville 
 

 

D3652 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

5 
 

1 
 

Villedieu 
 

 

D3529 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

5 
 

4 
 

1 
 

St-Sever-Calvados 
 

 

D3618 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

7 
 

5 
 

St.Pierre sur Divas 
 

 

E1608 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

5 
 

3 
 

Falaise 
 

 

E3117 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

10 
 

0 
 

Flers 
 

 

E4740 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

10 10 
 

Vire  
 

 

D3708 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

5 3 
 

Argentan 
 

 

E4706 
 

－ 
 

－ 
 

－ 
 

10 
 

10 
 

10 
 
 
1 ea：占領した各目標ヘクスについて受け取るポイント。 
 

－：ポイントなし 
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