
 
 
 
 
解明 [CLARIFICATIONS]： 
 

6.1 ZOC を持たないユニットは、ZOC ボンドを形成でき

ません。 
 
10.3 と 11.4.3 フランス軍自動車化師団は、1-2-6 残余を

使用します。 
 
12.1.3 項目 3 解明：「可能な限り」＝ただし、少なくとも

1 ヘクス。 
 
13.1.3 ドット 3 ターン 1 の制限は、統合ゲームでも両マ

ップに適用します。 
 
19.4.1 登場エリアは、マップに隣接していると見なされ

ません。これは、物理的に敵ユニットに隣接する登場エリ

アへ進入するため、拡張移動の使用を認めます。 
 
22.10.1 ベルギー軍ユニットは、自動的勝利の計算から除

外されます。 
 
 
ダイナモ・マップの ERRATA 
 ベルギー降伏の下にある、ターン 5 の第 251 師団の待

機ボックスは、誤ったターンとマップ上の登場エリアが記

載されています（カウンターとカードが正解です）。マッ

プ上に記載された 10/9 III カウンターは、2-2-7 の数値と

9-A 登場が表示されていますが、本物のカウンターは 3-3-
7 で 8-A に登場します。 
 
DYNAMO カウンターERRATA 
 Wood Gp は、カウンター上に記載された誤ったセットア

ップ・ヘクスを持ちます。2318 でなければなりませんが、

2219 と述べています。セットアップ・カードとマップが

正解です。 
 
 ベルギー軍第 13 師団は、カウンター上に記載された誤

ったセットアップ・ヘクス 3510 を持ちます。3411 でなけ

ればなりません。セットアップ・カードとマップが正解で

す。 
 
 
統合ゲームの ERRATA 
 
統合ゲームのセットアップ 
第 3 Pz－5819 
第 4 Pz－5821 
第 5 Pz－5526 
第 7 Pz－5427 
 
統合ゲームの増援 
第 11 と第 46 歩兵師団：5－A 
第 1 歩兵師団：5－U  
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プレイ・バランス 
 以下のルール修正は、ゲームのバランスをとるため
に追加されました。： 
 
9.2.5 地形が認め、ドイツ軍戦車ユニットが戦闘に参加

したら（攻撃又は防御）、その戦車シフトはフランス軍

2-1-6 戦車大隊によって無効化されません。 
 
21.8 ターン 1 に、Sambre－Meuse ライン以北にある

フランス軍ユニットは、そのライン（第 1 軍／第 9 軍

の境界線）の南へ越えることができません。第 1 DCR
は除外されます。 
 
ターン 1 に、Aisne－Canal des Ardennes ラインの

南にあるフランス軍ユニットは、そのライン（第 9 軍

／第 2 軍の境界線）の北へ越えることができません。 
 
未公式： 
 
ターン 2～5：N 又は S の登場コードを持つ連合軍の無

作為増援は、N であると 1 ターン、S であると 2 ター

ン遅延します。 
 
ターン 6～9：S の登場コードを持つ連合軍の無作為増

援は、1 ターン遅延します。 
 


