
（＃）カッコ内の移動コストは、ターン11（21AM）に開始する ＴＥＣの注釈：
地表凍結状況のため。 １．ユニットは、越えるために非橋梁河川又は非道路森林
ＴＭ＝もしもユニットが戦術移動を使用している場合にのみ 　荒地ヘクスサイドに隣接して移動を開始しなければならない。
進入又は越えることができる。 ２．装甲シフトは、もしも防御側が森林、都市、森林荒地ヘクス
ＤＣＢ＝防御戦闘ボーナス 　内におらず、しかも道路がヘクスサイドを越えると、森林荒地
ＯＴ＝ヘクス内の他の地形 　ヘクスサイドを越えて可能。
Ｐ＝禁止（道路又は橋梁を使用しない限り） ３．装甲シフトは、もしも防御側が森林、都市、森林荒地ヘクス
Ｙ／Ｎ＝状況によりYes又はNo。 　内にいなければ、無傷の橋梁を越えて可能。

４．ドイツ軍ユニットのみが、西方の壁ＤＣＢから恩恵を受ける。
５．機械化ユニットは、もしも一級道路上の都市ヘクスを通過し
　て移動していると1/2MPを消費する。

ＮＯ
もしも防御側のヘクスに進入できなければ、
車両ユニットの攻撃値は半減される（15.4）。 －
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