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ドイツ第LXXX軍団の活性化：16MO～18EVターン

a. 下のイヴェントは、ドイツ第 LXXX 軍団の活性化を受けて発生

する。

b. 16MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。
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第LXXX軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～18EV 
 ＋１ USがエヒテルナハ [Echiternach]を占める

 ＋１ USがハラー [Haller] を占める

 ＋１ USがミュレルタル [Mullerthal] を占める

第LXXX軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～18EV 
 －１ ドイツ軍がエヒテルナハ [Echiternach]を占める

 －１ ドイツ軍がハラー [Haller] を占める

 －１ ドイツ軍がミュレルタル [Mullerthal] を占める

78.0 第７軍エリア内のランダム・イヴェント [Random Events in the 7A Area] 

#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。第422/174砲兵は、16MOターンに砲兵支援を提供できない。

B ヴァレンドルフ [Wallendorf] のドイツ軍橋梁構築が加速する。橋梁向上マーカーを置く。

C エヒテルナハ [Echiternach] のドイツ軍橋梁構築が加速する。橋梁向上マーカーを置く。

D エヒテルナハ [Echiternach] のドイツ軍橋梁構築がUS砲兵によって損傷する。橋梁損傷マーカーを置く。

E ヴァレンドルフ [Wallendorf] のドイツ軍橋梁構築がUS砲兵によって損傷する。橋梁損傷マーカーを置く。

F US砲兵がエヒテルナハ [Echiternach] で構築中の橋梁を破壊し、除去する。

G 9058内の第LXXX軍団のいずれか１個大隊は、休息中でも8959へ渡される。このターンに再び移動できない。

H バートン [Barton] 将軍が第159工兵大隊を見つける。これは、このターンに到着する。

I ルフトヴァッフェの航空支援：第LXXX軍団HQと共に１地上掃射が置かれる。この地上掃射は、通常の割当に追加される。

J USの航空支援：US第８軍団は、シュール [Sure] 川南のどこかの任務に追加の１戦隊を受け取る。

K 第276 PzJ大隊は、このターンに到着する。

L 第７軍アセットを機動化させるために捕獲トラックが使用される。

M USは、ブランシュ・エルンツ [Blanche Ernz] 川東のいずれかの村内に１拠点を置くことができる。

N USは、アルゼット [Alzette] 川東のいずれかの村内に１拠点を置くことができる。

イヴェントB又はC：橋梁向上のランダム・イヴェントは、橋梁構築進捗フェイズの75.4の手順を使用して解決される（60.3.1項）。

イヴェントD又はE：橋梁損傷のランダム・イヴェントは、橋梁構築進捗フェイズの75.3の手順を使用して解決される（60.3.1項）。

イヴェントI：戦術航空機表を使用して航空機のサイを振り、第LXXX軍団HQにそれを置く。第LXXX軍団HQから20へクス以内で戦闘航空支

援任務又は妨害のために使用可能。

イヴェントJ：戦術航空機表を使用して航空機のサイを振り、南端外の第８軍団Lux HQにそれを置く。アルゼット [Alzette] の東でシュール [Sure] 川
の南のどこかで戦闘航空支援任務又は妨害のために使用可能。

イヴェントL：捕獲トラックの使用については、105.1.3項を参照。
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ドイツ第LXXXV軍団の活性化：16MO～18EVターン
[German LXXXV Corps Activated : 16MO to 18EV Turns] 

a. 下のイヴェントは、ドイツ第LXXXV軍団の活性化を受けて発生

する。

b. 18MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。
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第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ USがウール [Our] 川三角州（8455）を占める。

 ＋１ USがフヒン [Fouhren] を占める。

 ＋１ USがベッテンドルフ [Bettendorf] を占める。

第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 ＋１ USユニットがコンスタム [Consthum] を占める。

 ＋１ USがオッシェド [Hoscheid] を占める。

 ＋１ USがブールシャイト [Bourscheid] を占める。

 ＋１ USがエテルブリュック [Ettelbruck] を占める。

第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 ＋１ USがエッシュ・シュル・シュール [Esch-sur-la-Sure] を占

める。

 ＋１ USがウィルツ [Wiltz] を占める。

第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －１ ドイツ軍がウール [Our] 川三角州（8455）を占める。

 －１ ドイツ軍がフヒン [Fouhren] を占める。

 －１ ドイツ軍がベッテンドルフ [Bettendorf] を占める。

第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがコンスタム [Consthum] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがオッシェド [Hoscheid] を占める。

 －１ ドイツ軍がブールシャイト [Bourscheid] を占める。

 －１ ドイツ軍がエテルブリュック [Ettelbruck] を占める。

第LXXXV軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 －１ ドイツ軍がウィルツ [Wiltz] を占める。

 －１ ドイツ軍がメルシュ [Mersch] を占める。

 －１ ドイツ軍がレーディンゲン [Redange] を占める。

 －１ ドイツ軍がマルトランジェ [Martelange]（5757）を占める。

#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。第８軍団/687砲兵は、16MOターンに砲兵支援を提供できない。

B 局地的情報を基準に、16MO ターンに攻撃されるときに28/109は奇襲を受けない。1

C ヴァレンドルフ [Wallendorf] のドイツ軍橋梁構築が進捗する。橋梁向上マーカーを置く。

D ロート [Roth] の橋梁（974）が進捗する。橋梁進捗マーカーを置く。

E ロート [Roth] の橋梁（974）が損傷する。橋梁損傷マーカーを置く。

F ヴァレンドルフ [Wallendorf] （965）が損傷する。橋梁損傷マーカーを置く。

G US砲兵がヴァレンドルフ [Wallendorf]で構築中の橋梁を破壊し、除去する。

H 第５FJがウール [Our] 川を越えてⅢ号突撃砲中隊を渡す。第11突撃砲中隊を取り上げてヴィアンデン [Vianden] 内に置く。

このターンに移動できない。

I もしも解放されていなければ、US 第 35 工兵大隊をバストーニュ [Bastogne] へ移す。バストーニュ又はそこから３へクス以

内に置く。2

J USは、エテルブリュック [Ettelbruck] 内に拠点を置く。

K ルフトヴァッフェの航空支援：第LXXXV軍団HQと共に１地上掃射が置かれる。この地上掃射は、通常の割当に追加される。

L USの航空支援：US第８軍団は、ウィルツ [Wiltz] 川／小川南のどこかの任務に追加の１戦隊を受け取る。

M USは、メルシュ [Mersch] 内に１拠点を置くことができる。

N 第７軍アセットを機動化させるために捕獲トラックが使用される。１トラック・ユニットを第７軍の徒歩歩兵ユニット又はゼ

ロのMFを持つユニットに割当てる。

O USは、１SPを第５装甲軍－第７軍境界線の南で、へクス列6200以東のいずれかの町又は村内に置くことができる。
1 28/109のユニットは、第５装甲軍～第７軍境界線の南、ウール [Our] 川の西で開始する。
2 第35工兵は、ドイツ軍が５へクス以内に移動するか又は18PDターンになるまで、３へクスの限度を超えて移動できない。
イヴェントC又はD：橋梁向上のランダム・イヴェントは、橋梁構築進捗フェイズの75.4の手順を使用して解決される（60.3.1項）。

イヴェントE又はF：橋梁損傷のランダム・イヴェントは、橋梁構築進捗フェイズの75.3の手順を使用して解決される（60.3.1項）。

イヴェントK：戦術航空機表を使用して航空機のサイを振り、第LXXX軍団HQにそれを置く。第LXXX軍団HQから20へクス以内で戦闘航空支

援任務又は妨害のために使用可能。

イヴェントL：戦術航空機表を使用して航空機のサイを振り、南端外の第８軍団Lux HQにそれを置く。へクス列56の東、へクス列76の西、シュ

ール [Sure] 川の南で戦闘航空支援任務又は妨害のために使用可能。

イヴェントN：捕獲トラックの使用については、105.1.3項を参照。
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ドイツ第XLVII軍団の活性化：16MO～18EVターン
[German XLVII Corps Activated：16MO to 18EV Turns] 

a. 下のイヴェントは、ドイツ第 XLVII 軍団の活性化を受けて発生

する。

b. 16MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。
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第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ USユニットがマルナッハ [Marnach] を占める。

 ＋１ USユニットがオザンジャン [Hosingen] を占める。

 ＋１ USユニットがエヌシェド [Heinersheid] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 ＋１ USユニットがクレルヴォー [Clercaux] を占める。

 ＋１ USユニットがドラファルト [Draffalt] を占める。

 ＋１ USユニットがヴィルヴェルヴィルツ [Wilwerwiltz] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 ＋１ USユニットがアレルボルヌ [Allerborn] を占める。

 ＋１ US ユニットがロンヴィリー [Longvilly] とマジュレ

[Mageret] を占める。

 ＋１ US ユニットがヴァルダン [Wardin] とマーヴィー

[Marvie] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがマルナッハ [Marnach] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがオザンジャン [Hosingen] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがエヌシェド [Heinersheid] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがクレルヴォー [Clercaux] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがドラファルト [Draffalt] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがヴィルヴェルヴィルツ [Wilwerwiltz] を占

める

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがアレルボルヌ [Allerborn] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがロンヴィリー [Longvilly] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがノヴィル [Noville] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがヴァルダン [Wardin] とマーヴィー

[Marvie] を占める。

88.0 第５装甲軍エリア内のランダム・イヴェント [Random Events in the 5PzA Area] 
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#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。US軍団砲兵は、16MOターンに第28歩兵師団に砲兵支援を提供できない。

B 局地的情報を基準に、16MO ターンに攻撃されるときに28/110は奇襲を受けない。1

C 第26 VGの１個突撃中隊の豪胆が戦闘中に－１drmを獲得する。：ドイツ軍プレイヤーは、中隊を選択する。

D 第26 VGの１個突撃中隊の豪胆が損失を生じさせる。；ドイツ軍プレイヤーが選択する。たとえ無傷であっても、ドイツ軍戦

闘セグメント後に取り去る。

E 6941（ドンナンジュ [Donnange]）内の28/110/IIがこのターンに解放されている。

F ダスブルク [Dasburg] とゲミュント [Gemund] で渋滞。このターンにこれらの橋梁を越えるために＋２MF。もしもルール30.3
が有効であると、代わりにイヴェントEを使用する。

G 第243突撃砲大隊第１中隊と第２中隊が移送され、このターンに到着する。2

H 移送中のLehr装甲部隊が、第559 PzJヤークト・パンター・ステップを増強する。3

I 7237内の駆逐戦車中隊又は7236内の工兵中隊が解放される。アメリカ軍が選択する。

J ウィルツ [Wiltz] 内の第44工兵大隊は、自由に移動できる。

K アメリカ軍工兵は、たとえドイツ軍ユニットが隣接していても、このターンに移動した後に橋梁爆破準備マーカーを置くこと

ができる。

L USは、エシュヴァイラー [Eschweiler] 内に道路ブロックを置くことができる。

M USは、マルトランジェ [Martelange] 内の第299工兵大隊とウィルツ [Wiltz] 内の第44工兵大隊を自由に移動させることがで

きる（もしも未だに解放されていなければ）。

N USは、アッセルボルン [Asselborn]、ブヴァンジュ [Boevange]、トロイーネ [Troine] 内に道路ブロックを置くことができる。

O 督促された支援ユニット。もしも第XLVII軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2hの制限にかかわらず、第

766 VAKと第15 NWは半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第XLVII軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わな

ければならない。

P USは、アレルボルヌ [Allerborn] 内に道路ブロックを置くことができる。

Q 督促された支援ユニット。もしも第８軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2h の制限にかかわらず、第 333
全体、8C/687、8C/275は、半分のMFまで移動して射撃できる。他の全てのUS第８軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わ

なければならない。

R 第653ヤークト・ティーガー大隊が、第５装甲軍HQに又は隣接に到着する。このターンは移動できない。

S 第２装甲捜索がUS防衛の間隙を発見する。このターンの道路ブロックに対する第２装甲捜索の攻撃は、道路ブロックを打ち

消す。サイを振る前に道路ブロックを取り去る。戦闘後前進は、通常に扱われる。

T 捕らわれた看護婦がバイエルライン将軍を蠱惑する。将軍はこのターンに移動できず、いかなる能力も使用できない。

U ベルギー人農夫が装甲教導の先鋒を泥濘の袋小路に誤誘導する。US プレイヤーは、このターンに４MF の移動値で移動する

３つの前線装甲教導ユニットを選択する。ドイツ軍は、このイヴェントによって一度のみ騙されることができる。

V USは、道路ブロックをロンヴィリー [Longvilly] 又はブルシー [Bourcy] 内に置くことができる。

W マッコーリフ将軍が第８軍団HQを訪問するため偶然迂回しない。詳細については下記を参照。4

X US は、ノヴィル [Noville]、マジュレ [Mageret]、ヴァルダン [Wardin]、マーヴィー [Marvie] 内に道路ブロックを置くことが

できる。

Y USは、ウルトヴィル [Ourtheuville] で、ウルト [Ourthe] 川の無傷の橋梁を離れることができる。これは爆破できない。ドイ

ツ軍の十字でマークする。

Z US は、ヌッフ [Neffe] 内に拠点を置くことができる。ティーム・チェリーの残余は、火災に追い出されるまでヌッフの城を

保持した。
1 28/110のユニットは、第５装甲軍～第７軍境界線以北で、ウール [Our] 川の西で開始する。
2突撃砲中隊は、Lehr HQと共に又は隣接に置かれる。これらは、このターンに移動できない。もしもLehr HQが非指揮下又は非補給下であると、

イヴェントはこのターンに発生しない。
3 移送中のLehr戦車部隊が、第559 PzJヤークト・パンター・ステップを増強する。ステップを完全戦力の第559 PzJに置き換える。もしもゲーム

を開始するステップが除去されたら、裏返された第559 PzJがLehr HQから１へクス以内に置かれる。もしも第559 PzJステップ又はLehr HQ
が非指揮下又は非補給下であると、イヴェントはこのターンに発生しない。もしもこのイヴェントが18PDターンの前に発生していなければ、18PD
ターンに発生する。

4 マッコーリフ将軍は、ミドルトン将軍に会うために偶然迂回しないが、元の命令のごとくウェルボーモンへの道程を継続する。結果として、彼は偶

然にもその任務がバストーニュへ変更されていたことを知らず、第101空挺師団の経路を変更するために伝令を送らない。それ故、マッコーリフと

第101空挺は、ウェルボーモン [Werbomont] への道程を継続する。第101空挺が18AFターンをどこで開始するかにかかわらず、18AF US移動セ

グメントの終了時、マッコーリフ将軍はラロッシュにあり、第101 空挺はブラ・ラ・オート [Bras Haut] からレコーニュ [Recogne] まで戻る伸び切

った戦略移動モード状態の連続した縦隊で置かれる。18AF ターンの後、将軍と縦隊はレコーニュ～サン・ユベール～ラ・ロッシュ～サムレー～マ

ネ～ウェルボーモンを経由する道路システムの東又は南東を走らない道路を介してウェルボーモンまで迅速に行軍しなければならない。全ての第

101空挺戦闘ユニットは、ウェルボーモンに到着するか又は以下の１つがUSプレイヤーの支配へ解放するまで移動を継続しなければならない。：

1）マッコーリフ将軍又は第101空挺HQがウェルボーモン [Werbomont] に進入して停止した後のターン。

2）第101空挺縦隊内のいずれかのユニットが、ドイツ軍ユニット内へ突っ込む。戦略移動状態のユニットは、ドイツ軍ユニットの隣接へうっかり

入り、背後に積み上げることが認められる。ターンの終了時、戦略移動マーカーが取り去られて師団はUSプレイヤーの支配へ解放される。
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LVIII 軍団の活性化：16MO～18EVターン
[XLVII Corps Activated：16MO to 18EV Turns] 

a. ランダム・イヴェント（右のチャートを参照）は、ドイツ第LVIII
軍団の活性化を受けて発生する。

b. 16MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。

第LVIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ USユニットがウーレン [Ouren] を占める。

 ＋１ USユニットがベルク・ロイラント [Berg Reuland] を占め

る。

第LVIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 ＋１ USユニットがワイワンパック [Weiswampach] を占める。

 ＋１ US ユニットがトロワヴィエルジュ [Troisvierges] を占め

る。

 ＋１ USユニットがバスベレン [Basbellain] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 ＋１ USユニットがグヴィー [Gouvy] を占める。

 ＋１ USユニットがシュラン [Cherain] を占める。

 ＋１ USユニットがウッファリーズ [Houffalize] を占める。

第LVIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがウーレン [Ouren] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがベルク・ロイラント [Berg Reuland] を
占める。

第LVIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがワイワンパック [Weiswampach] を占

める。

 －１ ドイツ軍ユニットがトロワヴィエルジュ [Troisvierges] を

占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがバスベレン [Basbellain] を占める。

第XLVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがグヴィー [Gouvy] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがシュラン [Cherain] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがウッファリーズ [Houffalize] を占める。
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#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。US軍団砲兵は、16MOターンにウール川東の第28歩兵師団に砲兵支援を提供できない。

B 局地的情報を基準に、16MO ターンに攻撃されるときに28/112は奇襲を受けない。これらのユニットには、7738内の28/112/II
大隊とウール [Our] 川東の第28歩兵師団の全ユニットを含む。

C ドイツ軍の西方の壁要塞化建造物を占める US ユニットに対する攻撃が、自国内を知るドイツ軍によって進捗する。ウール

[Our] 川東のUS拠点又は要塞に対する第LVIII軍団の攻撃は、－１drmを受け取る。

D ワイワンパック [Weiswampach] 内のLebスチュアート戦車がこのターンに解放される。

E 7237内の駆逐戦車又は7236内の工兵中隊が解放される。アメリカ軍が選択する。

F 移送中の３ユニットが、第LVIII軍団HQの上又は隣接に到着する。1

F+ もしもFランダム・イヴェントが２回振られたら、ランダム・イヴェントL－第116装甲師団の装甲ステップを履行する。

G USは、 ワイワンパック [Weiswampach] 内に道路ブロックを置くことができる。

H USは、トロワヴィエルジュ [Troisvierges] 又はバスベレン [Basbellain] 内に道路ブロックを置くことができる。

I 督促された支援ユニット。もしも第 LVIII 軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2h の制限にかかわらず、第

401 VAKと第７NWは、半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第LVIII軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わな

ければならない。

J USは、ブオ [Beho] 又はボヴィニー [Bovigny] に道路ブロックを置くことができる。

K 督促された支援ユニット。もしもUS 第 8 軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2h の制限にかかわらず、第

174 FAGと8C/776は、半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第８軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わなければ

ならない。

L 一度のみのイヴェント。移送中の第116装甲のパンターとⅣ号戦車がこのターンに到着する。1

M 西への移動で、9CCR/2は第116装甲の主力部隊と遭遇する。9CCR/2は、直ちにその場で２ステップ減少させる。これは一

度のみ発生し、もしも9CCR/2がいまだ完全な状態でマップ上にある場合のみである。

N 第116装甲捜索がUS防衛の間隙を発見する。このターンの道路ブロックに対する第116装甲捜索の攻撃は、道路ブロックを

打ち消す。サイを振る前に道路ブロックを取り去る。戦闘後前進は、通常に扱われる。

O USは、リムリ [Limerie]、クルティル [Courtil]、ボヴィユー [Bovigny] のいずれかに道路ブロックを置くことができる。

P ルフトヴァッフェの出現：地上支援のため第LVIII軍団HQと共に追加の１地上掃射が置かれる。航空機タイプについてサイ

を振る。

Q US第８軍団HQは、ドイツ第LVIII軍団のユニットに対する地上戦闘支援任務に追加の１戦隊を受け取る。

R USは、タヴィニー [Tavigny]、シュラン [Cherain]、モンテルバン [Montelban] のいずれかに道路ブロックを置くことができる。

S USは、グヴィー [Gouvy] に拠点を置くことができる。
1第228PzJ大隊I中隊は突撃砲装備で到着するが、このターンに移動できない。第401 VAK第III大隊と第Ⅳ大隊は、このターンに行軍隊形で到着

してそのターンを終了する。注記：もしも３ユニットが18PDの前に到着していなければ、18PDに到着して第LVIII軍団HQと共に置かれる。
2 ６つの各装甲ユニットが１ステップ増加を受け取る。もしもⅣ号戦車又はパンターが除去されていたら、デッド・パイルから回復して１ステップ戦

力で補充される。注記：もしもこのイヴェントが19PDの前に発生していなければ、19PDに発生してステップは吸収される。
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LXVI軍団の活性化：16MO～18EVターン
[LXVI Corps Activated：16MO to 18EV Turns] 

a. ランダム・イヴェント（右のチャートを参照）は、ドイツ第LXVI
軍団の活性化を受けて発生する。

b. 18AD～18EVターンに、２回サイが振られる。１つはウール[Our]
川の東、１つは西で適用され、指定されたサイの目修正を適用する。

c. シュネー森林内にある第106歩兵師団の５個大隊は、もしも以前

に解放されていなければ19PDターンに解放される。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ US の補給道路がマンダーフィールド [Manderfield]、クレ

ヴィンケル [Krewinkel]、ロート [Roth] 内へ。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 ＋１ USの補給道路がアウ [Auw]、ブライアルフ [Bleialf]、シェ

ーンベルク [Schonberg] 内に退出する。

 ＋１ USがヘレスバッハ [Herrsbach] 内に補給道路をたどれる。

 ＋１ 106/589又は106/590がドイツ軍の攻撃によって除去され

た。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 ＋１ US の補給道路がブライアルフ [Bleialf] 又はシェーンベル

ク [Schonberg] 内に退出する。

 ＋１ 第589又は590がドイツ軍の蹂躙又は攻撃によって除去さ

れる。

 ＋１ 第591砲兵がドイツ軍の蹂躙又は攻撃によって除去される。

第LXVI軍団のDRM－ウール川の西で適用－18PD～18EV 
 ＋１ US がシュタイネブリュック [Steinebruck] 内に補給道路

をたどれる。

 ＋１ US がマイアーローデ [Meyerrod] 内に補給道路をたどれ

る。

 ＋１ US がグリューフリンゲン [Grufflingen] 内に補給道路をた

どれる。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －１ マンダーフィールド [Manderfield]、クレヴィンケル

[Krewinkel]、ロート [Roth] 内への USの補給道路がない。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 －１ アウ [Auw]、ブライアルフ [Bleialf]、シェーンベルク

[Schonberg] 内へのUSの補給道路がない。

 －１ ヘレスバッハ [Herrsbach] 内へのUS補給道路がない。

第LXVI軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD～18EV 
 －１ ブライアルフ [Bleialf] 又はシェーンベルク [Schonberg] 内

へのUSの補給道路がない。

 －１ ヴィンターシュペルト [Winterspelt] 内へのUS補給道路が

ない。

第LXVI軍団のDRM－ウール川の西で適用－18PD～18EV 
 －１ US がシュタイネブリュック [Steinebruck] 内に補給道路

をたどれない。

 －１ US がマイアーローデ [Meyerrod] 内に補給道路をたどれ

ない。

 －１ US がグリューフリンゲン [Grufflingen] 内に補給道路をた

どれない。
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#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。US軍団砲兵は、16MOターンに第106歩兵師団に砲兵支援を提供できない。

B 局地的情報を基準に、16MO ターンに攻撃されるときに第106歩兵師団は奇襲を受けない。

C 第106歩兵師団の指揮が混乱する。US軍団砲兵は、へクス列8500の東で第106歩兵師団ユニットに支援を提供できない。

D シュネーアイフェル内の106/422と106/423の５個歩兵大隊は、このターンに解放される。

E 第106歩兵師団の指揮が混乱する。US軍団砲兵は、シュネーアイフェル内の５つの歩兵ユニットに支援を提供できない。

F 第10SS砲兵ユニットは前方へ移動できるが、ウール [Our] 川を越えることができない。

G 第５装甲軍アセットを機動化させるために捕獲トラックが使用される。１トラック・ユニットを第５装甲軍の徒歩歩兵ユニッ

ト又はゼロのMFを持つユニットに割当てる。

H 督促された支援ユニット。もしもUS 第 8 軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2h の制限にかかわらず、第

402 FAGは半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第８軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わなければならない。

I USは、グリューフリンゲン [Grufflingen] 又はヴァラローデ [Wallerode] 内に道路ブロックを置くことができる。

J USは、サン・ヴィット [St. Vith] 内に拠点を置くことができる。

イヴェントG：捕獲トラック。

１．捕獲トラックを持つ徒歩ユニットは、もしもトラックと共にターンを開始すると、８のトラック MF で移動できる。もしも移動した最初のへク

スがトラック移動率であると、移動全体がトラック・ユニットとしてでなければならない。

２．もしも歩兵が移動した最初のへクスが徒歩ユニットとしてであると、移動全体が徒歩ユニットとしてでなければならない。トラックは個別に移動

する。歩兵とトラックは、新たなターンの開始時に統一できる、

３．もしも捕獲トラックを持つ徒歩歩兵が、トラックが禁止された地形内への退却を強制されると、トラック・ユニットは除去されるが徒歩歩兵は退

却できる。これは、自動車化歩兵については適用不能。
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第1SS軍団の活性化：16MO～18EVターン
[１SS Corps Activated：16MO to 18EV Turns] 

a. 下のイヴェントは、第１SS軍団の活性化を受けて発生する。

b. 16MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。
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第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ USユニットがランツェラート [Lanzrath] を占めるか又は

カラ。

 ＋１ USユニットがマンダーフェルト [Manderfeld] を占める。

第1SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PDターン

 ＋１ USユニットがビューリンゲン [Bullingen] を占める。

 ＋１ USユニットがヘレスバッハ [Herrsbach] を占める。

 ＋１ USがヘッペンバッハ [Heppenbach] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17MO 
 ＋１ USユニットがマルメディ [Malmedy] を占める。

 ＋１ USユニットがリヌーヴィル [Ligneuville] を占める。

 ＋１ USユニットがボルン [Born] とレヒト [Recht] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17AF～17EV 
 ＋１ USユニットがマルメディ [Malmedy] を占める。

 ＋１ USユニットがスタヴロ [Stavelot] を占める。

＋１ USがポト [Poteau] 又はプティ・ティエ [PetitThier] を
める。

 ＋１ USがワンヌ [Wanne] 又はグラン・アルー [Grand Halleux] 
を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD 
 ＋１ US ユニットがスタヴロ [Stavelot] とヴィエルサルム

[Vielsalm] を占める。

 ＋１ USユニットがトロワ・ポン [Trois Ponts] を占める。

 ＋１ USが6621と6622を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18MO 
 ＋１ USユニットがラ・グルエーズ [La Gleize] を占める。

 ＋１ USがバス・ドボー [Basse Bodeau] と6221を占める。

 ＋１ US がアルブルフォンテーヌ [Arbrefontaine] とサール

[Sart] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18AF～18EV 
 ＋１ USユニットがラ・グルエーズ [La Gleize] と6616を占め

る。

 ＋１ USがアビエーモン [Habiemont] と6016を占める。

 ＋１ USユニットがブラ [Bra] を占める。

（＋１）US ユニットがリエルヌー [Lierneux] とレーニエ [Regne]
を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －２ ドイツ軍ユニットがランツェラート [Lanzrath] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがマンダーフェルト [Manderfeld] を占

める。

第1SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PDターン

 －１ ドイツ軍ユニットがビューリンゲン [Bullingen] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがヘレスバッハ [Herrsbach] を占める。

 －１ ドイツ軍がヘッペンバッハ [Heppenbach] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17MO 
 －１ ドイツ軍ユニットがマルメディ [Malmedy] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがリヌーヴィル [Ligneuville] を占める。

 －１ ドイツ軍がボルン [Born] とレヒト [Recht] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－17AF～17EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがマルメディ [Malmedy] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがスタヴロ [Stavelot] を占める。

－１ ドイツ軍がポト  [Poteau] 又はプティ・ティエ

[PetitThier] を占める。

 －１ ドイツ軍がワンヌ [Wanne] 又はグラン・アルー [Grand 
Halleux] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18PD 
 －１ ドイツ軍がスタヴロ [Stavelot] とヴィエルサルム

[Vielsalm] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがトロワ・ポン [Trois Ponts] を占める。

 －１ ドイツ軍が6621と6622を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18MO 
 －１ ドイツ軍ユニットが6619を占める。

 －１ ドイツ軍がバス・ドボー [Basse Bodeau] と6221を占める。

 －１ ドイツ軍がアルブルフォンテーヌ [Arbrefontaine] とサー

ル [Sart] を占める。

第１SS軍団ランダム・イヴェントのDRM－18AF～18EV 
 －１ ドイツ軍がラ・グルエーズ [La Gleize] 又は6616を占める。

 －１ ドイツ軍がアビエーモン [Habiemont] 又は6016を占める

 －１ ドイツ軍ユニットがブラ [Bra] を占める。

－１ ドイツ軍がリエルヌー [Lierneux] 又はレーニエ [Regne]を
占める。

99.0 第６装甲軍エリア内のランダム・イヴェント [Random Events in the 6PzA Area] 
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#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。US軍団砲兵は、このターンに第99歩兵師団に砲兵支援を提供できない。

B 99/394/II（9119）への接近がドイツ軍の配備を妨げる。このターンの対第99歩兵師団の攻撃に（＋１）drmを加える。

C 99/394、I & R小隊（1-7-6）をランツェラート [Lanzerath] 内に置く。ユニットは、ランツェラートを離れられない。退却を

強制されたら除去される。1

D ターン記録欄上のドイツ軍コマンドがいずれかのドイツ軍HQと共に置かれ、連合軍の後背エリア内へ戻される。

E ウェーム [Waimes] 内の第197 SPAAユニットが解放される。

F KGPはビュートゲンバッハ [Butgenbach] 湖の西のどこかでヴァルシュ [Warche] 川を越えて／又は攻撃できる。2

G 連合軍ユニットに隣接する１つのコマンドが、正体を暴露されて逮捕される。もしも複数のコマンドが資格を持つと、連合軍

プレイヤーが選択する。

H SSの残虐行為がUSの決意を増加させる。12月17日ターンに、USはSSユニットを含む戦闘に有利な（－１又は＋１）DRM
を受ける。

I 第６装甲軍アセットを機動化させるために捕獲トラックが使用される。１トラック・ユニットを第６装甲軍の徒歩歩兵ユニッ

ト又はゼロのMFを持つユニットに割当てる。

J ゼップ・ディートリヒ [Sepp Dietrich] が爆撃を受けるが、US航空機によってではない。ゼップは、このターンにその能力を

使用できない。

K 督促された支援ユニット。もしも第１SS 軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2h の制限にかかわらず、第

388 VAK、第402 VAK、第４NW、第９NWは半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第１SS軍団直属ユニットは、

13.5.2項に従わなければならない。

L 督促された支援ユニット。もしもUS第５軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2hの制限にかかわらず、第3
５軍団砲兵全体が半分のMFまで移動して射撃できる。他の全てのUS第５軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わなければな

らない。

M 第519 PzJ大隊（４個中隊）が、このターンに9923へ到着する。第２SS軍団が到着するときにQQを適用することに注意。

N US は、リエルヌー [Lierneux] 、レーニエ [Regne] 、アルブルフォンテーヌ [Arbrefontaine] 、サール [Sart] のいずれかに拠

点を置くことができる。

O 第１SS装甲捜索がUS防衛の間隙を発見する。このターンの道路ブロックに対する第１SS装甲捜索の攻撃は、道路ブロック

を打ち消す。サイを振る前に道路ブロックを取り去る。戦闘後前進は、通常に扱われる。

P USは、ストゥモン [Stoumont] 内に拠点を置くことができる。
1 ランツェラート [Lanzrath] 内に99/394、I & R小隊（1-7-6）を置いて要塞面に裏返す。もしも16AFターンに攻撃されたら２Lを提供する。もし

もユニットが 16EV まで生き残ると、このときまでに小隊内の全員が負傷していた歴史的事実を反映して要塞は拠点となり、もしも攻撃されたら

１Lを提供する。
2 KGPは、ビュートゲンバッハ [Butgenbach] 湖の西のどこかでヴァルシュ [Warche] 川を越えて／又は攻撃できる。7216からスパ [Spa] へ進撃路の

東を移動することを禁じる第１SS装甲師団の制限も終了する。95.6と95.7を参照。

イヴェントI：捕獲トラック。

１．捕獲トラックを持つ徒歩ユニットは、もしもトラックと共にターンを開始すると、８のトラック MF で移動できる。もしも移動した最初のへク

スがトラック移動率であると、移動全体がトラック・ユニットとしてでなければならない。

２．もしも歩兵が移動した最初のへクスが徒歩ユニットとしてであると、移動全体が徒歩ユニットとしてでなければならない。トラックは個別に移動

する。歩兵とトラックは、新たなターンの開始時に統一できる、

３．もしも捕獲トラックを持つ徒歩歩兵が、トラックが禁止された地形内への退却を強制されると、トラック・ユニットは除去されるが徒歩歩兵は退

却できる。これは、自動車化歩兵については適用不能。
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ドイツ第LXVII軍団の活性化：16MO～17EVターン
[German LXVII Corps Activated：16MO to 17EV Turns] 

a. 下のイヴェントは、ドイツ第 LXVII 軍団の活性化を受けて発生

する。

b. 16MOのランダム・イヴェントは、drmなしで振られる。

ｻ

ｲ

16 
MO

16 
AF

16 
EV

17 
PD

17 
MO

17 
AF

17 
EV

0 - D D D D D E 
1 A - - - - - - 
2 B - - - - - 
3 B - - - - - - 
4 B - - - - - - 
5 B - - - - - - 
6 B - - - - - - 
7 C - - - - - - 

第LXVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 ＋１ USユニットがホーフェン [Hofen] を占める。

第LXII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 ＋１ USユニットがエルゼンボルン [Elsenborn] を占める。

 ＋１ USユニットがモンシャウ [Monschau] を占める。

第LXVII軍団ランダム・イヴェントのDRM－16AF～16EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがホーフェン [Hofen] を占める。

第LXII軍団ランダム・イヴェントのDRM－17PD～17EV 
 －１ ドイツ軍ユニットがエルゼンボルン [Elsenborn] を占める。

 －１ ドイツ軍ユニットがモンシャウ [Monschau] を占める。

#イヴェントの説明

A 16MOの弾幕により指揮が混乱。US軍団砲兵は、このターンに第99歩兵師団に砲兵支援を提供できない。

B 第326 VG/751/IIがモンシャウ森内で道に迷う。１へクスのみ移動できる。

C ドイツ軍砲兵は、このターンにモンシャウ [Monschau] を射撃できない。

D 第326 VG ヘッツァーがこのターンにTへ到着する。さもなければ、17EVに到着する。

E 督促された支援ユニット。もしも第XLVII軍団直属がこのターンに休息状態を選択すると、13.5.2hの制限にかかわらず、第

405 VAKと第17 NWは半分のMFまで移動して射撃できる。他の全ての第XLVII軍団直属ユニットは、13.5.2項に従わな

ければならない。
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107.1 ドイツ第LIII軍団の活性化：22PD～24EVターン
[German LIII Corps Activated：22PD to 24EV Turns] 

下のイヴェントは、ドイツ第LIII軍団の活性化を受けて発生する。

第LIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－22PDターン以後

 ＋１ USがマルトランジュ [Martelange] （5656）を占める。

 ＋１ USがアルスドルフ [Arsdorf] を占める。

 ＋１ USがエシュドルフ [Escdorf] を占める。

 ＋１ USがエテルブリュック [Ettelbruck] を占める。

 ＋１ USがブールシャイト [Bourscheid] を占める。

 ＋１ USがエッシュ・シュル・シュール [Esch-sur-Sure] を占め

る。

US第３軍予備：

 第128重AA大隊 第456 AW大隊 第546 AW大隊 

第５Rgr大隊 第217重AA大隊 第465 AW大隊 

第550 AW大隊

第LIII軍団ランダム・イヴェントのDRM－22PDターン以後

 －１ ドイツ軍がマルトランジュ [Martelange] （5656）を占める。

 －１ ドイツ軍がアルスドルフ [Arsdorf] を占める。

 －１ ドイツ軍がエシュドルフ [Escdorf] を占める。

 －１ ドイツ軍がエテルブリュック [Ettelbruck] を占める。

 －１ ドイツ軍がブールシャイト [Bourscheid] を占める。

 －１ ドイツ軍がエッシュ・シュル・シュール [Esch-sur-Sure] を
占める。

107.0 キャンペーン・ゲームのランダム・イヴェント [Random Events in the Campaign Game] 

ｻ

ｲ

22 
PD

22 
MO

22
AF

22
EV

23
PD

23 
MO

23
AF

23
EV

24
PD

24 
MO

24
AF

24 
EV

0 C C C C E E E E E E E E 
1 A C C C F F F F F F-1 F-1 F 
2 A - - - - - - - - - - - 
3 - - - - - - - - - - - - 
4 - - - - - - - - - - - - 
5 - - - - B B B B B B B B 
6 B B B B G G G G G G G G 
7 D D D D D D D D H H H H

#イヴェントの説明

A 22PDにブールシャイト [Bourscheid] 近郊に置かれるFG旅団（注記VV）は、このターンに４MFで移動できる。

B US第３軍団が第３軍予備から１ユニットを受け取る。USプレイヤーの選択。下記を参照。22AFターン以降にC又はDに

到着する。

C 第９ VGの到着が１ターン前倒しになる。これは複数回発生し得る。105.9を参照。

D 第９ 騎兵グループの到着が１ターン前倒しになる。これは複数回発生し得る。通常は24PDターンに到着する。

E ドイツ軍は、第５装甲軍～第７軍境界線南のいずれかの町又は村内にSPを置くことができる。

F ドイツ軍は、第５装甲軍～第７軍境界線南のいずれかの町又は村内に道路ブロックを置くことができる。

G US第12軍団が第３軍予備から１ユニットを受け取る。USプレイヤーの選択。下記を参照。メルシュ [Mersch] 又はBに到

着する。

H 26PDに、US第35歩兵師団がB又はCに第12軍団を増強する。最初のサイ振りの後にイヴェントが振られる毎に、第35
歩兵師団は１ターン早く到着する。第35歩兵師団は、25MOターンの前に到着できない。もしも24EVターンまでにイヴェ

ントが振られなければ、第35歩兵師団は決して登場しない。

I ルフトヴァッフェの出現：地上支援のため第 VIII 軍団 HQ と共に追加の１地上掃射が置かれる。航空機タイプについてサイ

を振る。



- 12 -

１．シナリオの説明は、常に

２．下記に見られるごとく提供される。シナリオ小冊子の 70.0～
160.0項を参照。

期間枠 [Timeframe] 
要求されるマップ [Maps Required] 
ドイツ軍の参加部隊 [German Participants] 
アメリカ軍の参加部隊 [American Participants] 
適用可能なシナリオ専用ルール [Applicable Scenario Specific Rules] 

勝利条件 [Victory Conditions] 

２．シナリオについての増援は、ドイツ軍の参加部隊又はアメリカ

軍の参加部隊の項目に表示される。

３．もしも増援の出現又は使用に関する専用ルールがあると、項目

内で「適用可能なシナリオ専用ルール」と述べられて提供される

ことになる。

４．ATFTでは、各個別増援は増援チャート上に描かれる。増援は、

それ自体又はユニットのグループで一定のターンに到着できる。

しばしば、増援は組織の一部として到着する。

５．ドイツ軍の増援は、登場ターンとそれらが割当てられた軍によ

って列記される。下記の例を参照。指定の右のユニットは、16AF
ターンに第６装甲軍を増強するために到着することになる。

６．連合軍の増援は、到着のターンに沿って北から南まで進入する

マップに従って列記される。下記の例を参照。指定の右のユニッ

トは、18MOターンに南へ到着する。

７．ユニット上の情報は、ユニットが到着する場所を述べる。文字

又は道路端登場へクス、又は到着位置が特定へクスのときに連携

するへクスを示している。少数のユニットについては、ユニット

が展開する前に特別ルール又は指定を見るようプレイヤーに指

示する注記がある。

８．もしも増援の下に情報がなければ、ユニットはいかなる特殊な

条件もなしでシナリオに登場できる。

９．もしもユニットの下に注記があると、プレイヤー諸氏はユニッ

トが展開する前に見なければならない、一致する詳細な注記又は

ルールが指示される。

10. 一定の略号（Ft）、（SP）、（IP6）、（IP5）もユニットの下にあ

らわされる。ルール小冊子63頁の略号を参照。

11. ユニットの上に Arty Sub の用語があらわされるとき、ドイツ

軍プレイヤーはカウンターの混雑を減少させてプレイの進捗を

容易にするため、ドイツ軍砲兵組織代用カウンターを使用する選

択肢を持つ。44.0項とドイツ軍砲兵配置カードを参照。代用の使

用は、マップ上のカウンター密度を極度に減少させる。

12. マップ端の登場 [Map Edge Entry]：
a. 増援は、道路の経路に従っている場合を除き、盤外から直接森

へクス内へ進入できない。

b. 増援は、道路に沿っている場合を除き、盤外から直接河川又は

小川を越えて盤上に進入できない。

c. このターンに進入を意図する全ての増援を、盤端へクスに隣接

させて置く。

d. 一定の増援は、シナリオ・ルールに列記されるごとく、特定の

道路又はへクスにのみ登場できる。

e. いくつかの増援は、隣接するエリアへ登場させるため、初期の

登場ターンを超えて拘置できる。

f. 増援が進入できる隣接エリアは、シナリオ・ルールに特記され

る。

g. 増援は、道路の経路に沿って道路移動率で登場できる。

h. マップ端から登場している増援のUS歩兵ユニットは、常にト

ラックと共に登場できます。

13. 増援の HQ と活性化状態 [Reinforcing HQ and Activation 
Status]：全てのHQ増援は、「指揮下」と「補給下」、１枚の「休

息済」マーカーを持って登場する。

14. 従属増援の状態 [Status of Subordinate Reinforcements]：
a. 従属増援は、その親HQの活性状態を反映する。：活性化、休

息中、消耗状態。

b. 増援は、その親HQが活性化するときに移動する。

c. もしもHQが休息中であると、14.1、15.1、16.1に述べられる

ごとく、増援は１へクス又はそのMFの半分移動できる。

d. もしも HQ が活性であると、14.2、15.2、16.2 に述べられる

ごとく、増援は通常に移動できる。

e. 活性組織は、やはり疲労状態になり得ることを忘れないこと。

f. もしもHQが消耗状態であると、4.3eに述べられるごとく、増

援は１へクス又はそのMFの半分移動できる。

15. 増援が移動するとき [When Reinforcements Move]：増援は、その

親HQが活性化するときに移動する。

増援チャートの説明 [REINFORCEMENT CHART INSTRUCTIONS] 
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第６装甲軍の全て 16MO増援は以下のごとく制限された登場を持つ。：

16MOターン、東端から進入している第６装甲軍ユニットは、盤上で開始した第６装甲軍ユニットの全

てが移動を完了するまでマップ上へ移動できない。指定された各グループについても、ユニットは左端

のユニットから開始して順次マップに登場しなければならない。

全ての第６装甲軍の到着は制限される。

右下を参照。

注記AA：６つのアインハイト・シュティーラウ・コマンド。US戦線内に解放される。94.2項を参照。  注記CC：ユニットは、バラケ・ミシェル [Baraque Michel]（7510）内に空挺降下を試みる。94.3項を参照。

注記BB：この砲兵代用はこのターンに使用可能となる。ルール44.0と砲兵配置カードを参照。     注記DD：このユニットは、ドイツ軍第XLVII軍団のﾗﾝﾀﾞﾑ・ｲｳﾞｪﾝﾄ「H」のために使用可能となる。

ドイツ軍の増援－１
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注記EE：FE旅団は、プラム [Prum] 内又は隣接で開始する。83.5.4を参照する。      注記KK：Lehr装甲師団HQと共にターンを開始する。

注記FF：ユニットは、第LXVII軍団HQと共に又は隣接してプラム [Prum] 内で開始する。 注記LL：第３PGの全ユニットが18EVターンに登場してしまうまきる。登場できない。

注記GG：第LVIII HQ又は第116装甲HQから１へクス以内で開始する。砲兵は行軍隊形。 注記MM：第２SS装甲軍団と師団は、第６又は第５装甲軍に割当てることができる。105.1を参照。

注記HH：第560 VG師団HQから１へクス以内で開始する。砲兵は行軍隊形。       注記NN：16MOターンに、ユニットはすでに盤上のシュタットキル [Stadkyll] のSWにある。

注記II：HQは、「休息済」マーカーを持つ。                      注記OO：マップ上の従属は維持できる。105.1.1と105.1.2を参照。

注記JJ：ﾗﾝﾀﾞﾑ・ｲｳﾞｪﾝﾄによってのみ到着する。18EVまでに到着しなければならない。

ドイツ軍の増援－２
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ドイツ軍の増援－３

注記PP：総統警護は、このターン以降に第LVIII軍団へ移管できる。83.5.4dを参照。

注記QQ：グループは第６装甲軍内に留まることができ、又は第２SS軍団を第５装甲軍内へ移管できる。

注記RR：ユニットを第７軍へ移管する。詳細については、105.4を参照。

注記SS：ユニットを第７軍へ移管する。詳細については、105.5を参照。

注記TT：第５FJ HQは、第LIII軍団へ移管できる。105.3項を参照。

注記UU：ユニットは、ノツム [Nothum] ～ ビュダーシャイト [Budersheid] 道路上のへクス内で開始する。

HQは休息済。

注記VAとVB：105.6項に従ってユニットを配置する。

注記WAとWB：105.7項に従ってユニットを配置する。HQは休息済。

注記MM：第２SS装甲軍団と師団は、第６又は第５装甲軍に割当てることができる。105.1を参照。

注記NN：16MOターンに、ユニットはすでに盤上のシュタットキル [Stadkyll] のSWにある。

注記OO：マップ上の従属は維持できる。105.1.1と105.1.2を参照。
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ドイツ軍の増援－４

注記 XX：プラム [Prum] から２へクス以内の

道路上に置くが、ティーガーの到着を判定する

ため105.8を参照。

注記 YY：ウッファリーズ

[Houfalize] 内又は隣接に戦略移動

状態で置く。HQは、休息済マー

カーを持つ。

注記 ZA：アッセルポルン

[Asselborn] ～トロワヴィエルジ

ュ [Troisvierges] 道路上に置く。

HQは、休息済マーカーを持つ。

注記S ZB、ZC、ZE：
詳細については105.9を参照。

HQは、休息済マーカーを持つ。
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注記47：ユニットは、ドイツ軍空挺部隊から防護するため、19AFターンになるなるまでオイペン [Eupen] か
ら３へクス以内に留まらなければならない。

注記48：1/18 III大隊は、7510を守備するためトラックで移動する。詳細については96.8bを参照。

注記49：8563～8963へ登場する。登場が遅延したら、エエファンジャン [Effingen] の西に登場できない。

注記50：エエファンジャン [Effingen] からモンパハに登場できる。エエファンジャンの西に登場できない。

注記51：USが補給道路がミュッツエニヒ [Mutzenich] 内へたどれると、ユニットはどこかに移動する前に

ミュッツェニヒに進入しなければならない。詳細については、96.9を参照。

注記41：5AD/95を8703内に据砲状態で置く。5CCR/10と5CCR/47をロテン [Rotgen] 内に置く。

これらは、第78歩兵師団と共に解放される、モンシャウ・セットアップ・チャート注記２を参照。

注記42：第78歩兵師団が解放されたターンに登場する。ﾓﾝｼｬｳ・ｾｯﾄｱｯﾌﾟ・ﾁｬｰﾄ注記２を参照。、

注記43：7CCBグループは、85.7.1項内に特記された移動の順番に従わなければならない。

注記44：7CCAグループは、7CCBグループと同じ規定を持つが、４MFのみを持つ。

注記45：第７機甲師団砲兵と7CCRグループは、85.7.3と85.7.4内で特記されたごとく移動しなければ

ならない。

注記46：第１歩補遺師団グループは、４MFで登場する。各歩兵ﾕﾆｯﾄは、２ﾀｰﾝはﾄﾗｯｸを受け取る。

連合軍の増援－１
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連合軍の増援－２

第１軍HQ：増援セグメント中、第１軍HQと共にユニットを置く。

注記52：ユニットは、どこかへ移動する前にウェルボーモン [Werbomont] に進入しなければならない。注記53：ユニッ

トは、どこかへ移動する前にマンド・サン・テティエンヌ [Mande-St. Etienne] 又はシブレ [Sibre] に進入しなければなら

ない。詳細については、96.19を参照。

注記54：ユニットは、85.11.1又は85.11.2項に特記した移動の順番に従わなければならない。

注記55：５MFを持つティームCherryは、シナリオに依存して、76.10.1又は85.9.1に従って移動。

注記56：４MFを持つティームOHara は、シナリオに依存して、76.10.1又は85.9.1に従って移動する。

注記57：３MFを持つティームDesobryは、シナリオに依存して、76.10.1又は85.9.1に従って移動する。

注記58：ユニットは、85.11.3項に特記された移動の順番に従わなければならない。

注記59：19MOに、第７機甲師団はUS第18軍団に移管できる。移管が発生したらHQを交換する。

注記60：ユニットは、21AFまで保安のためオイペン [Eupen] から３へクス以内に留まらなければならない。

詳細については、106.2を参照。
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注記61：指定されたへクスへ移動しなければならない。詳細は106.1を参照。ムーズ河又はヴェドル川は越えられない。

注記62：ドイツ軍がオイペン [Eupen] の隣に移動すると到着する。詳細は106.3を参照。

注記63：指定されたへクスへ移動しなければならない。詳細は106.1.2bを参照。ムーズ河を越えられない。

注記64：ユニットはどこかへ移動する前にバルヴォー [Barvaux]（4620）に進入しなければならない。詳細は106.3を参照。

注記65：ムーズ河の東のリエージュ [Liege] へクスへ行かなければならない。106.1.1cを参照。

注記66：ユニットは、４MFを持って到着する。どこかへ移動する前にティユー [Theux]（6308）に進入しなければならない。106.4
を参照。

注記67：指定されたへクス内に置く。詳細は106.1.3を参照。

注記６8：ムーズ河の西のリエージュ [Liege] へクスへ行かなければならない。106.1.2cを参照。

注記69：ユニットは、解放されるまでオエエ [Ohey] 又はモダーヴ [Modave] 近郊へ移動して留まらなければならない。

注記 70：ユニットは、どこかへ移動する前にマルシェ [Marche] に進入しなければならない。ドイツ軍が移動を妨害す

るか又はユニットが到着する前にそれらがマルシェ内又は隣接にいたら、ユニットは７C AO内のどこかに展開できる。

注記71：注記70と同じだが、20MOターンに２MFのみ（トラック化）を持つ。

注記72：ムーズ河を越えることができる７イギリス軍の１つ。制限については、106.10.2と106.10.3を参照。

注記73：ユニットは、サンブル [Sambre]～ムーズ [Meuse] 川の北で開始する場合にのみ、指揮下になることができる。

連合軍の増援－３
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注記67：指定されたへクス内に置く。詳細は、106.1.3を参照。

注記69：ユニットは、解放されるまでオエエ [Ohey] 又はモダーヴ [Modave] 近郊へ移動して留まらなければなら

ない。

注記72：ムーズ河を越えることができる７イギリス軍の１つ。制限については、106.10.2と106.10.3を参照。

注記74：ユニットは、106.11項に特記した移動の順番に従わなければならない。

注記75：ユニットは、106.5項に特記した移動の順番に従わなければならない。

注記76：ユニットは、サンブル [Sambre] 川の南～ムーズ [Meuse] 河の西で開始する場合にのみ、指揮下になること

ができる。

注記77：21EV に、第４歩兵師団と第10 機甲師団は第12 軍団へ移管しなければならない。第422FA、第９機甲

師団CCAと28/109は、第12軍団へ移管できる。106.14を参照。

注記78：22MOに、U,S,は第８軍団を第28歩兵師団と第101空挺と共にUS第３軍へ移管できる。106.13を参照。

連合軍の増援－４
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注記69：ユニットは、解放されるまでオエエ [Ohey] 又はモダーヴ [Modave] 近郊へ移動して留まらなければならない。

注記80：ユニットは、アヴランジュ [Havelange]～エヴレット［Evelette］～タイエ [Tahier] 道路網を移動しなければなら

ない。106.9を参照。

注記81：第82騎兵は、23PDにアヴランジュ [Havlange] で停止しなければならない。23MOに、レス [Lesse]～レ・ゾ

ム [L’ Homme]～ワンヌ [Wanne] 川へ偵察任務を開始する。106.8を参照。

注記90：5163又は5262に到着する。制限について106.15.1を参照。

注記91：5662からアットエール [Attert] に到着する。制限について106.15.2を参照。

注記92：ユニットをアットエール[Attert] の南にセット・アップする。詳細は106.15.4項を参照。

注記93：7163からメルシュ [Mersch] へ到着する。西方へのシフトにも注意。詳細は106.5.5を参照。

連合軍の増援－５
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注記69：ユニットは、解放されるまでオエエ [Ohey] 又はモダーヴ [Modave] 近郊へ移動して留まらなければならない。

注記 79：ユニットは、解放されるまでオキエ [Ocquier] とアモワール [Hamoir] 間の道路網へ移動しなければならない。戦略移

動とトラックのマーカーは、23AFターンの終了まで保持される。詳細は106.12を参照。

注記 80：ユニットは、アヴランジュ [Havelange]～エヴレット［Evelette］～タイエ [Tahier] 道路網を移動しなければ

ならない。106.9を参照。

注記94：ユニットは、アットエール[Attert] に登場する。制限については、106.15.3項を参照。

注記95：ユニットを第80歩兵師団HQから３へクス以内に置く。西方へのシフト106.15.5も参照。

連合軍の増援－６
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注記73：ユニットは、サンブル [Sambre] ～ムーズ [Meuse] 河の北で開始する場合にのみ、指揮下になることができる。
注記82：ユニットは、解放されるまでリンブルク [Limbourg]～オイペン [Eupen] 道路網上を移動しなければならない。: 
注記96：ユニットを第26歩兵師団HQから３へクス以内に置く。
ランダム：ドイツ第LIII軍団のランダム・イヴェントによって解放される。106.15項を参照。
不定：第LIII軍団のランダム・イヴェントによって個別に解放される。106.15項を参照。

連合軍の増援－７
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全ての第１軍直属ユニッ

トは、このAO内で指揮下
になれる。

このAO内で開始する全て
の第３軍ユニットは、自動
的に日指揮下。

全ての第３軍直属ユニッ

トは、このAO内で指揮下
になれる。

このAO内で開始する全て
の第１軍ユニットは、自動
的に日指揮下。

U.S.軍作戦エリア・マップ：22PD～26EV 
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Warche～Ambleve川の南      
下記のユニットのみが指揮下になれる。
全SC直属ユニット  全１IDユニット
６つの99IDユニットが16MO 2/23第１大隊

Warche～Ambleve 川の北の全
SCユニットは指揮下になれる。
この AO 内の他の軍団からのユ
ニットは、自動的に非指揮下。

このAO内の全第８軍団ユニットが指
揮下になれる。ただし、4IDは下記の
エリアに限定される。

このAO内の他の軍団からのユニット
は、自動的に非指揮下。

U.S.軍作戦エリア・マップ：16EV～17EV 
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U.S.軍作戦エリア・マップ：18PD～19EV 
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Warche～Ambleve川の南      
このAO内の５C指揮の制限は、16EV～17PDの
U.S.軍団AOマップ上に列記される。

全８C&18Cユニ
ットは、このAO
内で指揮下にな
れる。

全5C&18Cユニ
ットは、このAO
内で指揮下にな
れる。

Warche～Ambleve川の北の全SCユ
ニットは指揮下になれる。

この AO内の他の軍団からのユニッ
トは、自動的に非指揮下。

このAO内の全第18軍団ユニッ
トは指揮下になれる。

この AO 内で開始する他の軍団
からのユニットは、自動的に非指
揮下。

この AO 内の全第８軍団ユニットは指揮
下になれる。ただし、4ID は下記のエリ
アに限定される。

この AO 内で開始する他の軍団からのユ
ニットは、自動的に非指揮下。
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全７C&８C ユニット
は、このAO内で指揮下
になれる。

このAO内の全第30軍団ユ
ニットは指揮下になれる。

この AO 内で開始する他の
軍団からのユニットは、自動
的に非指揮下。

この AO 内の全第７軍団ユニット、全第 18
軍団、イギリス第２HH騎兵、イギリス第29
旅団は指揮下になれる。

このAO内で開始する他の軍団からのユニッ
トは、自動的に非指揮下。

U.S.軍作戦エリア・マップ：20PD～21EV 
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全５C&18C ユ
ニットは、この
AO 内で指揮下
になれる。

Warche～Ambleve川の南      
このAO内の５C指揮の制限は、16EV～17PDの
U.S.軍団AOマップ上に列記される。

このAO内の全第18軍団ユニッ
トは指揮下になれる。

このAO内で開始する他の軍団か
らのユニットは、自動的に非指揮
下。

全8C&18Cユ
ニットは、この
AO内で指揮下
になれる。

このAO内の全第８軍団ユニットは指
揮下になれる。

このAO内で開始する他の軍団からの
ユニットは、自動的に非指揮下。

Warche～Ambleve 川の北の全第５
軍団ユニットは指揮下になれる。

このAO内の他の軍団からのユニッ
トは、自動的に非指揮下。
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この AO 内の全第８軍団ユニットは指揮
下になれる。

この AO 内で開始する他の軍団からのユ
ニットは、自動的に非指揮下。

全７C&８C ユニット
は、このAO内で指揮下
になれる。

このAO内の全第７軍団ユニット、全第 18
軍団、イギリス第２HH 騎兵、イギリス第
29旅団は指揮下になれる。
この AO 内で開始する他の軍団からのユニ
ットは、自動的に非指揮下。

このAO内の全第30軍団ユ
ニットは指揮下になれる。

この AO 内で開始する他の
軍団からのユニットは、自動
的に非指揮下。

U.S.軍作戦エリア・マップ：22PD～26EV 
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このAO内の全第３軍団ユニットは指揮下
になれる。

このAO内で開始する他の軍団からのユニ
ットは、自動的に非指揮下。

このAO内の全第12軍団ユニットは
指揮下になれる。

この AO 内で開始する他の軍団から
のユニットは、自動的に非指揮下。

このAO内の全第18軍団ユニッ
トは指揮下になれる。

この AO 内で開始する他の軍団
からのユニットは、自動的に非指
揮下。

全５C&18C ユ
ニットは、この
AO 内で指揮下
になれる。

Warche～Ambleve川の南      
このAO内の５C指揮の制限は、16EV～17PDの
U.S.軍団AOマップ上に列記される。

Warche～Ambleve 川の北の全第５
軍団ユニットは指揮下になれる。

この AO 内の他の軍団からのユニッ
トは、自動的に非指揮下。
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１．終了ゲーム・シナリオは、第５装甲軍とドイツ第７軍対US第
１軍と第３軍のプレイを含む終了キャンペーン・ゲームを形成す

るため、一緒に混合できるようデザインされた。

２．５つの終了ゲーム・シナリオがある。ただし、その開始時期は、

下記で説明されるごとくふらついている。

  ムーズ河への競争    22MO～26EV 
  バストーニュの戦い   22MO～26EV 

US第３軍団の攻勢      22MO～26EV 
  サン・ヴィット突出部  22AF～26EV 
  ザルム川とウルト川   23PD～26EV 
３．プレイヤー諸氏は、単一シナリオで、又は隣接シナリオを統合

して、全５つを終了ゲーム・キャンペーンへ統合して開始できる。

４．終了ゲームの説明は、常に下に表示されるごとく提供される。

シナリオ小冊子の110.0～160.0項を参照。
  期間

  要求されるマップ

  ドイツ軍の参加部隊

  アメリカ軍の参加部隊

  適用可能なシナリオ専用ルール

  勝利条件

５．これらのシナリオは、何日間も移動したユニットを含む。これ

は完璧な情報の問題を強調する。後のシナリオでは、プレイヤー

諸氏は歴史的な対応者が知ることができなかった弱体エリアを

知ることができる。しかも、プレイヤー諸氏は、増援到着の知識

も持つ。結果として、終了ゲーム・シナリオ・ルールは、歴史的

な情報の限度を含む。

６．増援の登場又は使用に関して専用ルールがあると、これらは「適

用可能なシナリオ専用ルール」として述べた項目内に提供される

ことになる。ときには、終了ゲーム・シナリオについての増援は、

プレイ補助冊子の 13～23頁上の基本増援チャート内に反映され
ない専用の制限に従って到着する。その場合、終了ゲーム・シナ

リオ・チャート内に専用の制限が指定されることになる。

７．ドイツ軍の増援は、到着のターンとそれらが割当てられる軍が

列記される。連合軍の増援は、登場のターンと共に北又は南から

マップへ登場するごとく列記される。

８．ユニットの上部に列記された情報は、ユニットが到着する場所

を示す。それは、登場へクスの道路端、又は到着位置が特定へク

スの際に連携するへクスを示す文字又は複数文字となる。少数ユ

ニットについては、ユニットの上部にユニットを配置する前に専

用ルール又は指示の参照をプレイヤーに指定する注記がある。

９．増援の下に情報がなければ、ユニットは特別な条件なしでシナ

リオに登場できる。

10．ユニットの下に注記があると、プレイヤー諸氏はユニットを配
置できる前に参照しなければならない、一致する詳細な注記又は

ルールが指示される。

11. 一定の略号（Ft）、（SP）、（IP6）、（IP5）も、ユニットの下に
表示され得る。ルール小冊子63頁の略号を参照。

12. ユニットの上にArty Sub（砲兵代用）の用語があるとき、ドイ
ツ軍プレイヤーはカウンターの混雑解消とプレイを容易に促進させ

るため、ドイツ軍砲兵代用カウンターを使用する選択肢を持つ。

ルール44.0項とドイツ軍砲兵配置カードを参照。代用の使用は、
マップ上のカウンター混雑を著しく減少させる。

13.0 マップ端登場 [Map Edge Entry]：
a. 増援は、道路の経路に沿ってを除き、道路外から森へクス内へ
直接進入できない。

b. 増援は、道路に沿ってを除き、道路外から盤を越えて河川又は
小川に直接進入できない。

c. このターンに登場する全ての増援を、進入を意図するへクスに
隣接する盤端上に置く。

d. 一定の増援は、シナリオ・ルール内に列記されたごとく、特定
の道路又はへクスにのみ登場できる。

e. いくつかの増援は、隣接エリアへ登場するため、登場の初期タ
ーンを超えて拘置できる。

f. 増援によって登場できる隣接エリアは、シナリオ・ルール内に
特記される。

7

g. 増援は、道路の経路に沿って、道路移動率で登場できる。
h. マップ端から進入している増援のUS歩兵ユニットは、常にト
ラックと共に登場できる。

14. 増援HQと活性化状態 [Reinforcing HQ and Activation Status]：
 全てのHQ増援は、「指揮下」と「補給下」で、１枚の「休息済」
マーカーを持って登場する。

15. 従属増援の状態 [Status of Subordinate Reinforcements] 

a. 従属増援は、その親HQの活性状態を反映する。：活性化、休
息中、消耗状態。

b. 増援は、その親HQが活性化したときに移動する。
c. もしもHQが休息中であると、14.1、15.1、16.1で述べたごと
く、増援は１又はそのMFの半分移動できる。

d. もしも HQが活性状態であると、14.2、15.2、16.2で述べた
ごとく、増援は通常に移動できる。

e. 活性組織は、疲労状態にもなることを忘れないこと。
f. もしもHQが損耗状態であると、4.3eで述べたごとく、増援は
１へクス又はそのMFの半分移動できる。

16. 増援が移動するとき [When Reinforcements Move]：
 増援は、その親HQが活性化するとき移動する。

終了ゲーム・シナリオ・チャート [END GAME SCENARIO CHARTS] 
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注記A4：組織は、22EVターンを通してバストーニュ [Bastogne] で支援できる。組織の１つは、23PDに第２
装甲を支援するために離れなければならない。112.4b-cを参照。
注記A5：このユニットのグループは、KGCを構成する。112.5を参照。

注記A1：ユニットがどこかに移動する前にナソーニュ [Nassogne] に進入しなければな
らない。

注記A2：徒歩ユニットは、捕獲トラックで移動する。112.6を参照。
注記 A3：ユニットは、バストーニュ [Bastogne] に留まるか、又は第２装甲を支援でき
る。112.4aを参照。

２つの航空機が割当てられたとき、航空機の１つは掃射しなければならない。

セットアップ・チャート～第２装甲

ムーズ河への競争

航空機割当表
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装甲教導総合注記：装甲教導の主力は、バストーニュ [Bastogne] 攻撃を支援できない。ユニットは、モルエ [Morhet]～ヴォー・レ・ロジエール [Vaux-les-Rosieres]～レ
マーニュ [Remagne]～モイルシー [Moircy] 道路網を介して西へ行軍しなければならない。モイルシー [Moircy] に進入した後、ユニットはどこかに移動できる。

注記1A：アメリカ軍の工兵は、ラヴァシュリ [Lavacherie] とピロンプレ [Pironpre] からサン・テュベール [St. Hubert] への道路を破壊するための日にちを持つ。道路上
のカラの道路ブロックは、道路障害物をあらわす。各道路ブロックを通過する移動コストは、以下のとおり。：徒歩ユニット１MF。馬匹牽引２MF。路外機動２MF。
AFV４MF。トラック牽引４MF。
各へクス内にカラの道路ブロックを置く必要はない。

セットアップ・チャート～装甲教導

ムーズ河への競争 バストーニュの戦い

主力はバストーニュ [Bastogne]
攻撃を支援できない。
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注記2E：ユニットは自由に移動できる。第84歩兵師団に付属。
注記2F：ユニットは、解放されるまで移動できない。106.7を参照。
注記2G：ユニットは、106.10.3と106.10.4cに従って配備される。
注記2H：ユニットは、106.10.2に従って配備される。
注記2I：解放されるまで移動できない。113.7を参照。
注記2J：敵が移動して隣接するか又はドイツ軍がロシュフォール [Rochefort] に進入するまで移動できない。
注記2K：どこにでも自由に移動できる。
注記2L：解放されるまで移動できない。113.5を参照。
注記2N：解放されるまで移動できない。113.6を参照。

注記2B：敵が移動して隣接するまで移動できず、ムーズ河を越えることもできない。
注記2C：敵が移動して隣接するまで移動できない。
注記2D：敵が軍境界線の北でウルト川を越えるまで移動できない。

セットアップ・チャート～連合軍

ムーズ河への競争
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セットアップ・チャート～ドイツ軍

バストーニュの戦い

装甲教導の総合的注記：装甲教導の主力は、バストーニュ [Basxtoge] 攻撃を支援できない。ユニッ
トは、モルエ [Morhet]～ヴォー・レ・ロジエール [Vaux-les-Rosieres]～レマーニュ [Remagne]～モイ
ルシー [Moircy] 道路網を介して西へ行軍しなければならない。モイルシーに進入した後、ユニッ
トはどこにでも移動できる。

注記B1：ユニットは、第２装甲師団の末尾で西へ向かっている。バストーニュ [Bastogne] 攻撃に参加できない。
注記B2：ユニットは、第XLVII軍団直属砲兵。22MO、22AF、22EVターンにバストーニュ [Bastogne] 攻撃に参加できる。23PDターンに、これら２つ
の砲兵組織の１つは、第２装甲師団を支援するために西へ移動しなければならない。ドイツ軍プレイヤーの選択。122.4を参照。
注記B3：ユニットは、バストーニュ [Bastogne] で支援するか又は第２装甲師団を支援するために西へ移動できる。ドイツ軍プレイヤーの選択。
注記B4：ユニットは、どこにでも自由に移動できる。
バストーニュの戦いシナリオの総合的注記：上に表示されるユニットは、上記４つのドイツ軍HQ/CPのいずれかへ指揮と／又は補給をたどれる。122.2と
122.3項を参照。
バストーニュの戦いシナリオの総合的注記：第26 VGとLehr 901 は、同じ組織である。122.5を参照。
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セットアップ・チャート～アメリカ軍～22MO 
バストーニュの戦い

バストーニュ補給表航空機割当表
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セットアップ・チャート～パットン

US第３軍団攻勢シナリオ
バストーニュ [Bastogne] の西
の18ユニットは、US第３軍
団攻勢シナリオで第３軍の一

部である。これらは、敵ユニ

ットが移動して隣接するか、

又は 25PDターンになるまで
移動できいない。

第 28 歩兵師団のユニットは、
ハルマ [Halma]～リバン
[Libin]～ルコーニュ [Recogne]
～ヌシャトー [Neufchateau]～
レ・フォセ [Les Fosses] 道路網
の東へ移動できない。

５つの砲兵ユニット

第８軍団からの移管。

134.5を参照。

シュールの南の降雪 [Snow South of the Sure]
22MO、22AF、22EVのシュール川の南の天候は降雪。131.4を参照。、

航空機割当表
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セットアップ・ドイツ第７軍

ムーズ河への競争
第７軍は22MOに移動している
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セットアップ・チャート～ドイツ軍

サン・ヴィット突出部シナリオ

カンプフグルッペ・クラッグは、22EVターンに列記されたへクス内で開始する。KGクラッグ
のユニットは、ドイツ軍ユニットがサール [Sart] に登場するまで、モンルバン [Montleban]～サ
ール道路の西へ移動できない。

注記D1：徒歩ユニットは、捕獲トラック
で移動する。142.5を参照。
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セットアップ・チャート～アメリカ軍

サン・ヴィット突出部シナリオ
全てのUSユニットは、第７機甲師団に付属する。

ユニットの所属は、撤退シークエンスを促進するため表示される。

第82空挺師団の歩兵は、敵ユニ
ットが１つ以上のユニットに隣

接するまで移動できない。
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セットアップ・チャート～ドイツ軍

ザルム川とウルト川シナリオ

総括的注記：第２SS装甲軍団と第２SS装甲師
団のユニットは、移動制限を持つ。152.6を参
照。

23AF－第２SS ユニ
ットは、登場のターン

に４MFを持つ。

注記E2：歩兵ユニットは、捕獲トラ
ックを持つ。152.5を参照。

航空機割当表
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セットアップ・チャート～アメリカ軍

ザルム川とウルト川シナリオ

７CCA、９CCB、106/424 グループ、砲兵、HQ は、軍境界線
の北に留まることができる。砲兵は、そこから支援できる。

第 84 歩兵師団の移
動は、制限される。

153.5～153.6。

第 82空挺師団の歩兵は、敵ユニ
ットが１つ以上のユニットに隣

接するまで移動できない。

106/424の不測の到着。153.9を
参照。5424～5724に到着する。

７CCA の不測の
到着。153.8 を参
照。
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SSステップ損失チャート
可能性がある全てのドイツ軍SS戦闘ユニットのステップ損失と残余の例が下に提供される。

残余は、カウンター上の「STEP」の用語で表示される。
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ドイツ国防軍ステップ損失チャート
可能性がある全てのドイツ国防軍戦闘ユニットのステップ損失と残余の例が下に提供される。

残余は、カウンター上の「STEP」の用語で表示される。
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連合軍中戦車ステップ損失チャート
可能性がある全ての連合軍中戦車ユニットのステップ損失と残余の例が下に提供される。

残余は、カウンター上の「STEP」の用語で表示される。
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連合軍非中戦車ステップ損失チャート
可能性がある全ての連合軍非中戦車ユニットのステップ損失と残余の例が下に提供される。

残余は、カウンター上の「STEP」の用語で表示される。
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戦闘セグメント
地上戦闘の火器の影響

防御地点の影響

地上戦闘の地形影響

電撃戦攻撃表

戦闘セグメント
地上戦闘結果表

攻撃側が被るAFVステップ損失
防御側が被るAFVステップ損失
攻撃側が被るステップ損失

防御側が被るステップ損失

強化されたAFV戦闘－ドイツ軍対戦車
強化されたAFV戦闘－ドイツ軍戦車

戦闘後前進チャート

移動セグメント
交通渋滞チャート－44年12月16日

道路外移動チャート

浅瀬での渡河

航空妨害表

支配地域チャート

通常道路移動チャート

戦略道路移動チャート

スコルツェニー浸透表

種々雑多
戦闘ユニット・スタッキング・チャート

混乱状態罰則適用

移動値減少チャート

移動値減少－燃料不足

KGP突破チャート・橋梁爆破表
指揮官能力表・予備能力チャート

コマンド誤誘導表

戦闘セグメントの終了管理

プレイヤー・ターンの終了セグメント

相互ターンの終了セグメント

相互プレイヤー・セグメント
様々な地上状態表

大気状態表

連合軍戦略爆撃表

掃射攻撃表

AA対応射撃表
戦術航空機表

HQ鮮度判定チャート
ドイツ軍燃料欠乏チャート

US燃料集積所チャート

プレイのシークエンス
相互プレイヤー・セグメント

個別プレイヤー・セグメント

戦闘セグメント
砲撃衝撃表－攻撃側への射撃

砲撃衝撃表－防御側への射撃

戦闘セグメント
地上戦闘の手順

ネーベルヴェルファー攻撃支援チャート

野戦砲兵攻撃支援チャート

野戦砲兵防御支援チャート

戦闘のための航空支援


