
イヴェント・カード

時代 No. 名　称 投資タイプ/ボーナス条件 親イギリス 親フランス

1
カーナティック戦争

[CARNATIC WAR]

BONUS：重商主義

2 　合同法　
[ACTS OF UNION]

BONUS：あなたが
スコットランドと
アイルランド内で
より多くの威信ス
ペースを持つ。

統一議会が欧州内のスコットラン
ドの陰謀を減少させる。：　　 　
１外交AP（欧州内の旗印のみを取り
去る）。　
Bonus：２VPを得点。

ハプスブルク家の孤立：　 
２外交AP。　
Bonus：欧州内の１政治スペースか
ら旗印を取り去る（Spain又は
Austria内は不可）。

3 　熱帯病 
[TROPICAL DISEASES]

BONUS：学術

4
　南海の投機 

[SOUTH SEA 
SPECULATION]

BONUS：財政

5 ジェンキンスの耳戦争 
[WAR OF JENKINS'EAR]

軍事/   
BONUS：重商主義

アンソンがスペインの黄金と共に
帰還する。：　 
あなたの負債を２だけ減少させる。 

Bonus：１FR負債を加える。

カルタヘナの災厄：　
カリブ海内のBR旗印下市場内に１枚
の紛争マーカーを置く。
Bonus：１外交AP。

6

アメリカ先住民同盟

[NATIVE AMEAN 
ALLIANCES]

外交/    
BONUS：重商主義

4人のモホーク族酋長：北アメリカ
内の１局地同盟をシフトさせる。
Bonus：北アメリカ内であなたが支
配する１優位性を直ちに活性化させ
る（消費は無視する）。

先住民との同盟：　　
２経済AP（北アメリカのみ）。　
Bonus：北アメリカ内の１局地同盟
から旗印を取り去る。

7

オーストリア－スペ
インの対立

[AUSTRO-SPANISH
RIVALRY]

BONUS：統治

ファルネーゼ家がフランスと激
突：　　
スペイン内に１紛争マーカーを置
く。
Bonus：次の戦争から１FR戦争タイ
ルを取り去る（そのプールへ戻
す）。

カールⅥ世がオランダに投資：  
オランダ共和国内の１スペースから
旗印を取り去る。
Bonus：インド内で２外交AP又は２
経済AP。

8
 税制改革 

[TAX REFORM]

財政/ 
BONUS：財政

9  大北方戦争 
[GREAT NORTHERN WAR]

軍事/ 
BONUS：様式

ハノーヴァーの威信増大：　　
ドイツ領邦内の１政治スペースをシ
フトさせる。現在両方がBR旗印下で
あると、２VPを得点する。
Bonus：１外交AP。

フランスが条約を仲介：　
ロシアをシフトさせる。すでにFR旗
印下であると、代わりに２VPを得点
する。
Bonus：１外交AP。

10 バチカンの政策 
[VATICAN POLITICS]

BONUS：様式

プロテスタント諸国の警戒：　　
２外交AP（ドイツ領邦、プロシア、
オランダ共和国内で消費しなければ
ならない）。
Bonus：１外交（ヨーロッパ）。

カトリックの一体化：　
スペイン又はオーストリア内のいず
れかのスペースをシフトさせる。 
Bonus：スペインとオーストリア内
にBR旗印がなければ、２VPを得点す
る。

あなたの負債を２だけ減少させる。　
Bonus：あなたの負債を追加１だけ減少させる。　
負債を減少させることができなければ、行わない各負債減少毎に１財政
APを取ることができる。

継
承

の
時

代

インド内であなたが支配する各局地同盟について、１枚の紛争マーカー
を置く。
Bonus：インド内の１敵要塞を損傷させるか又は１綿市場をシフトさせ
る。

カリブ海内の市場から１敵旗印を、次いで１友軍旗印を撤去する。
BONUS：カリブ海の市場から追加の１敵旗印を撤去。

その撤去が他のいかなる市場も孤立させない１市場をから旗印を撤去。  
Bonus：このARに新たな１戦隊を建造するために－２軍事AP。（これは、
０APで戦隊を建造できる可能性がある。）



イヴェント・カード

時代 No. 名　称 投資タイプ/ボーナス条件 親イギリス 親フランス

11
キャリコ法
[CALICO ACTS]

財政/   
BONUS：重商主義

キャリコ法が産業を刺激する：　
２財政AP、市場（又は複数市場）か
ら旗印を取り去るために使用しなけ
ればならない。　
Bonus：あなたは綿で得点できる
（あたかも世界的需要のごとく）。

キャリコ法が密輸業者を裕福にす
る：　　
１綿市場から旗印を取り去る。　
Bonus：マップから１BR戦隊を海軍
ボックスへ移す。

12
　軍事費超過　  

[MILITARY SPENDING 
OVERRUNS]

軍事/ 
BONUS：あなたが
相手側よりも多く
の使用可能負債を
持つ。

13 アルベローニの野心
[ALBERONI'S AMBITION]

BONUS：統治

「一介のイギリス人ではない」：
２経済AP。BR旗印下市場に隣接する
市場（たち）に旗印を置くために消
費しなければならない。　 
Bonus：１経済AP、同様の制限下。

フルーリの傑作：オーストリア又は
オランダ共和国又はスペイン内の１
同盟スペースをシフトさせる。
Bonus：サヴォイとサルディニアの

両方がFR旗印下であると、３VPを得
点する。

14 アイルランドの飢饉
[FAMINE IN IRELAND]

財政/

飢饉がジャコバイトを弱体化させ
る：　　
アイルランド又はスコットランド内
の１FRスペースから旗印を取り去
る。

アメリカからの穀物海輸：　
アイルランド内であなたが支配する
各スペースについて１枚のボーナス
戦争タイルを引き、次の戦争のジャ
コバイト叛乱戦域へそれらを加え
る。

15 利息の支払い 
[INTEREST PAYMENTS]

BONUS：あなたが
相手側よりも多く
の使用可能負債を
持つ。

16
カリブ海奴隷の不穏 

[CARIBBEAN SLAVE
UNREST]

BONUS：次の戦争
に、より多くの合
計ボーナス戦争タ
イルを持つ。

17  家族協約 
[PACTE DE FAMILLE]

BONUS：様式

ブルボン家とハプスブルク家の緊
張：このARは、スペイン又はオース
トリア内のFR旗印下スペースからあ
なたが旗印を取り去るために１少な
い外交コストとなる。
Bonus：１外交AP。

ブルボン家が結束する：  
ヨーロッパ内の２つまでの優位性を
回復させる。
Bonus：スペインと／又はオースト
リア内に２外交AP。

18  ビングの裁判 
[BYNG'S TRIAL]

BONUS：重商主義

他者を鼓舞する：　　
次の戦争で海軍戦力にカウントする
いずれかの戦域内にビング [Byng]

マーカーを置く。

Autres ne sont pas encouragés
（他者を鼓舞しない）：　　
１イギリス戦隊をマップ又は海軍
ボックスから取り去り、ターン記録
欄上（次の平時ターン）に置く。そ
のターンのリセット・フェイズに、
海軍ボックスへ戻る。

19  美しき世界 
[LE BEAU MONDE]

BONUS：様式

ユグノー教徒難民がその工芸品を
持ってくる：あなたは毛皮又は綿を
世界的需要に置くことができる。 
Bonus：１経済AP。

ファッションの独占 [Dominance of 
fashion]：ヨーロッパ内で１外交
AP。　
Bonus：ヨーロッパ内で更に２AP。

相手側は、１要塞を損傷させるか、又は１戦隊を取り去るか（海軍ボッ
クスへ）、又は次の戦争から１ボーナス戦争タイルを取り去らなければ
ならない（そのプールへ戻す）。
Bonus：相手側は、同じことを繰り返さなければならない（同じ選択でな
くてもよい）。

帝
国

の
時

代
継

承
の

時
代

相手側の負債限度を１だけ減少させる。相手側が負債限度にあると、同
様にその負債を１だけ減少させ、１VPを得点する。　
Bonus：あなた自身の負債を２だけ減少させる。

奴隷たちが集団農場から逃亡する：　
カリブ海内に１枚の紛争マーカーを置く。
Bonus：上記のごとく１枚の追加紛争マーカーを置く。
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20 ハイダル・アリー
[HYDER ALI]

BONUS：重商主義

21 コー・ホン・システム
[CO-HONG SYSTEM]

外交/ 
BONUS：学術

22 コルシカの危機
[CORSICAN CRISIS]

外交/ 
BONUS：統治

イギリスの介入：　
サルディニア又はサヴォイをシフト
させる。
Bonus：フランスがヨーロッパ内に
戦隊を持たなければ、１VPを得点す
る。

イギリスの躊躇：　
ヨーロッパ内の１政治スペースから
旗印を取り去る。
Bonus：イギリスがスペイン内に旗
印を持たなければ、１VPを得点す
る。

23 ヨーロッパの恐慌
[EUROPEAN PANIC]

財政

24
西アフリカの金鉱 
[WEST AEFICAN GOLD 

MINING]

25
 四国同盟戦争 

[WAR OF THE 
QUADRUPLE ALLIANCE]

外交/ 
BONUS：統治

　

イギリス海軍の勇戦：　　
２VPを得点するため、BR戦隊を
マップ又は海軍ボックスから取り
去る。次の平和ターンに海軍ボッ
クスへ戻る。
　Bonus：１戦隊を建造し、１負債
を行う。又はTRPを持つと１TRPを失
う。

フランスが地中海の利権に進出す
る：　　
１スペイン・スペースをシフトさせ
る。　
Bonus：１外交AP。

26 ヘラクレスの間
[SALON D'HERACULE]

BONUS：様式

ヴェルサイユの費用が嵩む：　　　
FRの負債を１だけ増加させる。　
Bonus：他にFRの負債を２だけ増加
させる。

使節に感銘を与える：　
ヨーロッパ内に２外交AP。
Bonus：ヨーロッパ内に追加の２外
交AP。

27 ベンガルの飢饉 
[BENGAL FANINE]

財政

28
ル・ルートュル神父
[FATHER LE LOUTRE]

軍事/ 
BONUS：統治

アカディア族が追放される：　　
１魚市場内に紛争マーカーを置く。　
Bonus：北アメリカ内に２軍事AP。

ハリファックス襲撃：　　
BR旗印下の１市場内に紛争マーカー
を置く。　
Bonus：北アメリカ内に２経済AP。

29
ポーランド継承戦争 
[WAR OF THE POLISH 

SUCCESSION]
BONUS：財政

イギリスがロシアとの連帯を強
化：２TRPを獲得する。　
Bonus：ロシアをシフトさせる。

ロレーヌの確保：　　
２VPを得点する。　
Bonus：ロシア又はスウェーデンを
シフトさせる。

30

ジョナサンのコー
ヒー・ハウス
[JONATHAN’S 
COFFEE-HOUSE]

財政

インド内で１局地同盟スペースの支配を奪取する。
－又は－
インド内の非保護スペース内に２紛争マーカーを置く。

Bonus：インド内で２経済AP。

帝
国

の
時

代

インド内の市場又は政治スペースに２枚までの紛争マーカーを置く。

２経済AP。　
Bonus：追加の１経済AP、あなたの負債を１だけ減少させる。

Bonus：あなたが相手側より多くの使用可能負債を持つ。１経済AP。　
Bonus：カリブ海内で２経済AP。

清との協定： 　
新たな世界的需要タイルを引き、このターンの世界的需要の１つを新た
なそれに置き換える。　
Bonus：インド内に２経済AP。

Bonus：あなたが相手側より少なくとも３多い使用可能負債を持つ。　
相手側があなたを超えて持つ各負債について（４まで）、１VPを得点す
る。 　
Bonus：ヨーロッパ内の相手側１政治スペースから旗印を取り去る。

fwiy2
挿入テキスト
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31
ヌートカ事件

[NOOTKA INCIDENT]
軍事/           
BONUS：重商主義

危機が解決される：　　　　　　
２外交AP又は２経済AP。　　　　　
Bonus：スペイン内のBR旗印下同盟
スペース毎に２VPを得点し、次いで
それらの旗印を取り去る。

イギリスがスペインと領土で争
う：　　　　  　　　　　　　　　
１BR戦隊を海軍ボックスへ置き換え
る。　　　　　　　　　　　　　　　
Bonus：１戦隊を建造する。

32
　ハイチ革命　

[HAITIAN 
REVOLUTION]

BONUS：次の戦争
に、より多くの合
計ボーナス戦争タ
イルを持つ。

33
　九詩紳会所　　　　

[LOGE DES NEUF 
SOEURS]

BONUS：様式

討論社会の浸透：　　　　　　　
北アメリカ植民地副次領域内に１紛
争マーカーを置く。　　　　　　　
Bonus：北アメリカ内にFRよりもBR
がより多くの旗印があると３VPを得
点する。

ロッジが政治に活力を与える：　　
ヨーロッパ以外であなたが支配する
１優位性を活性化させる（消費は無
視する）。　　　　　　　　
Bonus：２外交AP。

34
ラ・ガベル　　　

　　（塩税）　　　
[LA GABELLE]

外交/           
BONUS：あなたが
相手側よりも多く
の使用可能負債を
持つ。

塩税の不穏：　　　　　　　　　
２までの優位性を消費する（BRプレ
イヤーの選択）。これらは効果を持
たない。　　　　　　　　　　　　
Bonus：２経済AP。

塩税の恒久的改革：　　  　　　　
２経済AP。　　　　　　　　　　　　
Bonus：２VP（外交のキーワードを
持つと３VP）を得点する。

35
イエズス会の廃止
[JESUIT ABOLITION] BONUS：統治

イエズス会大農場の解散：　　　
１砂糖市場から旗印を取り去る。　　
Bonus：３経済AP（カリブ海の
み）。

イエズス会の債務が回復する：  　
あなたの負債を２だけ減少させる。
Bonus：２VPを得点する。

36
      国富論       

 [WEARTH OF 
NATIONS]

BONUS：学術

37     債務危機      
[DEBT CRISIS]

財政/あなたが相
手側よりも少なく
とも３多くの使用
可能負債を持つ

38 　東アジアの海賊 　
[EAST ASIA PIRACY]

軍事

39 印紙法 [STAMP ACT] BONUS：重商主義

印紙法が密輸を阻止する：　　　
あなたの負債を２だけ減少させる。　
Bonus：２経済AP。

印紙法が植民地人を激怒させる：　
北アメリカ植民地副次領域内に１紛
争マーカーを置く。　　　　　　　　
Bonus：代わりに２紛争マーカーを
置く。

40
フォークランドの危
機 [FALKLANDS CRISIS]

BONUS：地中海の
陰謀

スペインがエグモントを容認す
る：　　　　　　　　　　　　　
スペイン内に１BR旗印下スペースが
あると、１VPを得点する。　　　　
Bonus：スペイン内の１スペースか
ら旗印を取り去る。

フランスが均衡を傾ける：　  　　
スペイン内の各FR旗印下スペースに
ついて１軍事APを受け取る。　　　　
Bonus：ゲームから１BR戦隊を取り
去る。

41

クックとブーガンヴィ
ル　　　　　　　

[COOK AND 
BOUGAINVILLE]

BONUS：重商主義

クックが太平洋をマップにする：
あなたがマップ上又は海軍ボックス
内に持つ２戦隊毎に１経済AP。　　　
Bonus：１ボーナス戦争タイルを引
く。

ブーガンヴィルの世界周航：　  　
海軍ボックスへ１戦隊を加える。　
Bonus：あなたの負債を２だけ減少
させる。

革
命

の
時

代

カリブ海の１砂糖市場内に紛争マーカーを置く。　　　　　　　　
Bonus：このような追加の２紛争マーカーを置く。　　　　　　　　　　
このイヴェントによって置かれた紛争マーカーは、取り去るために追加
１MPがかかる。

あなたの負債を２だけ減少させる。　　　　　　　　　　　　　　　　　
Bonus：３経済AP。

あなたが相手側よりも多くの使用可能負債を持つと、３経済APを受け取
る（旗印を取り去るために使用しなければならない）。　　　　　　　　

Bonus：２VPを得点する。

あなたがインド内に相手側よりも多くの統合された戦隊、要塞、局地同
盟を持つと、３VPを得点する。


